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தே�சிய கீதம்

உறுதிமொ�ொழி

ஜன கண மன அதிநாாயக ஜய ஹே�
பாாரத பாாக்ய விதாாதாா
பஞ்சாாப சிந்து குஜராாத மராாட்டாா
திராாவிட உத்கல பங்காா
விந்திய ஹிமாாசல யமுனாா கங்காா
உச்சல ஜலதி தரங்காா
தவ சுப நாாமே� ஜாாகேே
தவ சுப ஆசிஸ மாாகேே
காாகேே தவ ஜய காாதாா
ஜன கண மங்கள தாாயக ஜய ஹே�
பாாரத பாாக்ய விதாாதாா
ஜய ஹே�! ஜய ஹே�! ஜய ஹே�!
ஜய ஜய ஜய ஜய ஹே�!

இந்தியாா எனது நாாடு. இந்தியர் அனை�வரும் எனது உடன்பிறந்தோ�ோர்.
எனது நாாட்டைை நாான் உயிரினும் மே�லாாக மதிக்கிறேேன். அதன் வளம் 
வாாய்ந்த பல்வகைைப் பரம்பரைைப் புகழில் நாான் பெெருமைைகொ�ொள்கிறேேன். 
அதற்குத்தக நாான் என்றும் நடந்துகொ�ொள்வே�ன்.
என் பெெற்றோ�ோர், ஆசிரியர், மூத்தோ�ோர் இவர்களைை நாான் நன்கு மதிப்பேேன்.
எல்லாாருடனும் நாான் பண்புடன் பழகுவே�ன். எனது நாாட்டினிடமும் 
நாாட்டு மக்களிடமும் பக்தியுடன் இருப்பேேன் என உறுதி கூறுகிறேேன். 
அவர்களின் நலத்திலும் வளத்திலும் எனது இன்பமும் அடங்கியிருக்கிறது.



முன்னுரைை
அன்புள்ள மாாணவர்களே�,

கல்வியில் புதிய மாாற்றங்களுக்கு வழிவகுப்பது தொ�ொழில்நுட்பம். இன்று, 
தொ�ொழில்நுட்பம் அறிவின் பாார்வைையைை விரிவுபடுத்துகிறது மற்றும் 
உலகளாாவிய குடிமக்களாாக வளர்வதற்காான வழிகளைை நமக்கு முன் 
திறக்கிறது. ஒன்பதாாம் வகுப்பு ஐ.சி.டி. பாாடப்புத்தகமும் அதற்காான பல 
சாாத்தியக்கூறுகளுடன் உங்கள் கைைகளில் வந்து சேேர்ந்துள்ளது.

இந்தப் புத்தகம் உங்கள் கற்றலைை மே�லும் சுவாாரஸ்யமாானதாாகவும் 
ஆக்கப்பூர்வமாானதாாகவும் மாாற்றுவதற்காான ஒரு நல்ல நண்பனாாக இருக்கும் 
என்று நம்புகிறேேன். கிராாஃபிக் வடிவமைைப்பு, வே�ர்ட் ப்ராாசசிங், பிரசன்டேேஷன், 
ஸ்பிரெெட்ஷீட், இணை�யப்பக்க வடிவமைைப்பு, நெ�ட்வொ�ொர்க்கிங், இணை�ய 
சேேவைைகள், செெயற்கைை நுண்ணறிவு போ�ோன்ற தொ�ொழில்நுட்பத்தின் பல்வே�று 
சாாத்தியக்கூறுகள் இதில் விளக்கப்பட்டுள்ளன. இங்கேே அறிமுகப்படுத்தப்படும் 
காால்சியம், ஜியோ�ோஜிப்ராா, ஃபெெட் போ�ோன்ற கல்விசாார் மெ�ன்பொ�ொருள்கள் மற்ற 
பாாடப்பொ�ொருள்களில் உள்ள கருத்துக்களைை இன்னும் ஆழமாாகப் 
புரிந்துகொ�ொள்ளவும், நடைைமுறைை அனுபவங்களைைப் பெெறவும் உங்களுக்கு 
உதவும்.

உங்கள் எண்ணங்களுக்கு ஒளியைையும் சிறகுகளைையும் வழங்குவதற்கு 
ஐ.சி.டி. பாாடப்புத்தகம் ஒரு வழிகாாட்டியாாக மாாறும் என்பது உறுதி. செெயற்கைை 
நுண்ணறிவு போ�ோன்ற புதிய பகுதிகள் எளிமைையாாகவும் சுவாாரஸ்யமாாகவும் 
சேேர்க்கப்பட்டுள்ள இந்தப் புத்தகம் அனை�த்து பாாடங்களின் கற்றலைையும் 
எளிதாாக்க உங்களுக்கு உதவட்டும்.

நல்வாாழ்த்துக்களுடன்,

முனை�வர் ஜெ�யபிரகாாஷ் ஆர்.கேே.
இயக்குனர் 

SCERT, கேேரளம்
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அலகு  1
சுவரொ�ொட்டிப் படங்கள்

நிறங்கள், படங்கள், செெய்திகள், அவற்றின் நேேர்த்தியாான 
ஒழுங்கமைைவு போ�ோன்றவைை சுவரொ�ொட்டியில் முக்கியக் கூறுகள் 
அல்லவாா. வளங்கள்(படங்கள், எழுத்துக்கள், வடிவங்கள்…) 
எவ்வளவு கவர்ச்சிகரமாாக வழங்கப்படுகின்றன என்பதுதாான் 
சுவரொ�ொட்டியின் வெ�ற்றியைைத் தீர்மாானிக்கிறது.

படம் 1.1-ஐப் பாாருங்கள். பழவிழாாவின் விளம்பரத்திற்காாக, 
இதுபோ�ோன்ற ஒரு சுவரொ�ொட்டியைைத்தாான் சாாராாவின் குழு 
தயாாரிக்க விரும்புகின்றனர்.

சுற்றுச்சூழல் மன்றத்தின் தலைைமைையில் பள்ளியில் நடக்கும் பழவிழாாவைை (Fruit Festival) 
விளம்பரப்படுத்தும் வகைையில் கணினியில் சுவரொ�ொட்டி தயாார்செெய்ய சாாராாவும் அவளது 
நண்பர்களும் திட்டமிட்டுள்ளனர்.

இமே�ஜ் எடிட்டிங்
இமே�ஜ் எடிட்டிங் என்பது 
மெ�ன்பொ�ொருளின் உதவியுடன் 
ஒரு படத்தின் தோ�ோற்றத்தைை 
மே�ம்படுத்துதல் அல்லது 
மாாற்றுவதாாகும். படத்தின் 
தரத்தைை மே�ம்படுத்துதல், 
தேேவைையற்ற பகுதிகளைை 
நீக்குதல், புதிய பகுதிகளைைச் 
சேேர்த்தல் போ�ோன்ற பல 
செெயல்பாாடுகளைை இமே�ஜ் 
எடிட்டிங் மெ�ன்பொ�ொருள் 
மூலம் நாாம் செெய்யலாாம். படம் 1.1 சுவரொ�ொட்டியின் மாாதிரி
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GIMP  
(GNU Image 

Manipulation Program)

ஆரம்பத்தில் ஜிம்ப் General 
Image Manipulation Program 
என்று அழைைக்கப்பட்டது. 
கலிபோ�ோர்னியாா பல்கலைைக் 
கழகத்தில் ஸ்பெென்சர் 
கிம்பல் (Spencer Kimball) 
மற்றும் பீட்டர் மாாட்டிஸ் 
(Peter Mattis) என்ற 
மாாணவர்கள் தங்கள் 
ஆய்வுத் திட்டத்தின் 
ஒரு பகுதியாாக இதைைத் 
தொ�ொடங்கினர். 1992-இல் 
இது குனு திட்டத்தின் ஒரு 
பகுதியாாக ஆனபோ�ோது GNU 
Image Manipulation Program 
என்று அறியப்பட்டது.

பிக்சல்கள்
ஒரு டிஜிட்டல் படத்தின் 
அடிப்படைை அலகு பிக்சல். 
பிக்சல் என்பது Picture 
Element என்பதன் 
சுருக்கமாாகும். பிக்சல்களின் 
எண்ணிக்கைை அதிகரிக்கும் 
போ�ோது படத்தின் தரம் 
அதிகரிக்கும்.

இந்தச் சுவரொ�ொட்டியில் என்னெ�ன்ன அம்சங்கள் 
சேேர்க்கப்பட்டுள்ளன?

பழ வகைைகளின் படம்

..................................................

..................................................

எழுத்துக்கள், படங்கள் மற்றும் பின்னணி அனை�த்தும் 
பொ�ொருத்தமாான முறைையில் ஒழுங்கமைைக்கப்படும்போ�ோதுதாான், 
கருத்துபரிமாாறும் ஒரு சுவரொ�ொட்டி தயாாராாகிறது.

படங்கள் வரைையவும் திருத்தவும், சுவரொ�ொட்டி, பேேனர், 
கோ�ோலாாஜ் போ�ோன்ற கிராாஃபிக் பொ�ொருட்களைை வடிவமைைக்கவும் 
உதவும் கிரிட்டாா (Krita) என்ற மெ�ன்பொ�ொருளைை நீங்கள் 
முந்தைைய வகுப்புகளில் அறிந்திருக்கிறீர்கள். கிரிட்டாா 
மெ�ன்பொ�ொருளைைப் போ�ோலவே�, கிராாஃபிக் டிசைைனிங் 
வே�லைைகளுக்கு மிகவும் பயனுள்ள ஓர் இமே�ஜ் எடிட்டிங் 
மெ�ன்பொ�ொருள் ஜிம்ப் (GNU Image Manipulation Program). 
ஜிம்பைைப் பயன்படுத்தி இதுபோ�ோன்ற சுவரொ�ொட்டியைை உருவாாக்க 
சாாராா மற்றும் அவரது நண்பர்களுக்கு உதவலாாமாா?

இதற்காாக, ஜிம்பைைத் திறந்து முதலில் ஒரு கேேன்வாாஸை� 
உருவாாக்க வே�ண்டும்.

கேேன்வாாஸ் உருவாாக்குவோ�ோம்.
கணினியில் ஜிம்பைைத் திறந்து, 600 பிக்சல் அகலமும் 

400 பிக்சல் உயரமும் கொ�ொண்ட கேேன்வாாஸை� கீழே� 
குறிப்பிடப்பட்டுள்ள முறைையில் உருவாாக்கவும்:

கேேன்வாாஸ் தயாாரிப்பதற்கு
 ஜிம்ப் மெ�ன்பொ�ொருளைைத் திறக்கவும்.

	 File → New கிளிக் செெய்யவும்.

 திறக்கும் சாாளரத்தில், 
கேேன்வாாஸுுக்குத் 
தேேவைையாான 
அகலமும் உயரமும் 
கொ�ொடுக்கவும்  
(படம் 1.2).

	 OK கிளிக் செெய்யவும்.

படம் 1.2 Create a New Image சாாளரம் 
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கருவிப்பெெட்டி

கேேன்வாாஸ்

லே�யர் 
சாாளரம்

கருவி பயன்பாாடு
Move இடத்தின் நிலைையைை ஒழுங்கமைைக்க

Bucket Fill

அட்டவணை� 1.1 
கிரிட்டாாவிலும் ஜிம்பிலும் பொ�ொதுவாாக உள்ள கருவிகளும் பயன்பாாடும்

வில்பர்

GIMP-இன் அதிகாாரப்பூர்வ 
சின்னம் வில்பர் (Wilber), 

இந்த லோ�ோகோ�ோ 1997 
செெப்டம்பர் 25-இல் டியூமாாஸ் 

குஸ்மாானன் (Tuomas 
Kuosmanen) என்ற 

பின்லாாந்துக்காாரராால்  
GIMP-இல் உருவாாக்கப் 

பட்டது.

கேேன்வாாஸ் உருவாாக்கினீர்களாா. இப்போ�ோது திறந்து 
வந்துள்ள ஜிம்பின் முதன்மைைச் சாாளரத்தைைப் பாாருங்கள் 
(படம் 1.3). இதன் வசதிகள் கிரிட்டாா மெ�ன்பொ�ொருளுக்கு 
இணை�யாானதாா?

கிரிட்டாா மெ�ன்பொ�ொருளில் நாாம் பயன்படுத்திய எந்தெெந்த 
கருவிகள் ஜிம்பில் உள்ளன? கருவி சாாளரத்தைைப் பாார்த்து 
அட்டவணை� 1.1-ஐப் பூர்த்திச் செெய்யுங்கள்.

படம் 1.3 GIMP முதன்மைைச் சாாளரம் 

அட்டவணை�யைை முடித்துவிட்டீர்களாா.

சுவரொ�ொட்டி தயாாரிக்கும்போ�ோது அதன் ஒவ்வொ�ொரு 
கூறுகளைையும் (பின்னணி, படங்கள், எழுத்துக்கள் போ�ோன்றவைை) 
வெ�வ்வே�று லே�யர்களில் சேேர்க்க வே�ண்டும். படத்தைைத் 
திருத்தும்போ�ோது, இந்த முறைையில் வெ�வ்வே�று லே�யர்களில் 
படங்களைைச் சேேர்ப்பதாால் கிடைைக்கும் நன்மைைகளைை நாாம் 
முந்தைைய வகுப்புகளில் அறிந்திருக்கிறோ�ோமல்லவாா?
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கருவிப் பெெட்டியில் 
ஒவ்வொ�ொரு கருவியிலும் 
வலது கிளிக் செெய்தாால் 
அந்தக் குழுவில் உள்ள 

மற்ற கருவிகளைைக் 
காாணலாாம்.

லே�யர்கள்
ஒரு படத்தின் மே�ல் 
சேேர்க்கக்கூடிய வெ�ளிப் 
படைையாான அடுக்குகளே� 
லே�யர்கள். இமே�ஜ் எடிட்டிங் 
மெ�ன்பொ�ொருள்களில் படம் 
உ ரு வாா க் கு ம் போ�ோ து 
ஒவ்வொ�ொரு படத்தைையும்/
படப் பாாகத்தைையும் பல்வே�று 
லே�யர்களில் வரைைந்து 
சேேர்த்தாால், ஒவ்வொ�ொரு 
படத்தைையும் பின்னர்த் 
தனியாாக எடிட் செெய்ய 
முடியும்.

படம் 1.4-இல் கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள ஜிம்பின் லே�யர் 
சாாளரத்தைைப் பாாருங்கள். ஜிம்பில் கேேன்வாாஸ் தயாாரித்தபோ�ோது 
பின்னணி பின்புற லே�யரில் வந்துள்ளது என்பதைை 
இதிலிருந்து தெெரிந்து கொ�ொள்கிறீர்களல்லவாா?

இந்தப் பின்னணிக்கு ஒரு புதிய நிறம் கொ�ொடுத்தாால் 
என்ன?

படம் 1.4 லே�யர் பேேலட்

பின்னணி நிறம் கொ�ொடுக்கலாாம்.
கேேன்வாாஸுுக்கு நிறம் கொ�ொடுக்க ஜிம்பில் பல்வே�று வழிகள் 

உள்ளன. Bucket Fill கருவி இதற்குப் பயன்படுத்தக்கூடிய ஒரு 
முறைையாாகும். இந்தத் தேேவைைக்குப் பயன்படுத்தக்கூடிய மற்ற 
கருவிகள் என்னெ�ன்ன என்று கருவிப்பெெட்டியைைப் பாார்த்து 
கண்டுபிடிப்பிடியுங்கள்?

 Paintbrush

 ......................................................................................................... 

படம் 1.5-ஐப் பாாருங்கள். நமது சுவரொ�ொட்டிக்கு இந்த 
மாாதிரியாான ஒரு பின்னணியைை முதலில் தயாாரிக்க 
வே�ண்டும்.

இரண்டு நிறங்களைைச் சேேர்த்துதாான் இஃது 
உருவாாக்கப்பட்டிருக்கிறது. ஜிம்பில் Gradient கருவியைைப் 
பயன்படுத்தி ஒன்றுக்கு மே�ற்பட்ட நிறங்களைைச் சேேர்த்து 
இதுபோ�ோன்ற பின்னணிகளைை உருவாாக்க முடியும்.

கேேன்வாாஸில் தற்போ�ோதுள்ள பின்னணிக்கு, Gradient 
கருவியைைப் பயன்படுத்தி மாாதிரியில் உள்ளதைைப்போ�ோல நிறம் 
கொ�ொடுத்துப் பாாருங்கள்.



சுவரொ�ொட்டிப் படங்கள்

10 11 தகவல் தொ�ொடர்பு தொ�ொழில்நுட்பம்-IX

கிரேேடியன்ட் கருவியைைப் பயன்படுத்தி நிறம் கொ�ொடுப்பதற்கு
	� கருவிப் பெெட்டியில் இருந்து Gradient கருவியைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்

	� Tools → Paint Tools → Gradient -இலிருந்து அல்லது கீபோ�ோர்டில் G பொ�ொத்தாானை� 
அமர்த்தியும்  Gradient -ஐத் தேேர்ந்தெெடுக்கலாாம்.

	� Active Foreground & Background நிறத் தேேர்வு பெெட்டிகளில் கிளிக் செெய்து, Background 
மற்றும் Foreground-க்கு பொ�ொருத்தமாான நிறத்தைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.  

	� கேேன்வாாஸில் மே�ல் பகுதியில் கிளிக் செெய்து கீழே� இழுத்து நிறம் கொ�ொடுக்கவும்.

பின்னணி நிறம் கொ�ொடுத்தீர்களல்லவாா. இப்போ�ோது 
படத்தைைச் சேேமிக்கலாாம். File → Save இல் கிளிக் செெய்து 
படத்திற்கு ஒரு பெெயரைைக் கொ�ொடுத்து ப்ராாஜெ�க்ட்டைை 
சேேமிக்கவும்.

நமது சுவரொ�ொட்டியில் படங்களைையும் சேேர்க்க 
வே�ண்டுமல்லவாா? படங்களைை ஒவ்வொ�ொன்றாாகக் 
கேேன்வாாஸிற்கு கொ�ொண்டு வருவதுதாான் இனி நாாம் 
செெய்ய வே�ண்டியது. இதற்குத் தேேவைையாான சில படங்கள் 
கணினியில் உள்ள School_Resources-இல் Class_9 என்ற 
கோ�ோப்புத் தொ�ாகுப்பில் கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ளன.

சுவரொ�ொட்டியில் முதலில் சேேர்ப்பது பழங்களின் படமாாக 
இருந்தாால். இவற்றைை சுவரொ�ொட்டியில் சேேர்ப்பதற்காாக, படத்தைை 
ஜிம்பில் திறக்க வே�ண்டும். கணினியில் உள்ள Fruits.png 
என்ற படத்தைை ஜிம்பில் திறப்பீர்கள்தாானே�?

ஜிம்ப் ப்ராாஜெ�க்ட் 
கோ�ோப்பு

ஜிம்பில் கோ�ோப்பைைச் 
சேேமிக்கும்போ�ோது, கோ�ோப்பு 
பெெயருக்குப் பிறகு .xcf 
என்ற நீட்டிப்பு வருவதைைக் 
காாணலாாம். இது ஜிம்பின் 
ப்ராாஜெ�க்ட் கோ�ோப்பு 
வடிவமைைப்பு. ஜிம்பில் நாாம் 
சேேர்க்கும் படங்கள் மற்றும் 
எழுத்துகளைைப் பின்னர் 
எடிட் செெய்யும்போ�ோது Layer, 
Transparency போ�ோன்ற 
அம்சங்கள் பாாதுகாாக்கப்படும் 
வகைையில் xcf கோ�ோப்பாாகச் 
சேேமிக்க வே�ண்டும்.

படத்தைை ஜிம்பில் திறப்பதற்கு
	� ஜிம்பில்  File → Open ஐக் கிளிக் செெய்யவும்.

	� தொ�ொடர்ந்து, படத்தைைச் செெலக்ட் செெய்து Open கொ�ொடுக்கவும்.

படம் 1.5 இரண்டு நிறங்கள் சேேர்ந்த பின்னணி

படம் இப்போ�ோது ஒரு புதிய சாாளரத்தில் திறந்திருப்பதைைக் 
காாணலாாம். இனி இதைைப் பின்னணியில் சேேர்க்கலாாம்.
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தேேர்வுக் கருவி ஷாாட்கட் கீ பயன்பாாடு
Rectangle Select R செெவ்வக வடிவில் தேேர்வு செெய்ய.

Ellipse Select

Free Select

Fuzzy Select

அட்டவணை� 1.2 ஜிம்பில் உள்ள பல்வே�று தேேர்வு கருவிகள்

படங்கள் கேேன்வாாஸிற்கு
வெ�ள்ளைை பரப்பில் பழங்கள் சேேர்த்த ஒரு படத்தைை நாாம் 

இப்போ�ோது ஜிம்பில் திறந்திருக்கிறோ�ோம்.

இனி, படம் 1.6-ஐப் பாாருங்கள். படத்தின் பின்னணி 
நிறம் நீக்கப்பட்டுப் படப்பகுதி மட்டும் கேேன்வாாஸில் 
சேேர்க்கப்பட்டுள்ளது. இஃது எப்படிச் சாாத்தியமாாகும் என்று 
பாார்ப்போ�ோம்.

படம் 1.6 பின்னணியில் படம் சேேர்த்தபோ�ோது

நமது தேேவைைக்கு ஏற்ப படம் முழுமைையாாகவோ�ோ அல்லது 
குறிப்பிட்ட பகுதி மட்டுமோ�ோ தேேர்ந்தெெடுக்க ஜிம்பில் பல்வே�று 
தேேர்வு கருவிகள் உள்ளன.

கருவி பெெட்டியைைப் பாார்த்து ஜிம்பில் உள்ள பல்வே�று 
தேேர்வு கருவிகள் மற்றும் அவற்றின் பயன்பாாட்டைை 
அட்டவணை� 1.2-இல் பதிவு செெய்யுங்கள். ஒவ்வொ�ொரு 
கருவியின் மீது மவுஸ்  பாாயின்டரைை வைைத்தாால் கருவியின் 
சிறப்புகளைை உதவிக்குறிப்பாாகக் காாணலாாம்.
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Fuzzy Select Tool (U)-ஐப் பயன்படுத்தி இங்கேே படப் 
பகுதி தேேர்ந்தெெடுக்கப்பட்டுள்ளது.

ஒரு படத்தில் தொ�ொடர்ச்சியாான, ஒரேே மாாதிரியாான 
நிறமுள்ள பகுதிகளைைத் தேேர்ந்தெெடுப்பதற்கு Fuzzy Select 
Tool பயன்படுத்தப்படுகிறது. இந்தக் கருவி, Threshold 
என்ற நுட்பத்தைை அடிப்படைையாாகக் கொ�ொண்டு செெலக்ஷன் 
செெய்யும்போ�ோது படத்தின் எல்லைைகளிலிருந்து ஒரேே மாாதிரியாான 
நிறங்கள் எவ்வளவு தூரம் தேேர்ந்தெெடுக்க வே�ண்டும் 
என்பதைைத் தீர்மாானிக்கிறது.

Fuzzy Select Tool-ஐப் பயன்படுத்திப் பழங்களின் 
படத்தின் பின்னணி நிறத்தைை நீக்கிப் பாாருங்கள்..

படத்தின் பின்னணி நிறத்தைை நீக்குவதற்கு
	� கருவிப் பெெட்டியில் உள்ள Fuzzy Select Tool-ஐத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

	� கருவிப் பெெட்டியில் கீழே� காாணப்படும் Tool Options-இல் Threshold என்பதில்  
தேேவைையாான அளவைைக் கொ�ொடுக்கவும்.

	� படத்திலிருந்து நீக்க வே�ண்டிய நிறத்தில் (இங்கேே பின்னணி நிறம்) கிளிக்  
செெய்யவும். இதன் மூலம் அந்தப் பகுதி தேேர்ந்தெெடுக்கப்படுகிறது.

	� பின்னர் Delete பொ�ொத்தாானை� அழுத்தி இந்தப் பகுதியைை நீக்கலாாம்.

	� படத்தில் தேேர்ந்தெெடுத்த தேேர்வைை நீக்க Select மெ�னுவிலிருந்து None என்பதைைத் 
தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

படத்தின் பின்னணி நீக்கப்பட்டதல்லவாா (படம் 1.7).

இனி, படத்தைை சுவரொ�ொட்டிக்காாகத் தயாாரித்த கேேன்வாாஸில் 
சேேர்க்கலாாம். படத்தைைப் பின்னணியில் நேேரடியாாகச் சேேர்த்தாால் 
பின்னர் அதன் இடம், அளவு போ�ோன்றவற்றைை மாாற்ற முடியாாது 
என்பதைை நாாம் புரிந்துகொ�ொண்டுள்ளோ�ோமல்லவாா?

படம் 1.7 பின்னணி நீக்கப்பட்ட படம்
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பின்னணி நிறத்தைை நீக்கும்போ�ோது

ஆல்பாா சேேனலைைக் கொ�ொண்ட ஒரு படமாாக இருந்ததாால்தாான் 
இந்த முறைையில் அதன் பின்னணியைை மட்டும் நீக்க முடிந்தது. 
ஆல்பாா சேேனல் சேேர்க்காாத (RGB மட்டும் உள்ள) படமாாக 
இருந்தாால், அந்தச் சேேனலைைச் சேேர்த்த பிறகுதாான் இந்தச் 
செெயல்பாாட்டைைச் செெய்ய வே�ண்டும். இதற்கு லே�யர் தட்டில், 
படம் உள்ள லே�யரில் வலது கிளிக் செெய்து Add Alpha Channel 
பயன்படுத்தினாால் போ�ோதும்.

RGBA சேேனல்கள்
நாான்கு சேேனல்களைைப் 
பயன்படுத்தி நிறங்களைைக் 
குறிக்கும் ஒரு வண்ண 
முறைை RGBA. இது சிவப்பு, 
பச்சைை, நீல நிறங்களைையும் 
ஆல்பாா சேேனலைையும் 
குறிக்கிறது. அடிப்படைை 
நிறங்களாான Red, Green, 
Blue ஆகியவற்றின் 
மதிப்புகளில் மாாற்றம் 
செெய்து மற்ற நிறங்களைை 
உருவாாக்க முடியும். 
ஆல்பாா சேேனல் நிறத்தின் 
ஒளிஊடுருவும் அல்லது 
ஒளிபுகாா தன்மைையைைக் 
கட்டுப்படுத்துகிறது. ஜிம்பில் 
Windows → Dockable 
Dialogues → Channel-இல் 
RGBA சேேனல்களைைக் 
காாணலாாம். (படம் 1.8).

படத்தைைக் கேேன்வாாஸில் சேேர்ப்பதற்கு

	� பின்னணி நிறம் நீக்கப்பட்ட படத்தைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

	� Edit → Copy கிளிக் செெய்து படத்தைை நகலெ�டுக்கவும்.

	� கேேன்வாாஸ் சாாளரத்தைைத் தேேர்ந்தெெடுத்து Edit → Paste as 
→ New Layer கிளிக் செெய்யவும்.

	� ஒட்டப்பட்ட லே�யரின் பெெயரைை மாாற்றவும் (லே�யரில் 
இரட்டைை கிளிக் செெய்தாால் லே�யர் பெெயரைை எடிட் செெய்ய 
முடியும்).

கேேன்வாாஸில் பழங்களின் படம் சேேர்க்கப்பட்டது.

ஒட்டப்பட்ட படத்தின் அளவைையும் இடத்தைையும் 
சுவரொ�ொட்டிக்கு ஏற்றவாாறு சரிசெெய்ய வே�ண்டும்.

எனவே�, புதிய லே�யரில் படத்தைைச் சேேர்க்கலாாம்.

கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள செெயல்பாாட்டைைச் செெய்து 
பாாருங்கள்.

படம் 1.9 புதிய லே�யரைை உருவாாக்க
[லே�யர் தட்டில் உள்ள Create a new layer வசதியைைப் 

பயன்படுத்தியும் புதிய லே�யரைை உருவாாக்கலாாம் (படம் 1.9)].

படம் 1.8 RGBA சேேனல்கள்
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படத்தைை ஒழுங்கமைைக்கலாாம்
சுவரொ�ொட்டியில் படம் சேேர்க்கும்போ�ோது அவற்றின் அமைைப்பு 

எப்படி இருக்க வே�ண்டும் என்பதைை நாாம் தீர்மாானிக்க 
வே�ண்டும். சுவரொ�ொட்டியில் சேேர்க்க வே�ண்டிய அனை�த்து 
கூறுகளைையும் மனதில் கொ�ொண்டு ஒவ்வொ�ொரு படத்தின் 
அளவைையும் இடத்தைையும் தீர்மாானிக்க வே�ண்டும். படத்தின் 
நிலைையைை மாாற்ற Move கருவியைையும், அளவைை மாாற்ற 
Scale கருவியைையும் பயன்படுத்தலாாம். கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள 
கருவிகளைைப் பயன்படுத்தி இப்போ�ோது சேேர்க்கப்பட்ட படத்தைைக் 
கேேன்வாாஸில் பொ�ொருத்தமாான முறைையில் ஒழுங்கமைைக்கவும்

படத்தின் அளவைையும் இடத்தைையும் ஒழுங்கமைைப்பதற்கு

	� அளவு வித்தியாாசப்படுத்த வே�ண்டிய படம் உள்ள லே�யரைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

	� பின்னர், கருவிப் பெெட்டியில் இருந்து Scale கருவியைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.
	� படத்தில் கிளிக் செெய்யவும்.
	� திறக்கும் சாாளரத்தில் தேேவைையாான அகலம் (Width) மற்றும் உயரம் (Height) கொ�ொடுக்கவும் 
(படம் 1.10).

	� Scale கிளிக் செெய்யவும்.
	� பின்னர் Move Tool-ஐப் பயன்படுத்திப் படத்தின் நிலைையைைச் சரிசெெய்யவும்.

ஸ்கேேல் கருவியைைப் பயன்படுத்தும்போ�ோது, படத்தைைச் சுற்றித் தோ�ோன்றும் சதுரத்தில் கிளிக் 
செெய்து இழுப்பதன் மூலமும் படத்தின் அளவைை மாாற்றலாாம். அகலத்தைையும் உயரத்தைையும் 
தனித்தனியாாக மாாற்ற வே�ண்டுமெ�ன்றாால், Width, Height என்பதற்கு நேேராாகக் காாணப்படும் 
சங்கிலி இணை�ப்பைை Unlink செெய்திருக்க வே�ண்டும்.	

பழங்களின் படத்தைை சுவரொ�ொட்டியில் ஒழுங்கமைைத் 
தீர்களல்லவாா. செெயல்பாாட்டைை அவ்வப்போ�ோது சேேமிக்க 
மறவாாதீர்.
படத்தைை மெ�ருகூட்ட

சுவரொ�ொட்டியில் சேேர்க்கப்பட்ட படத்தைை மே�லும் கவர்ச் 
சிகரமாானதாாக மாாற்ற வழி என்ன?

படம் 1.10 ஸ்கேேல் சாாளரம்
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படத்தின் பிரகாாசத்தைையும் நிறங்களின் தீவிரத்தைையும் 
அதிகரிப்பது இதற்கு ஒரு வழியாாகும். சேேர்க்கப்பட்ட 
படங்களுக்கு ஏற்ப பின்னணி நிறத்தில் மாாற்றம் செெய்வதும் 
படத்தைை மே�லும் கவர்ச்சிகரமாானதாாக மாாற்ற உதவும். கீழே� 
கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள முறைையில் படத்தின் Brightness, Contrast 
ஆகியவற்றைை மாாற்றிப் பாாருங்கள்.

படங்களின் Brightness-Contrast-ஐச் சரிசெெய்ய

	� Colors மெ�னுவிலிருந்து Brightness-Contrast-ஐத் 
தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

	� திறக்கும் சாாளரத்தில் உள்ள ஸ்லைைடரைை நகர்த்திப் 
படத்தின் Brightness, Contrast-ஐ மாாற்றிக்கொ�ொடுக்கவும் 
(படம் 1.11).

படத்திற்கு மே�லும் பிரகாாசமும் தெெளிவும் 
கிடைைக்கவில்லைையாா. தேேவைைப்பட்டாால் Background Layer 
-ஐத் தேேர்ந்தெெடுத்து பின்னணி நிறத்திலும் மாாற்றம் செெய்து 
பாாருங்கள்.

அடுத்து பாாட்டிலின் படம் சுவரொ�ொட்டியில் சேேர்க்கப்பட 
வே�ண்டும். இந்தப் படம் School_Resources கோ�ோப்புத் 
தொ�ாகுப்பில் Bottle.png என்ற பெெயரில் கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ளது.

படத்தைை ஜிம்பில் திறந்து பாாருங்கள். பாாட்டில்  
மட்டும்தாானாா இதில் உள்ளது?

படத்திலிருந்து பாாட்டிலைை மட்டும் தனியாாகப் பிரித்துக் 
கேேன்வாாஸில் சேேர்ப்பது எப்படி என்று பாார்க்கலாாம்.

படங்களின் வடிவம் 
மற்றும் அளவில் 

உருமாாற்றம் செெய்யப் 
பயன்படும் கருவியாாகும் 

Transform Tool.

படம் 1.11 Brightness-Contrast சாாளரம்
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சுவரொ�ொட்டியில் சேேர்க்க வே�ண்டிய கூறுகள்
சுவரொ�ொட்டியில் சேேர்க்க வே�ண்டிய கூறுகள் என்னெ�ன்ன 
என்பதைை நாாம் தீர்மாானித்தோ�ோமல்லவாா? இவற்றைைச் 
சேேர்ப்பதற்காாக இதுவரைை இரண்டு லே�யர்கள் பயன்படுத்தப் 
பட்டுள்ளன. நீங்கள் தயாாரிக்கும் சுவரொ�ொட்டியில் ஒவ்வொ�ொரு 
லே�யரிலும் சேேர்க்கும் படங்களின் விவரங்களைை அட்டவணை� 
1.3-இல் கொ�ொடுக்கவும்.

லே�யரின் பெெயர் கூறுகள்
Background Layer பின்னணி
Layer 1

Layer 2

Layer 3

அட்டவணை� 1.3 லே�யர்களின் அட்டவணை�

Paths கருவியைைப் பயன்படுத்திப் படப் பகுதியைைத் தேேர்ந்தெெடுப்பதற்கு
	� படத்தைை (Bottle.png) ஜிம்பில் திறந்து, 
கருவி சாாளரத்திலிருந்து Paths கருவியைைத் 
தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

	� பின்னர், படத்தின் ஓரங்களில் தொ�ொடர்ச்சியாாகக் 
கிளிக் செெய்து குறிக்கவும்.

	� குறியிடல் தொ�ொடங்கிய புள்ளியைை அடைையும்போ�ோது 
Ctrl கீயைை அழுத்தி கிளிக் செெய்யவும் (படம் 1.12).

	� தொ�ொடர்ந்து, Select மெ�னுவில் உள்ள From Path 
மூலம் குறிக்கப்பட்ட பகுதியின் பாாதைையைைத் 
தேேர்ந்தெெடுக்கவும் (இதன் மூலம் செெலக்ஷன் 
முடிவடைையும்).

	� புதிய லே�யரில் Copy, Paste நுட்பத்தைைப் பயன் 
படுத்திப் படத்தைைச் சேேர்க்கவும்.

	� படத்தின் அளவு, இடம் ஆகியவற்றைைச் சரிசெெய்யவும்.

படத்திலிருந்து ஒரு பகுதியைை மட்டும் தனியாாகப் 
பிரிக்கலாாம்

ஒரு படத்திலிருந்து குறிப்பிட்ட வடிவத்திற்கு ஏற்ப படப் 
பகுதியைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும், ஹாான்டிலைைப் பயன்படுத்திக் 
கைையாாளக்கூடிய வடிவங்களைை வரைையவும் உதவும் ஒரு 
கருவி Paths Tool(B).

இந்தக் கருவியைைப் பயன்படுத்தி Bottle.png என்ற 
படத்திலிருந்து பாாட்டிலைை மட்டும் தனியாாகப் பிரித்துப் புதிய 
லே�யராாகச் சுவரொ�ொட்டியில் சேேர்த்துப் பாாருங்கள்.

படம் 1.12 Paths கருவியைைப் பயன்படுத்தித் 
தேேர்ந்தெெடுக்கப்பட்ட பாாட்டிலின் படம்

படம் 1.13 கேேன்வாாஸில் பாாட்டில் 
சேேர்க்கப்பட்டபோ�ோது
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படத்தின் ஒரு பகுதியைை 
வெ�ட்ட Crop கருவியைைப் 

பயன்படுத்தலாாம்.

சுவரொ�ொட்டியில் எழுத்துக்களைைச் சேேர்ப்பதற்கு
	� கருவிப் பெெட்டியில் இருந்து Text கருவியைைத் தேேர்ந்தெெடுக் 
கவும்.

	� Tool Options-இல் பொ�ொருத்தமாான எழுத்து அளவு, நிறம், 
எழுத்துரு ஸ்டைைல் ஆகியவற்றைைக் கொ�ொடுக்கவும்.

	� கேேன்வாாஸில் கிளிக் செெய்து சொ�ொற்களைை டைைப் செெய்து 
சேேர்க்கவும் (படம் 1.14).

படம் 1.14 கேேன்வாாஸில் 
எழுத்துக்கள் சேேர்த்தபோ�ோது

மாாதிரியாாகக் கொ�ொடுக்கப்பட்ட சுவரொ�ொட்டியில் (படம் 1.1) 
இரண்டு பாாட்டில்கள் உள்ளன அல்லவாா? இதற்கு இதேே 
செெயல்பாாட்டைை நாாம் மீண்டும் செெய்ய வே�ண்டுமாா?

கேேன்வாாஸில் சேேர்க்கப்பட்ட படத்தைை நகலெ�டுத்துப் 
பயன்படுத்துவதேே இதற்கு எளிதாான வழி.

லே�யரைை நகலெ�டுக்க, நகலெ�டுக்க வே�ண்டிய லே�யரில் 
Right கிளிக் செெய்து Duplicate Layer   என்பதில் கிளிக் 
செெய்யவும்.

தொ�ொடர்ந்து Duplicate லே�யரின் பெெயரைை மாாற்றிப் 
பயன்படுத்தலாாம்.

கேேன்வாாஸில் இரண்டாாவது பாாட்டிலைையும் சரியாாக 
ஒழுங்கமைைத்து சுவரொ�ொட்டியைைச் சேேமிப்பீர்களல்லவாா?

சுவரொ�ொட்டிக்குத் தேேவைையாான படங்களைை நாாம் 
சேேர்த்துவிட்டோ�ோம். இனி தலைைப்புகளைையும் செெய்திகளைையும் 
சேேர்ப்போ�ோமாா?

சுவரொ�ொட்டியில் எழுத்துக்களைைச் சேேர்க்கலாாம்.
சேேர்க்கப்படும் சொ�ொற்களும் தலைைப்புகளும் சுவரொ�ொட்டியின் 

தகவல்தொ�ொடர்பு திறனை� அதிகரிக்கின்றன. சுவரொ�ொட்டியின் 
லே�அவுட்டுக்கு ஏற்ற வகைையிலும் செெய்திக்கு முக்கியத்துவம் 
கிடைைக்கும் வகைையிலும் அவைை ஒழுங்கமைைக்கப்பட வே�ண்டும்.

நமது சுவரொ�ொட்டியில் ‘FRUIT FEST' என்று தலைைப்பு 
சேேர்க்கலாாம். இதற்கு, கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள செெயல்பாாடுகளைைச் 
செெய்து பாாருங்கள்.

எழுத்துக்களுக்கு நிழல்கள்
தலைைப்பைை முப்பரிமாாணத்தில் காாட்டினாால் சுவரொ�ொட்டி 

மே�லும் கவர்ச்சிகரமாானதாாக இருக்கும். நிழலைையும் 
வெ�ளிச்சத்தைையும் ஒருங்கிணை�த்துப் படங்களுக்கு 
முப்பரிமாாண உணர்வைைத் தரமுடியும்.
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எழுத்துக்களுக்கு நிழல் கொ�ொடுப்பதற்கு
	� எழுத்து லே�யரின் நகலெ�டுக்கவும்.
	� நகலெ�டுக்கப்பட்ட லே�யரில் உள்ள எழுத்துக்கு கருப்பு நிறம் கொ�ொடுக்கவும் (Text Tool-ஐத் 
தேேர்ந்தெெடுத்து எழுத்தில் கிளிக் செெய்தாால் எடிட் செெய்வதற்காான ஆப்ஷன்கள் கிடைைக்கும்).

	� கருப்பு நிற எழுத்து முதல் எழுத்திற்குப் பின்னாால் மாாற்றவும். (லே�யர்களின் நிலைையைைச் 
சரிசெெய்ய லே�யர் பாாக்ஸில் உள்ள Raise this layer/Lower this layer நுட்பங்களைைப் 
பயன்படுத்தலாாம். (படம் 1.15)

	� கருப்பு நிற எழுத்தைை Blur விளைைவைைக் கொ�ொடுத்து நிழலுக்கு மே�லும் அழகு சேேர்க்கலாாம். 
இதற்கு, 

	� லே�யரைைத் தேேர்ந்தெெடுத்து Filters மெ�னுவில் Blur → Gaussian Blur → OK 
கொ�ொடுக்கவும்.

	� பின்னர் Move Tool-ஐப் பயன்படுத்தி எழுத்தின் நிலைையைை, நிழல் சரியாாகத் தெெரியும்படி 
சரிசெெய்யவும்.

படம் 1.15 Raise this layer/Lower 
this layer நுட்பங்கள்

இதேே முறைையில் மற்ற செெய்திகளைையும் கேேன்வாாஸில்  
சேேர்த்து அவற்றின் இடத்தைையும் அளவைையும் 
சரிசெெய்வீர்களல்லவாா?

நிழலும் ஒளியும் ஒரேே கிளிக்கில்
கருப்பு மற்றும் வெ�ள்ளைை நிறத்தைைப் பயன்படுத்தி, 
இப்போ�ோது டெ�க்ஸ்ட்டுக்கு முப்பரிமாாண உணர்வைை 
அளித்தோ�ோம். நிழலைையும் ஒளியைையும் சரியாாகச் சேேர்க்க 
ஒன்றுக்கு மே�ற்பட்ட லே�யர்களைையும் உருவாாக்கினோ�ோம். 
நாாம் இப்போ�ோது செெய்த இந்தச் செெயல்பாாட்டைை விரைைவாாகச் 
சாாத்தியமாாக்க ஜிம்பில் Drop Shadow என்ற நுட்பத்தைைப் 
பயன்படுத்தலாாம். கேேன்வாாஸில் சேேர்த்த பாாட்டிலுக்கு நிழல் 
சேேர்க்க கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள செெயல்பாாடுகளைைச் செெய்து 
பாாருங்கள்.

	� Bottle லே�யரைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும். 

	� Filters மெ�னுவிலிருந்து Light and Shadow → Drop 
Shadow என்பதைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

	� தொ�ொடர்ந்து வரும் சாாளரத்தில் X, Y, Blur, Radius 
ஆகியவற்றிற்குப் பொ�ொருத்தமாான மதிப்புகளைைக் கொ�ொடுத்து 
OK கொ�ொடுக்கவும்.

வடிவங்கள் வரைைந்து சேேர்க்கலாாம்
படம் 1.16-ஐப் பாாருங்கள். சுவரொ�ொட்டியின் பின்னணியில் 

சில வடிவங்களைைச் சேேர்த்து கவர்ச்சிகரமாாக்கியுள்ளனர். இந்த 
முறைையில் வடிவங்களைைச் சேேர்த்த டிசைைன்களைை ஜிம்பில் 
தயாாரிப்பது எப்படி என்று பாார்க்கலாாம்.

படங்கள் அல்லது 
வடிவங்களின் திசைையைை 
மாாற்ற Flip கருவியைைப் 

பயன்படுத்தலாாம்.
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படம் 1.16 முடிக்க வே�ண்டிய சுவரொ�ொட்டி

ஜிம்பில் உள்ள Rectangle Select, Ellipse Select போ�ோன்ற 
தேேர்வு கருவிகளைைப் பயன்படுத்தி வடிவங்களைை உருவாாக்கி, 
நிறம் கொ�ொடுத்து இதுபோ�ோன்ற டிசைைன்களைைத் தயாாரிக்கலாாம். 
வெ�வ்வே�று லே�யர்களில் தயாாரித்தாால் மட்டுமே� அவற்றைை 
எடிட் செெய்து மே�ம்படுத்த முடியும் என்பதைைக் குறிப்பாாக 
நினை�வில்கொ�ொள்ள வே�ண்டும்.

Eat well Live well என்ற டெ�க்ஸ்ட் செெவ்வக 
வடிவத்திற்குள் சேேர்க்கப்பட்டுள்ளது. இந்த வடிவத்தைை 
உருவாாக்க Rectangle Select கருவியைைப் பயன்படுத்தலாாம்.

ஜிம்பில் Rectangle Select கருவியைைப் பயன்படுத்தி 
வடிவம் உருவாாக்கி நிறம் கொ�ொடுக்கும் முறைை கீழே� கொ�ொடுக்கப் 
பட்டுள்ளது.

தேேர்வு கருவியைைப் பயன்படுத்தி வடிவங்களைை உருவாாக்குவதற்கு
	� Rectangle Select கருவியைைப் பயன்படுத்திக் கேேன்வாாஸில் டிராாக் செெய்து செெலக்ட் செெய்யவும்.

	� தொ�ொடர்ந்து, Color Selection இல் கிளிக் செெய்து, பொ�ொருத்தமாான நிறங்களைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

	� Bucket Fill Tool (Shift+B), Gradient(G) ஏதேேனும் ஒன்றைைப் பயன்படுத்தித் தேேர்ந்தெெடுத்த 
பகுதியில் நிறம் கொ�ொடுக்கவும்.

	� Raise this layer/Lower this layer நுட்பங்களைைப் பயன்படுத்திச் செெவ்வகத்தின் நிலைையைைச் 
சரிசெெய்யவும்.

மற்ற தேேர்வு கருவிகளைைப் பயன்படுத்தி வெ�வ்வே�று 
வடிவத்தில் கேேன்வாாஸில் தேேர்ந்தெெடுத்து வடிவங்களைை 
உருவாாக்கி நிறம் கொ�ொடுத்து சுவரொ�ொட்டியைை முடிக்கலாாம்.

இமே�ஜ் எடிட்டிங் - 
வே�லைைவாாய்ப்புகள்

இன்று, இமே�ஜ் எடிட்டிங் 
பெெரிய வே�லைைவாாய்ப்பு 
சாாத்தியமுள்ள ஒரு 
துறைையாாகும். சுவரொ�ொட்டிகள், 
நோ�ோட்டீஸ்கள், பிரசுரங்கள், 
இ ணை�யத   ள ங் க ள் 
போ�ோன்றவற்றைைத் தயாாரிக்கும் 
கிராாஃபிக் டிசைைனிங், 
வீடியோ�ோ கேேம்கள், சினிமாா 
போ�ோன்றவற்றில் விஷுுவல் 
எஃபெெக்டுகள், சோ�ோஷியல் 
மீடியாா பதிவுகள், இ-காாமர்ஸ் 
போ�ோன்ற பல துறைைகளில் 
இமே�ஜ் எடிட்டிங் தொ�ொடர்பாான 
வே�லைைவாாய்ப்புகள் உள்ளன.



சுவரொ�ொட்டிப் படங்கள்

20 21 தகவல் தொ�ொடர்பு தொ�ொழில்நுட்பம்-IX

படத்தைை எக்ஸ்போ�ோர்ட் செெய்ய
	� File மெ�னுவிலிருந்து Export என்பதில் கிளிக் செெய்யவும்

	� தொ�ொடர்ந்து வரும் சாாளரத்தில்

	கோ�ோப்பைைச் சேேமிக்க வே�ண்டிய கோ�ோப்புத் தொ�ாகுப்பு

	கோ�ோப்பிற்குப் பெெயர்

	 Select File Type (By Extension) என்பதில் கிளிக் 
செெய்து எக்ஸ்போ�ோர்ட் செெய்ய வே�ண்டிய நீட்சியைைத் 
(PNG image, JPEG image, TIFF image போ�ோன்றவைை) 
தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

	� பின்னர் Export கிளிக் செெய்யவும்.

ஜிம்பில் நாாம் இப்போ�ோது அறிமுகமாான நுட்பங்களைைப் 
பயன்படுத்திப் பள்ளியின் பெெயர், லோ�ோகோ�ோ, பள்ளி 
இணை�யதளத்தின் பெெயர்/QR குறியீடு ஆகியவற்றைைச் சேேர்த்து 
சுவரொ�ொட்டியைை விரிவாாக்குவீர்கள் அல்லவாா?

மதிப்பிடலாாம்

 ஜிம்ப் கேேன்வாாஸில் சேேர்க்கப்பட்ட படத்தைை Move கருவியைைப் பயன்படுத்தி நகர்த்த 
முயற்சித்தபோ�ோது பின்னணி உட்பட நகர்ந்தது. காாரணம் என்னவாாக இருக்கும்?

a) கேேன்வாாஸில் படம் Paste ஆகாாதது.

b) கேேன்வாாஸின் பின்னணி லே�யரில் படம் Paste செெய்யப்பட்டது.

c) மூவ் கருவி வே�லைை செெய்யாாதது.

d) பட வடிவம் ஆதரவளிக்காாதது.

இப்போ�ோது கவர்ச்சிகரமாான ஒரு சுவரொ�ொட்டியைை ஜிம்பில் 
நாாம் தயாாரித்து விட்டோ�ோம். கோ�ோப்பைைச் சேேமிக்க மறவாாதீர்.

படத்தைை எக்ஸ்போ�ோர்ட் செெய்யலாாம்.
ஜிம்பில் தயாாரிக்கும் சுவரொ�ொட்டிகள் அல்லது படங்கள் 

மற்ற ஆவணங்களில் பயன்படுத்த வே�ண்டுமாானாால், படத்தைை 
ப்ராாஜெ�க்ட் கோ�ோப்பிலிருந்து படக் கோ�ோப்பிற்கு மாாற்ற வே�ண்டும்.

ஜிம்பில் உருவாாக்கப்பட்ட படத்தைை Export நுட்பத்தைைப் 
பயன்படுத்திப் பல்வே�று படக் கோ�ோப்பு வடிவங்களுக்கு மாாற்ற 
முடியும்.

நாாம் தயாாரித்த சுவரொ�ொட்டயைை JPG என்ற படக் கோ�ோப்பு 
வடிவத்திற்கு எக்ஸ்போ�ோர்ட் செெய்யவும்.
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	 ஜிம்பின் ப்ராாஜெ�க்ட் கோ�ோப்பு வடிவம் கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டவைைகளில் எது?

			  a) XCF  	 b) PDF  	 c) JPG 		 d) PNG

	 ஒரு படத்தின், ஏதேேனும் ஒரு பகுதியின் அளவைை மாாற்றுவதற்காாக ஜிம்பில் பயன் 
படுத்தப்படும் கருவி?

		 	 a) ஸ்கேேல் கருவி  		  b)  மூவ் கருவி  

		 	 c) பாாத்ஸ் கருவி 		  d) ஃபஸி செெலக்ட்

தொ�ொடர் செெயல்பாாடுகள்

1. 	உயிரியல் பாாடப்புத்தகத்தில் உள்ள செெரிமாானமும் ஊட்டக்கடத்துதலும் என்ற பாாடப் 
பகுதியின் அடிப்படைையில் 'தீய பழக்கங்களும் இதய ஆரோ�ோக்கியமும்' என்ற தலைைப்பில் 
விழிப்புணர்வு வகுப்பு நடத்துவதற்காான சுவரொ�ொட்டியைை ஜிம்பில் தயாாரிக்கவும்.

2. 	பள்ளியில் சுற்றுச்சூழல் கிளப் உறுப்பினர்களுக்காாகத் தயாாரிக்கப்படும் டைைரியின்  
அட்டைைப் பக்கத்தைை ஜிம்பைைப் பயன்படுத்தித் தயாாரிக்கவும்.

3.	ச மூக அறிவியல் பாாடப்புத்தகத்தில் உள்ள பூமி தாானமும் இந்திய சமூகமும் என்ற 
பாாடப்பகுதியில் உள்ள குப்தர் காாலக் கோ�ோவில்கள், குகைை ஓவியங்கள் போ�ோன்றவற்றைைச் 
சேேர்த்து உருவாாக்கப்பட்ட டிஜிட்டல் ஆல்பத்தின் அட்டைைப் பக்கத்தைை ஜிம்பில் 
வடிவமைைக்கவும்.


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"வாாய்மொ�ொழியழகு முகமொ�ொழியழகு
கிராாமத்தினழகெென் ஊரின் அழகு"

இதைை அழகாாக்க 
வே�ண்டும்.

உள்ளடக்கங்கள் 
தயாாராாக உள்ளன.

அலகு  2
மெ�ருகூட்ட ஸ்டைைல்கள்

ஆகஸ்ட் 22 நாாட்டுப்புறவியல் தினத்தன்று வெ�ளியிடப் 
படவுள்ள கிராாமியக் கலைைக்களஞ்சியம் ஒன்றைை லிப்ரேேஆபீஸ் 
ரைைட்டர் பயன்படுத்தித் தயாாரிக்கும் பணியில் அனுவும் அவரது 
நண்பர்களும் ஈடுபட்டுள்ளனர்.  

கிராாமியக் கலைைக்களஞ்சியத்தில் சேேர்ப்பதற்காாக,  நெ�ல் 
சாாகுபடி தொ�ொடர்பாான கலைை வடிவங்கள், பண்ணை�ப் பாாடல்கள், 
முற்காாலத்தில் பயன்படுத்தப்பட்ட வே�ளாாண் கருவிகள், 
வே�ளாாண் நடைைமுறைைகள்,  வழிபாாட்டு முறைைகள், வே�ளாாண் 
சொ�ொற்கள் ஆகியவற்றைைச் சேேகரித்து, லிப்ரேேஆபீஸ் ரைைட்டரில் 
தட்டச்சு செெய்து தயாாராாக வைைத்துள்ளனர்.

அவர்கள் ஆவணத்தின் வடிவத்தைையும் தோ�ோற்றத்தைையும் 
மெ�ருகூட்டுவது எவ்வாாறெ�ன்ற யோ�ோசனை�யில் உள்ளனர்
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எழுத்தைை உள்ளிட OCR
கீபோ�ோர்டு மூலம் தட்டச்சு செெய்யாாமல் ஆவணத்தின் உள்ளடக்கத்தைை கணினியில் உள்ளிட 
பல வழிகள் உள்ளன. அதில் ஒன்று தாான் OCR (Optical Character Recognition) நுட்பம்.  OCR 
என்பது ஒரு படக் கோ�ோப்பு அல்லது ஸ்கேேன் செெய்யப்பட்ட ஆவணத்தில் உள்ள எழுத்துக்களைை 
அடைையாாளம் கண்டு அவற்றைை எழுத்தாாக மாாற்றும் ஒரு நுட்பமாாகும். Tesseract OCR, GOCR 
மற்றும் Easy OCR ஆகியவைை அத்தகைைய மெ�ன்பொ�ொருள்கள் ஆகும்.

GImageReader என்பது நமது கணினியில் உள்ள OCR பயன்பாாடாாகும். புத்தகத்தின் 
பக்கங்களைை படக் கோ�ோப்புகள் அல்லது பி.டி.எப். கோ�ோப்புகளாாக மாாற்றி இந்த மெ�ன்பொ�ொருளில் 
தந்தாால், அவற்றில் உள்ள எழுத்துக்கள் gImageReader ஆல் அடைையாாளம் காாணப்பட்டு 
எழுத்தாாக மாாற்றப்படும்.

gImageReader ஐப் பயன்படுத்தி ஒரு படக்கோ�ோப்பின் உள்ளடக்கங்களைை எழுத்தாாக மாாற்றுவது 
எப்படி என்பது கீழே� தரப்பட்டுள்ளது (kummatti.png என்ற பெெயரில் School_Resources 
கோ�ோப்புத்தொ�ொகுப்பில்  கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள  படக்கோ�ோப்பைை இதற்காாகப் பயன்படுத்தலாாம்).

	� gImageReader ஐத் திறக்கவும் (படம் 2.1).

படம் 2.1 gImageReader சாாளரம் 
	� Files → Add images எழுத்தாாக மாாற்ற வே�ண்டிய கோ�ோப்பைை கிளிக் செெய்து சேேர்க்கவும்.
	� Recognise all பிரிவில் உள்ள எழுத்தின் மொ�ொழியைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.
	� தொ�ொடர்ந்து, Recognise all கிளிக் செெய்யவும்.

	� இதன் மூலம், படக் கோ�ோப்பில் உள்ள எழுத்துக்கள் சாாளரத்தின் வலது பக்கத்தில் 
எழுத்துக்களாாகக் கிடைைக்கும்.

	� Save output எழுத்தின் மீது கிளிக் செெய்வதன் மூலம் அல்லது நகலெ�டுப்பதன் மூலம் 
உள்ளடக்க எழுத்துக்களைைக் கோ�ோப்பாாக சேேமிக்கவும்.
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அனு மற்றும் அவரது நண்பர்களுக்கு நீங்கள் எவ்வாாறு 
உதவலாாம்? முயற்சி செெய்வோ�ோம்.

ஆவணங்களைை ஸ்டைைலாாக மாாற்றலாாம்
செெய்தித்தாாள்கள், வாார இதழ்கள், இதழ்கள் போ�ோன்ற 

பல வெ�ளியீடுகளைை இன்று நாாம் டிஜிட்டல் மற்றும் பிற 
வழிகளில் படிக்கிறோ�ோம்.   இப்படிப்பட்ட எல்லாா பிரசுரங்களின் 
உள்ளடக்கமும் எவ்வளவு அழகாாகவும் வித்தியாாசமாாகவும் 
ஒழுங்கமைைக்கப்பட்டிருக்கின்றன என்பதைை நீங்கள் 
கவனித்திருக்கிறீர்களாா? ஒவ்வொ�ொன்றும் அதன் சொ�ொந்த 
வடிவமைைப்பு பாார்மே�ட்டிங்குகளைைக் கொ�ொண்டுள்ளன.

நமது ஐ.டி. பாாடப்புத்தகத்தில் உள்ளடக்கத்தைை 
ஒழுங்குபடுத்தியதின் பண்புகளைைப் பாாருங்கள்.

	� அனை�த்து தலைைப்புகளும் பொ�ொதுவாான அளவு, நிறம், 
வடிவத்தைைக் கொ�ொண்டுள்ளன.

	� துணை�த் தலைைப்புகள் அனை�த்தும் ஒரேே வடிவத்தில் 
உள்ளன.

	� பத்திகளின் வரிசைை ஒரேே போ�ோன்று உள்ளது.
	� .....................................................................................................................................
	� .....................................................................................................................................

முந்தைைய வகுப்புகளில், லிப்ரேே ஆபிஸ் ரைைட்டரைைப் 
பயன்படுத்தி கடிதங்கள், பத்திகள் மற்றும்  பக்கங்களைை 
எவ்வாாறு கவர்ச்சிகரமாானதாாக மாாற்றுவது என்பதைைக் 
கற்றுக்கொ�ொண்டோ�ோம். அதனை�ச் சற்று யோ�ோசித்துப் பாார்ப்போ�ோம்.

கீழே� உள்ள அட்டவணை�யைை முழுமைைபடுத்துங்கள்

எழுத்துக்களுக்கு வண்ணம் தீட்ட Font Color

பக்கத்தைை பின்னணி நிறத்துடன் வழங்க

பத்திகளின் இடைைவெ�ளியைை சரிசெெய்ய
படங்கள் மற்றும் வடிவங்களுக்கு ஏற்ப 
எழுத்துக்களைை ஒழுங்கமைைக்க Wrap

அட்டவணை�களுக்கு பாார்டர் வழங்க

ஆவணத்தைை 
அழகாாக்க எளிய 
வழி உள்ளதாா?

பல பக்கங்களைைக் கொ�ொண்ட ஒரு ஆவணத்தைைத் 
தயாாரிக்கும்போ�ோது, ஒவ்வொ�ொரு பக்கத்தின் உள்ளடக்கத்தைையும் 
தனித்தனியாாக வடிவமைைப்பது சற்று கடினம். மே�லும், 
தலைைப்புகள் துணை�த் தலைைப்புகள் அல்லது பத்திகளின் 

அட்டவணை� 2.1 லிப்ரேே ஆபிஸ் ரைைட்டரில் பாார்மே�ட்டிங் நுட்பங்கள்
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ஸ்டைைல்கள்

ஒரு புத்தகத்தின் தலைைப்புகளைை அதன் எழுத்துரு, நடைை, நிறம், 
அளவு மற்றும் இடைைவெ�ளி ஆகியவற்றின் அடிப்படைையில் 
அடைையாாளம் காாண்கிறோ�ோம்.

ரைைட்டர் மெ�ன்பொ�ொருள் ஆவணத்தின் உள்ளடக்கங்களுக்கு 
அத்தகைைய பாார்மே�ட்டிங்கைை முன்கூட்டியே� வரைையறுக்கும் 
வசதியைைக் கொ�ொண்டுள்ளது.

தலைைப்புகள், பத்திகள், பக்கங்கள், பட்டியல்கள் மற்றும் 
அட்டவணை�களின் சிறப்பியல்புகள் ஸ்டைைல்களாால் 
முன்கூட்டியே� வரைையறுக்கப்படுகின்றன.    

இந்த ஸ்டைைல்களைை ஆவணத்தில் தேேவைைக்கேேற்ப 
பயன்படுத்தலாாம்.

ott கோ�ோப்பு

ஓப்பன் டாாக்குமெ�ன்ட் 
ஸ்டேேண்டர்டு பாார்மே�ட் 
(ODF) ஆவண வாார்ப்புரு 
கோ�ோப்புகளாாகும் ott. ott 
கோ�ோப்பு வடிவத்தில் உள்ள 
கோ�ோப்புகளைை திறக்கும்போ�ோது 
சேேமிக்கப் படாாத கோ�ோப்பாாக  
(Untitled) கிடைைக்கும். 
எனவே� அத்தகைைய 
வாார்ப்புருக்களைைப் பயன் 
படுத்தும்போ�ோது, கோ�ோப்பைை 
முன்கூட்டியே� சேேமிப்பது 
சிறப்பாானதாாகும்

வடிவமைைப்பில் மே�லும் ஏதேேனும் மாாற்றங்கள் செெய்யப்பட்டாால், 
ஒவ்வொ�ொரு பக்கத்திலும் இந்த செெயல்பாாடு மீண்டும் செெய்யப்பட 
வே�ண்டும்.

அதற்கு பதிலாாக ஆவணத்தின் ஒவ்வொ�ொரு 
கூறுகளுக்கும் நாாம் பயன்படுத்தும் பாார்மே�ட்டிங் நுட்பங்களைைப் 
பயன்படுத்துவதற்காான வசதி இருந்தாால் (தலைைப்புகள், வசன 
வரிகள், பத்திகளின் எழுத்துப்பிழைை, நிறம், அளவு, இடைைவெ�ளி 
போ�ோன்றவைை) பின்னர் தேேவைைப்படும்போ�ோது அவற்றைைப் 
பயன்படுத்துவதற்காான வசதி இருந்தாால் அது மிகவும் எளிதாாக 
இருக்குமல்லவாா?

இதற்கு உதவும் லிப்ரேேஆபீஸ் ரைைட்டரின் ஒரு 
நுட்பமாாகும் Styles.

தலைைப்புகளைை வரைையறுக்கலாாம்

கிராாமியக் கலைைக்களஞ்சியத்தில் சேேர்ப்பதற்காாக அனுவும் 
அவரது நண்பர்களும் தட்டச்சு செெய்து தயாாரித்த ஆவணத்தின் 
மாாதிரி School_Resources கோ�ோப்புத் தொ�ொகுப்பில் sample.ott என்ற 
பெெயரில் கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ளது. லிப்ரேேஆபீஸ் ரைைட்டரில் உள்ள 
ஸ்டைைல் நுட்பத்தைைப் பயன்படுத்தி இந்த ஆவணத்தைை  எவ்வாாறு 
அழகுபடுத்தலாாம் என்பதைைப் பாார்ப்போ�ோம்.

sample.ott  கோ�ோப்பின் முதல் தலைைப்பிற்கு Styles நுட்பத்தைைப் 
பயன்படுத்தும் பாார்மே�ட்டிங் கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ளது. 
கோ�ோப்பைைத் திறந்து இந்த செெயல்பாாட்டைைச் செெய்யவும்.
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ஸ்டைைல்  நுட்பத்தைைப் பயன்படுத்தி 
தலைைப்பைை பாார்மெ�ட் செெய்ய

	� sample.ott லிப்ரேேஆபீஸ் ரைைட்டரில் 
உள்ள கோ�ோப்பைைத் திறந்து முதல் 
தலைைப்பைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

	� பாார்மே�ட்டிங் கருவிப்பட்டியின் இடது 
முனை�யில் உள்ள Style Box ஐக் 
கிளிக் செெய்யவும் (படம் 2.2) .

	� தொ�ொடர்ந்து தலைைப்பிற்கு ஸ்டைைல் 
கொ�ொடுக்க Heading 1 கிளிக் செெய்யவும்.

	� பெெயர்கொ�ொடுத்து கோ�ோப்பைை 
சேேமிக்கவும்.

படம் 2.2 Stylebox 
சாாளரம்

Heading 1 ஸ்டைைல்  கொ�ொடுக்கப்பட்டபோ�ோது முதல் 
தலைைப்பில் என்ன மாாற்றங்கள் ஏற்பட்டது?தலைைப்பைைக் கிளிக் 
செெய்த பிறகு பாார்மே�ட்டிங் கருவிப்பட்டைையைைப் பாாருங்கள். 
கண்டுபிடிக்கப்பட்டவற்றின் அடிப்படைையில் பட்டியலைை 
முடிக்கலாாம்.

	� எழுத்து அளவு - 18 pt

	� எழுத்து முறைை - ..............................................................................................

	� ......................................................................................................................................

	� ......................................................................................................................................

Heading 1 என்பது முக்கிய தலைைப்புகளுக்குத் 
தேேவைையாான சில பண்புகளைை வரைையறுக்கும் ஒரு ஸ்டைைல் 
ஆகும். 

இந்த ஸ்டைைலைைப் பயன்படுத்தும்போ�ோது, மெ�ன்பொ�ொருள் 
நாாம் தேேர்ந்தெெடுத்த சொ�ொற்களைை ஒரு தலைைப்பாாக அடைையாாளம் 
கண்டு, அந்த ஸ்டைைலில் வரைையறுக்கப்பட்ட பாார்மே�ட்டிங்கைை 
வழங்குகிறது.

இதேேபோ�ோல், லிப்ரேே ஆபிஸ் ரைைட்டர், ஆவணத்தின் 
உள்ளடக்கத்தைை கவர்ச்சிகரமாானதாாக மாாற்ற பல்வே�று 
ஸ்டைைல்களைைக் கொ�ொண்டுள்ளது. 

ஸ்டைைல் பாாக்ஸில் More Styles கிளிக் செெய்யும்போ�ோது 
திறக்கும் Styles சாாளரத்தைை சரிபாார்த்து இந்த சாாளரத்தில் எந்த 
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படம் 2.3 Styles சாாளரம்

Paragraph Styles

	� ...............................................................................................

	� ...............................................................................................

	� ...............................................................................................

	� ...............................................................................................

	� ...............................................................................................

நாாம் முன்பு பயன்படுத்தியுள்ள Heading 1 ஸ்டைைல்  எந்த 
வகைையைைச் சேேர்ந்தது என்பதைை நீங்கள் கண்டறியுங்கள்.

இப்போ�ோது ஆவணத்தின் மற்ற தலைைப்புகளுக்கும் 
Heading 1 ஸ்டைைலைை வழங்க விரும்பினாால் என்ன செெய்வது? 
ஸ்டைைல்கள் சாாளரத்தில் Fill Format Mode பயன்படுத்தி 
தலைைப்புகளுக்கு Heading 1 ஸ்டைைலைை எவ்வாாறு வழங்குவது 
என்று பாார்ப்போ�ோம்.

Sidebar- இல் உள்ள Styles 
 கிளிக் செெய்தும்  F11 

கீயைைப் பயன்படுத்தியும் 
Styles சாாளரம் திறக்கலாாம்.

வகைை ஸ்டைைல்கள் உள்ளன என்பதைைக் காாண்க (படம் 2.3).
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Fill Format Mode பயன்படுத்தி தலைைப்புகளுக்கு ஸ்டைைலைை வழங்குவதற்கு

	� தரவே�ண்டிய ஸ்டைைல்  (இங்கேே Heading 1) தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

	� Fill Format Mode  (படம் 2.4) மீது கிளிக் செெய்து ஸ்டைைல் தரவே�ண்டிய தலைைப்புகளைைத் 
தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

	� Fill Format Mode இல் இருந்து வெ�ளியே�ற Esc விசைையைை அழுத்தவும்.

படம் 2.4 ஃபில் பாார்மெ�ட்டிங் மோ�ோட்

ஆவணத்தில் உள்ள அனை�த்து தலைைப்புகளுக்கும் 
இவ்வாாறு Heading 1 ஸ்டைைல்  தரலாாம். கோ�ோப்பைை சேேமிக்க 
மறவாாதீர்.

ஸ்டைைல்களில் மாாற்றம் செெய்யலாாம்
லிப்ரேேஆபீஸ் ரைைட்டரில் முன்கூட்டியே� தயாாரிக்கப்பட்ட 

ஸ்டைைலில் தேேவைையாான சில பாார்மே�ட்டிங்குகளைைச் செெய்ய 
விரும்பினாால் நாாம் என்ன செெய்ய வே�ண்டும்? அதன் 
அடிப்படைையில் கீழ்க்கண்ட குறிப்புகள் Heading 1 ஸ்டைைலில் 
மாாற்றங்களைைச் செெய்யவும்.

ஒரு ஆவணத்தில் உள்ள பல்வே�று உள்ளடக்கங்களுக்காான ஸ்டைைல்களைை வழங்க 
உதவும் ஒரு நுட்பமாாகும் Fill Format. ஒரு பெெரிய ஆவணத்தில் வெ�வ்வே�று பக்கங்களில் 
ஒழுங்கமைைக்கப்பட்ட உள்ளடக்கங்களுக்கு ஒரேே ஸ்டைைலைை எளிதாாகக் கொ�ொடுக்க Fill Format 
நுட்பம் உதவுகிறது.

Fill Format
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ஸ்டைைலில் மாாறுதல் செெய்ய
	� Styles சாாளரத்தைைத் திறக்கவும்.

	� மாாற்றப்பட வே�ண்டிய ஸ்டைைலில் (இங்கேே Heading 1) 
வலது கிளிக் செெய்யவும் Modify தேேர்வு செெய்யவும்.

	� திறந்த சாாளரத்தில் Heading 1 - தற்போ�ோதைைய வடிவங்களில் 
தேேவைையாான மாாற்றங்களைைச் செெய்யவும் (படம் 2.5).

	� கீழ்க்கண்ட பாார்மே�ட்டிங்குகளைைப் பயன்படுத்தி 
எழுத்துக்்களின் வடிவத்்ததை மாற்றியமைத்து OK 
கிளிக் செய்து பார்்க்்கவும்.

	� Font → Family: TAU-Paalai, Size: 14pt

	� Font Effects → Font Color: Red

	� Alignment → Center

படம் 2.5 ஸ்டைைல் பாார்மே�ட்டிங் சாாளரம்

Font Family : TAU-
Paalai

Colour : Red 
Size : 14pt 

Alignment : Center
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இப்போ�ோது ஆவணத்தில் வந்துள்ள மாாற்றங்களைைப் 
பாாருங்கள்.

Heading 1 என்ற ஸ்டைைலில் கொ�ொடுக்கப்பட்ட அனை�த்து 
தலைைப்புகளிலும் மாாற்றங்கள் செெய்தது மாாறியுள்ளது அல்லவாா?

ஒரு ஆவணத்தில் உள்ள தலைைப்புகள், வசனங்கள் 
அல்லது பத்திகளில் ஏதேேனும் Style கொ�ொடுத்தாால், அவற்றின் 
பாார்மே�ட்டிங்கைை மாாற்ற ஒவ்வொ�ொரு பக்கத்திற்கும் 
கொ�ொடுக்கப்பட்ட ஸ்டைைலைை மாாற்ற வே�ண்டும். பெெரிய 
ஆவணங்கள் அல்லது புத்தகங்களைைத் தயாாரிக்கும்போ�ோது, 
இவ்வாாறு மே�ம்பாாடுகளைை எளிதாாக செெய்ய முடியும் என்று 
புரிந்ததல்லவாா.

புதிய ஸ்டைைல்களைை உருவாாக்குவோ�ோம்
கிராாமியக் கலைைக்களஞ்சியத்திற்கு நமது சொ�ொந்த 

வடிவமைைப்பைைக் கொ�ொடுக்க புதிய ஸ்டைைல்களைைத் 
உருவாாக்குவோ�ோம்.  

லிப்ரேேஆபீஸ் ரைைட்டரில் இருக்கும் ஸ்டைைல்கள் 
மாாற்றப்பட்டதைைப் போ�ோலவே�, புதியவற்றைையும் உருவாாக்க 
முடியும். ஆவணத்திற்கு எந்த ஸ்டைைல்கள் தேேவைை, அவற்றின் 
பண்புகள் என்ன என்பதைை முதலில் தீர்மாானிப்போ�ோம்.

நமது ஆவணத்தில் உள்ள தலைைப்புகள் மற்றும் துணை�த் 
தலைைப்புகளுக்கு முறைையே� புதிதாாக உருவாாக்கப்பட வே�ண்டிய  
MyStyle1, MyStyle2 ஸ்டைைல்களுக்குத் தேேவைையாான 
பாார்மே�ட்டிங்குகளைைத் தீர்மாானித்து  அட்டவணை� 2.2-இல் 
பதிவு செெய்யவும்.

ஸ்டைைல்
பாாண்ட்

அலைைன்மெ�ன்ட் மாார்ஜினிலிருந்து 
இடைைவெ�ளிபேேமிலி சைைஸ் கலர்

MyStyle1 Center
MyStyle2 TAU-Paalai

அட்டவணை� 2.2 புதிய ஸ்டைைல்களின் பாார்மே�ட்டிங்குகள்

லே�டெ�க் (LaTex)
டெ�ஸ்க்டாாப் வெ�ளியீட்டிற்கு உதவக்கூடிய நிறைைய மெ�ன்பொ�ொருள்கள் தற்போ�ோது 
கிடைைக்கின்றன. அறிவியல்/கணிதக் கட்டுரைைகள் மற்றும் ஆய்வுக் கட்டுரைைகளைைத் 
தயாாரிக்க லே�டெ�க் மிகவும் வசதியாான ஒன்றாாகும் (LaTex). அறிவியல் கட்டுரைைகளைைத் 
தயாாரிக்கும் போ�ோது தேேவைைப்படும் குறியீடுகள் மற்றும் வாாய்பாாடுகளைைத் தயாாரிக்கும் வசதி 
லே�ட்டக்கில் உள்ளது. நமது கணினியில் உள்ள TexMarker லே�டெ�க்கில் ஆவணங்களைைத் 
தயாாரிக்க உதவும் ஒரு மெ�ன்பொ�ொருள்.

தமிழ் எழுத்துருக்களுக்கு 
CTL Font – இல் 

மாாற்றங்கள் செெய்ய 
வே�ண்டும்

தலைைப்புகளுக்கு  
MyStyle1, துணை�த் 

தலைைப்புகளுக்கு  
MyStyle2.
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பரிந்துரைைக்கப்பட்ட வடிவங்களின்படி புதிய ஸ்டைைலைை 
எவ்வாாறு உருவாாக்குவது என்பதைைப் பாார்ப்போ�ோம்.

புதிய ஸ்டைைல்களைை உருவாாக்க
	� Heading பிரிவில் ஒரு புதிய ஸ்டைைலைை உருவாாக்க, Styles 
சாாளரத்தைைத் திறந்து Paragraph பிரிவில் Heading -இல் 
Right Click செெய்து New தேேர்வு செெய்யவும்.

	� தொ�ொடக்க சாாளரத்தில் Organizer  டேேபைைத் தேேர்ந்தெெடுப்பதன் 
மூலம் நாாம் உருவாாக்கும் ஸ்டைைலின் பெெயர்  (MyStyle1) 
உள்ளிடவும்.

	� Inherit from என்பதில் என்ன மாாதிரியாான தலைைப்பு 
என்பதைைத் (Heading 1, Heading 2..) தேேர்வு செெய்யவும்.

	� Font, Font effects, Alignment, Indents & Spacing 
டேேபுகளில், மாாற்றங்கள் சேேர்க்கப்பட்ட பின்னர் OK 
கொ�ொடுத்து ஸ்டைைலைை உள்ளிட்டு சேேமிக்கவும்.

	� இப்பொ�ொழுது Heading 1- ற்கு கீழே� (MyStyle1) வந்திருக்கும்.

	� தொ�ொடர்ந்து, Fill Format Mode நுட்பத்தைைப் பயன்படுத்தி 
அனை�த்து தலைைப்புகளுக்கும் MyStyle1 என்ற ஸ்டைைலைைக் 
கொ�ொடுக்கலாாம்.

இது போ�ோன்ற துணை�த் தலைைப்புகளுக்கு MyStyle2 
என்ற ஒரு புதிய ஸ்டைைலைை உருவாாக்குவதன் மூலம் 
ஆவணத்தைை மே�ம்படுத்தலாாம். MyStyle2 அது Heading 2 
பிரிவில் உள்ள தலைைப்பு என்பதைை நினை�வில் கொ�ொள்க.

கோ�ோப்பைை சேேமிக்க மறவாாதீர்.

அடிக்குறிப்பு/முடிவுக்குறிப்பு (Foot Note/ End Note)
மே�ற்குறிப்பு நூல்கள் (Reference books), கட்டுரைைகள், 

கலைைக்களஞ்சியங்கள் ஆகியவற்றின் பக்கங்களுக்கு 
கீழே�யோ�ோ அல்லது கடைைசிப் பகுதியிலோ�ோ சில குறிப்புகள் அல்லது 
விளக்கங்கள் அளித்திருப்பதைை நீங்கள் பாார்த்துள்ளீர்கள் 
தாானே�? ஆவணத்தில் குறிப்பிடப்பட்டுள்ள எந்தவொ�ொரு 
விதிமுறைைகளைையும் பற்றிய கூடுதல் தகவல், குறிப்புகள், 
மே�ற்குறிப்பு வழங்க அட்டவணை�கள் சேேர்க்கப்பட்டுள்ளன.

ஆவணத்தில் உள்ள சில சொ�ொற்களின் விளக்கத்திற்கு 
Foot Note/ End Note எப்படி கொ�ொடுப்பது என்று பாார்ப்போ�ோம்.

அதற்காாக, அடிக்குறிப்பு / சுட்டிக்காாட்ட வே�ண்டிய 
சொ�ொற்கள் மற்றும் அவற்றின் விளக்கங்கள் முதலில் 
தயாாரிக்கவே�ண்டும்.

Drag  and Drop 
பயன்படுத்தி புதிய 

ஸ்டைைல்கள்

லிப்ரேேஆபீசில் உள்ள Drag 
and Drop அமைைப்பு பயன் 
படுத்தி புதிய ஸ்டைைல்களைை 
உ ரு வாா க் கலா ா ம் . 
இதற்காாக, பாார்மே�ட்டிங் 
நுட்பங்களைைப் பயன்படுத்தி 
நாாம் தயாாரித்துள்ள 
ஒரு பத்தியைையோ�ோ பிற 
உ ள் ள ட க் க த் தைை யோ�ோ 
டிராாக் செெய்து Styles 
சாாளரத்தில் சேேர்க்கவும். 
அப்போ�ோது திறந்துவருகின்ற 
New Style from Selection 
சாாளரத்தில் ஸ்டைைலுக்கு 
ஒரு பெெயர் வழங்கி OK 
கிளிக் செெய்யவும். இத்துடன் 
பத்திக்கு நாாம் கொ�ொடுத்த 
பெெயரில் Style, சாாளரத்தில் 
தோ�ோ ன் றி யி ரு க் கு ம் . 
Styles action நுட்பத்தைைப் 
பயன்படுத்தி Load Styles 
from Template வழியாாக நாாம் 
தயாாரிக்கும் ஸ்டைைல்களைை 
மற்ற ஆவணங்களிலும் 
பயன்படுத்தலாாம்.
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நமது கிராாமியக் கலைைக்களஞ்சியத்தின் அட்டவணை�யில் 
சேேர்க்க வே�ண்டிய சொ�ொற்களைையும் அவற்றின் விளக்கங்களைையும் 
கண்டறிவோ�ோம்.

	� நாாட்டுப்புறவியல் - .........................................................................................

	� .....................................................................................................................................

அடிக்குறிப்பாாக நீங்கள் கண்டறிந்த சொ�ொற்களின் 
விளக்கத்தைைச் சேேர்க்க கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள செெயல் 
படிகளைை முயற்சிக்கவும்.

ஆவணத்தில் அடிக்குறிப்பு / குறிப்பு சேேர்க்க
	� குறிப்பு தேேவைைப்படும் சொ�ொல்லின் இறுதியில் கிளிக் செெய்யவும்.

	� Insert→Footnote and Endnote லிருந்து Footnote தேேர்வு 
செய்்க.

	� பக்கத்தின் கீழே� ஒரு சிறிய வரியின் அடிப்பகுதியில்  எண் 
1  என தோ�ோன்றுகிறது.

	� அங்கு நாாம் கண்டறிந்த குறிப்புகள் அல்லது கூடுதல் 
தகவல்களைைத் தட்டச்சு செெய்க.

எந்த வாார்த்தைைக்கு அடுத்து கிளிக் செெய்து Footnote 
அளித்தோ�ோமோ�ோ அங்கும் 1 என்ற எண் வந்திருக்கும். இந்த 
எண்ணை�க் கிளிக் செெய்தாால் கீழே� உள்ள விளக்கத்திற்கு 
செெல்கிறது. அடிக்குறிப்பைைக் கிளிக் செெய்தும் அடிக்குறிப்புச் 
சொ�ொல்லைை அடைையலாாம்.

அதிக சொ�ொற்களுக்கு அடிக்குறிப்பைைச் சேேர்க்க இதேே 
முறைையைைத் தொ�ொடர்ந்தாால் போ�ோதுமாானது. பின்வருபவைை 
அடுத்தடுத்த எண்களில் வரிசைைப்படுத்தப்பட்டிருப்பதைைக் 
காாணலாாம்.

ஒவ்வொ�ொரு பக்கத்தின் கீழும் விளக்கங்களைைச் 
சேேர்ப்பதற்குப் பதிலாாக ஆவணத்தின் முடிவில் அவைை தோ�ோன்ற 
என்ன செெய்ய வே�ண்டும்?

வாார்த்தைையின் முடிவில் கிளிக் செெய்யவும் Footnote-ற்கு 
பதிலாாக Endnote ஐத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

Footnote கொ�ொடுக்கப்பட்ட அதேே வழியில் நாாம் கண்டடைைந்த 
சொ�ொற்களுக்கு Endnote  அளிக்கவும்.

நமது ஆவணத்தில் Footnote / Endnote கொ�ொடுக்க 
வே�ண்டிய சொ�ொற்களும் அதற்காான விளக்கங்களும் School_
Resources-இல் footnote.txt கோ�ோப்பில் வழங்கப்பட்டுள்ளது. இந்த 
கோ�ோப்பினை�ப் பயன்படுத்தி செெயல்களைை முழுமைையாாக்கவும்.

Footnote or Endnote இந்த 
செெயல்பாாடுகளைை சாாளரத்தின் 

வழியாாகவும் செெய்யலாாம்.
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இப்போ�ோது, முந்தைைய வகுப்புகளில் அறிமுகப்பட்ட Header, 
Footer, Page Number, Page Border இந்த அமைைப்புகளைைப் 
பயன்படுத்தி கிராாமியக் கலைைக்களஞ்சியத்தைை அழகாாக 
வடிவமைைக்கவும்.

உள்ளடக்க பட்டியலைை (Table of Contents) 
உருவாாக்குவோ�ோம்

புத்தகங்கள் மற்றும் வாார இதழ்களில், அவற்றின் 
உள்ளடக்கங்களின் விவரங்கள் முதல் பகுதியில் உள்ளடக்க 
பட்டியல் சேேர்க்கப்பட்டிருப்பதைை நீங்கள் கவனித்திருக்கிறீர்களாா. 
புத்தகத்தில் உள்ள தலைைப்புகள், துணை�த் தலைைப்புகள் மற்றும் 
அவற்றின் பக்க எண்களைைப் புரிந்துகொ�ொள்ள உள்ளடக்கம் 
உதவுகிறது.

உள்ளடக்கங்களின் பட்டியலைைத் தட்டச்சு செெய்து 
சேேர்ப்பது மிகவும் கடினமாான வே�லைையாாகும். மே�லும், 
பக்கங்கள் மாாற்றப்படும்போ�ோது, பக்கங்கள் சேேர்க்கப்படும்போ�ோது, 
நீக்கப்படும்போ�ோது, உள்ளடக்கப் பட்டியலிலும் அந்த மாாற்றங்களைைச் 
செெய்வது கடினம்.

Table of Contents and Index இது தட்டச்சு செெய்யாாமல் 
உள்ளடக்க பட்டியலைைத் தயாாரிக்கவும்,  ஆவணத்தில் 
நாாம் செெய்யும் மாாற்றங்களைை தாானாாகவே� பிரதிபலிக்கவும் 
துணை�புரியும் லிப்ரேேஆபீஸ் ரைைட்டரில் உள்ள ஒரு நுட்பமாாகும்.

ஆவணத்தின் தலைைப்புகள் மற்றும் துணை�த் 
தலைைப்புகளுக்கு கொ�ொடுக்கப்பட்ட ஸ்டைைல்களைை அடைையாாளம் 
காாண்பதன் மூலம் மெ�ன்பொ�ொருள் உள்ளடக்கப் பட்டியலைைக் 
கட்டமைைக்கிறது. புதிய ஸ்டைைல் உருவாாக்கும் போ�ோது  
ஆர்கனை�சர் டேேபில் Inherit from என்பதில் சரியாான 
தலைைப்பு (Heading1, Heading 2, Heading 3) உள்ளடக்கத்தில் 
தலைைப்புகளும் துணை�த்தலைைப்புகளும் ஒழுங்காாக அமைைக்கப்பட 
உதவுகின்றன.

கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள குறிப்புகளைைப் பயன்படுத்தி 
கிராாமியக் கலைைக்களஞ்சியத்தின் உள்ளடக்க பட்டியலைைத் 
தயாாரிக்கவும்.

Scribus
ஸ்கிரைைபஸ் ஒரு இலவச டெ�ஸ்க்டாாப் பப்ளிஷிங் மெ�ன்பொ�ொருள்.  
பத்திரிகைைகள் மற்றும் புத்தகங்களின் பக்க தளவமைைப்பு, பாார்மே�ட்டிங் 
போ�ோன்றவைை ஸ்கிரைைபஸ் மூலம் மிகவும் கவர்ச்சிகரமாானதாாக செெய்யலாாம். 
இதன் ஒரு நன்மைை என்னவெ�ன்றாால், இது யூனிகோ�ோட் எழுத்துருக்களைை 
ஆதரிக்கிறது. இன்று புழக்கத்தில் உள்ள பல மலைையாாள செெய்தித்தாாள்கள் 
ஸ்கிரிபஸை�ப் பயன்படுத்தி பக்கங்களைை வடிவமைைக்கின்றன

நன்மைையின்  
வலைைகளின் பாாடம் எந்தப் 

பக்கத்தில் உள்ளது?

உள்ளடக்க 
பட்டியலைைப் 
பாாருங்கள்.
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உள்ளடக்கப் பட்டியலைைத் 
திருத்துவதற்கு

உருவாாக்கிய உள்ளடக்க 
அட்டவணை�யில் வலது கிளிக் செெய்யும் 
போ�ோது கிடைைக்கும் update index, 
edit index என்பதைைப் பயன்படுத்தி 
பட்டியலைை மாாற்றியமைைக்கவும் 
வடிவமைைக்கவும் முடியும். Protected 
against manual changes இல் 
உள்ள டிக் தவிர்க்கப்பட்டாால், 
உள்ளடக்கங்களின் பட்டியலைை 
நேேரடியாாக எடிட் செெய்யலாாம்.

உள்ளடக்கப் பட்டியல் தயாாரித்தல்
	� ஆவணத்தின் முதல் பக்கத்திற்கு கர்சரைை கொ�ொண்டுசெென்ற பிறகு Insert → Page break 
பயன்்படுத்தி ஒரு புதிய பக்்கத்்ததையும் சேர்்க்்கவும்.

	� புதிய பக்கத்தில், உள்ளடக்க பட்டியல் தோ�ோன்ற வே�ண்டிய பகுதியைைக் கிளிக் செெய்து 
Insert → Table of Contents and Index → Table of Contents, Index or Bibliography 
தேர்்ந்ததெடுக்்கவும்.

	� திறந்துவரும் சாாளரத்தில் (படம் 2.6) Title என்பதில் உள்ளடக்கத்தின் தலைைப்பைைத் தட்டச்சு 
செய்து உள்ளிடவும்.

	� OK கிளிக் செெய்யவும்.

படம் 2.6 Table of Content சாாளரம்

உள்ளடக்க பட்டியலிலிருந்து பக்கத்திற்கு
நாாம் சேேர்த்துள்ள உள்ளடக்க அட்டவணை�யின் பண்புகள் 

என்ன?

	� உள்ளடக்க பட்டியலில் உள்ள தலைைப்புகளில் 
ஏதேனும் ஒன்றுக்கு  மவுஸ் பாயின்்டர் கொ�ொண்டு 
செல்லும்போது ஒரு செய்தி தோ�ோன்றும்.

	� Ctrl கீயைை அழுத்தி, மவுஸ் பாாயின்டர் மீது கிளிக் 
செய்்ததால், அந்்தப் பக்்கத்திற்குச் செல்்லலாம் என்று 
செய்தி குறிக்கிறது. உள்்ளடக்்க பட்டியலில் உள்்ள 
தலைப்புகள் அல்்லது துணைத் தலைப்புகளைக் 
கிளிக் செய்யும்போது, அது எந்்த பக்்கத்்ததைச் சேர்்ந்்ததோ�ோ 
அந்்தப் பக்்கத்திற்்ககான இணைப்பு வேலை செய்து 
அந்்தப் பக்்கத்்ததை அடைகிறது.

Ctrl கீயைை அழுத்தி மற்ற தலைைப்புகளைைக் கிளிக் 
செெய்யவும்.
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நமது ஆவணம் பி.டி.எப் ஆக மாாற்றப்படும்போ�ோது 
அறிக்கைையின் வெ�வ்வே�று பகுதிகளைை அடைையும் வகைையில் 
உள்ளடக்க பட்டியலில் என்னெ�ன்ன மாாற்றங்கள் வந்துள்ளது 
என்பதைைக் கண்டறியவும்.

அனை�த்து செெயல்பாாடுகளும் முடிக்கப்பட்டு கிராாமியக் 
கலைைக்களஞ்சியம் வெ�ளியீட்டிற்கு ஏற்றவாாறு மாாற்றுவீர்களல்லவாா.

மதிப்பிடலாாம்

 	 சுதந்திரப் போ�ோராாட்டத்தில் காாந்திஜியின் பங்களிப்புகள் குறித்து தயாாரிக்கப்பட்ட கருத்தரங்க 
ஆவணத்தில் உள்ள தலைைப்புகளுக்கு Heading 1 ஸ்டைைல் கொ�ொடுத்த பிறகு ஸ்டைைல்  Modify 
செெய்து எழுத்துரு நிறம் நீல நிறமாாக மாாற்றவும். இப்போ�ோது கருத்தரங்கு அறிக்கைையில் 
என்ன மாாற்றம் ஏற்பட்டுள்ளது?
a) முதல் தலைைப்பு மட்டும் நீல நிறமாாக மாாறியுள்ளது.
b) Heading 1 பயன்படுத்தப்பட்ட  உள்ளடக்கப் பட்டியலின் தலைைப்புகள் அனை�த்தும் நீல 

நிறமாாகியுள்ளது.
c) உள்ளடக்கத்தில் Heading 1 நீல நிறமாாகியுள்ளது.
d) எந்த மாாற்றமும் நிகழவில்லைை.

	 உள்ளடக்க அட்டவணை�த் தயாாரிக்கும் போ�ோது முக்கிய தலைைப்பாாக வரவே�ண்டியதற்கு  
Organizer டேேபில் Inherit from என்பதில் எந்த வகைையாான ஸ்டைைலைை தேேர்வு செெய்ய 
வே�ண்டும்?

			  A) Heading1  		 B) Heading2  	  	 C) Heading3 		  D) Heading4

தொ�ொடர்செெயல்பாாடுகள்

1.	 நீங்கள் தயாாரித்த கிராாமியக் கலைைக்களஞ்சியத்தில் உள்ள பத்திகளுக்கு MyParaStyle 
என்ற பெெயரில் புதிய ஸ்டைைல் உருவாாக்கவும் . அனை�த்து பத்திகளுக்கும் அந்த ஸ்டைைலைை 
உள்ளிடவும்.

2.	 உங்கள் வகுப்பில் உள்ள குழந்தைைகளின் படைைப்புகளைைச் சேேர்த்து, லிப்ரேே ஆபிஸ் ரைைட்டரைைப் 
பயன்படுத்தி ஒரு வகுப்பு இதழ் தயாாரிக்கவும். உள்ளடக்கங்களைை வடிவமைைக்க ஸ்டைைல்  
நுட்பத்தைைப் பயன்படுத்தவும். படைைப்புகளின் வகைை மற்றும் பெெயரைை உள்ளடக்கிய 
உள்ளடக்கங்களின் பட்டியலைை முதல் பக்கத்தில் சேேர்க்கவும்.

3.	கி. மு. ஆறாாம் நூற்றாாண்டில் புதிய கருத்துக்களைைப் பரப்பிய சிந்தனை�யாாளர்களின் 
வாாழ்க்கைையைை அடிப்படைையாாகக்கொ�ொண்டு ஒரு குறு வாாழ்க்கைை வரலாாறு தயாாரிக்க 
பரிந்துரைைக்கப்பட்டுள்ளது. லிப்ரேேஆபீஸ் ரைைட்டரில் வாாழ்க்கைை வரலாாற்று புத்தகத்தைை தயாார் 
செெய்து ஸ்டைைல் நுட்பத்துடன் கவர்ச்சிகரமாானதாாக மாாற்றவும். ஆவணத்தில் உள்ளடக்க 
பட்டியல், குறிப்புகள் சேேர்க்கவும்.


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ஆரோ�ோக்கியமாாகவும் உடலில் தண்ணீரின் அளவைை 
நிலைைநிறுத்தவும் தேேவைையாான அளவில் தண்ணீர் குடிக்க 
வே�ண்டும் என்பது உங்களுக்குத் தெெரியுமல்லவாா? வெ�ப்பமாான 
காாலங்களில், தண்ணீரைைச் சரியாான இடைைவெ�ளியில் 
குடிப்பது அவசியம். ஆனாால், பல நேேரங்களில் நாாம் அதைை 
மறந்துவிடுகிறோ�ோம். இதைை நினை�வூட்ட உங்கள் பள்ளியில் 
என்ன ஏற்பாாடுகள் செெய்யப்பட்டுள்ளன?

	� தண்ணீர் குடிப்பதைை நினை�வூட்டுவதற்காான மணி.

	� விழிப்புணர்வு சுவரொ�ொட்டிகள்.

	� .....................................................................................................................................

இதேேபோ�ோல், நேேரத்தைை நம் அன்றாாட வாாழ்க்கைையில் 
நினை�வில்கொ�ொள்ள வே�ண்டிய பல தருணங்கள் உண்டு. 
இதற்காாக நீங்கள் பொ�ொதுவாாக எந்த முறைைகளைைப் பயன் 
படுத்துகிறீர்கள்?

	� கவனிக்கும்படியாாக இருக்கும் இடத்தில் எழுதி வைைத்தல்

	� நினை�வூட்டுவதற்காாக ஒருவரைை பொ�ொறுப்பேேற்கச் செெய்தல்.

	� கடிகாாரத்தில் அலாாரம் அமைைத்தல்.

	� .....................................................................................................................................

	� .....................................................................................................................................

அலகு  3
மெ�ன்பொ�ொருள் உருவாாக்கம்
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பிளாாக் புரோ�ோகிராாமிங்

பிளாாக் புரோ�ோகிராாமிங் 
என்பது, கட்டளைைகளைை 
டிராாக் அண்டு டிராாப் 
மூலம் கணினி நிரல்கள் 
உருவாாக்கும் முறைையாாகும். 
இதில் நிரலாாக்க 
கட்டளைைகளைை மனப்பாாடம் 
செெய்ய வே�ண்டிய 
அவசியம் இல்லைை. அவைை 
அதன் எடிட்டர்களில் 
தனித்தனி பிளாாக்குகளில் 
எளிய மொ�ொழியில் 
கொ�ா டு க் க ப் ப ட் டி ற் கு ம் . 
நிரலாாக்கத்தில் ஆரம்ப 
நி லைை யாா ள ர் க ளு க் கு ப் 
பிளாாக் புரோ�ோகிராாமிங் மிகவும் 
பயனுள்ள அமைைப்பாாகும். 
ஸ்க்ராாட்ச், பிக்டோ�ோபிளாாக்ஸ், 
ஆப்-இன்வெ�ன்டர் மற்றும் 
பிளாாக்லி ஆகியவைை சில 
பிளாாக் புரோ�ோகிராாமிங் 
நுட்பங்கள்.

இதற்காான மிக எளிய வழி அலாார கடிகாாரத்தைைப் 
பயன்படுத்துவதாாகும். ஒவ்வொ�ொரு முறைையும் இவற்றைைத் 
துல்லியமாாகவும் தயக்கமின்றியும் செெய்ய இயந்திரங்களாால் 
முடியும்.

உங்கள் பள்ளியில் தண்ணீர் குடிக்க வே�ண்டிய 
நேேரத்தைை தாானாாக நினை�வூட்டும் ஒரு வாாட்டர் பெெல் அமைைப்பு 
இருந்தாால் எப்படியிருக்கும்? கணினியின் உதவியாால் இதற்காான 
ஒரு செெயலியைை உருவாாக்கி, பள்ளியின் ஒலி அமைைப்புடன் 
இணை�த்தாால், அனை�த்து குழந்தைைகளுக்கும் நேேரத்தைை சரியாாக 
நினை�வூட்டுவதற்கு வசதியாாக இருக்குமல்லவாா.

இந்த வகைையாான மெ�ன்பொ�ொருள்களைைக் கணினியில் 
உருவாாக்குவது எவ்வாாறு?

ஜாாவாா, பைைத்தாான், C++ போ�ோன்ற நிரலாாக்க 
மொ�ொழிகளைையோ�ோ அல்லது முந்தைைய வகுப்புகளில் நாாம் 
கற்ற ஸ்க்ராாட்ச், பிக்டோ�ோபிளாாக்ஸ் போ�ோன்ற பிளாாக் கோ�ோடிங் 
அப்பிளிக்கேேஷன்களைையோ�ோ பயன்படுத்திக் கணினியில் 
அப்பிளிக்கேேஷன்களைை உருவாாக்கலாாம்.

பிக்டோ�ோபிளாாக்ஸை�ப் பயன்படுத்தி டிஜிட்டல் அலாார 
கடிகாாரத்தைை எவ்வாாறு உருவாாக்குவது என்பதைைக் 
கற்றுக்கொ�ொள்வோ�ோம்.

அலாார கடிகாாரத்தைை உருவாாக்குவோ�ோம்
பிக்டோ�ோபிளாாக்ஸை�ப் பயன்படுத்தி உருவாாக்கப்பட்ட 

ஒரு டிஜிட்டல் அலாாரம் கடிகாார அப்பிளிக்கேேஷன் School_
Resources என்ற கோ�ோப்புத் தொ�ாகுப்பில் Alarm_clock.html 
என்ற பெெயரில் கொ�ாடுக்கப்பட்டுள்ளது. இந்தக் கோ�ோப்பைை வெ�ப் 
பிரவுசரில் திறக்கவும்.

உங்கள் கடிகாாரத்தில் குறுகிய நேேரத்தில் ஒலிக்கும் 
அலாாரம் ஒன்றைை அமைைக்க முயற்சிக்கவும். பின்னர் 
அப்பிளிக்கேேஷனின் செெயல்பாாட்டைைக் கவனித்துக் கீழே� 
உள்ள பட்டியலைைப் பூர்த்திச் செெய்யவும்.

	� Flag-ஐக் கிளிக் செெய்யும்போ�ோது கடிகாாரம் இயங்குகிறது.
	� கடிகாாரத்தில் காாணப்படும் நேேரம் கணினியின் நேேரமாாகும்.
	� ......................................................................................................................................
	� ......................................................................................................................................

அலாார கடிகாாரத்தின் செெயல்பாாட்டைைப் புரிந்துகொ�ொண்டீர்கள் 
தாானே�.

இந்த அப்பிளிக்கேேஷனை� உருவாாக்க பயன்படுத்திய 
ஸ்பிரைைட்டுகள் School_Resources-இல் Alarm_clock என்ற கோ�ோப்புத் 
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ஸ்பிரைைட்டுகள் செெயல்பாாடு

கடிகாார டயல் (clock.png) பின்னணியாாக அமைைகிறது.

வினாாடி முள் (Second_handle.png) ஒவ்வொ�ொரு நொ�ொடியும் கடிகாார திசைையில் 
நகரும்.

அட்டவணை� 3.1 அலாார கடிகாாரத்தில் பயன்படுத்தப்படும் ஸ்பிரைைட்டுகளும் அவற்றின் செெயல்பாாடுகளும்

அலாார கடிகாாரத்தில் ஒவ்வொ�ொரு நிலைையிலும் உள்ள 
செெயல்பாாட்டைையும் கவனித்தீர்களாா? கணினியில் உள்ள 
PictoBlox மெ�ன்பொ�ொருளைைத் திறந்து, இதைைப் போ�ோன்ற ஒரு 
வாாட்டர் பெெல் அப்பிளிக்கேேஷனை� உருவாாக்கலாாமாா?

அப்பிளிக்கேேஷன் தயாாரிப்பதற்கு இரண்டு முக்கியப் படிகள் 
உள்ளன.

	� இன்டர்பேேஸ் தயாார் செெய்தல் (லே�அவுட் வடிவமைைப்பு): 
தேேவைையாான கூறுகளைைச் சேேர்த்து அப்பிளிக்கேேஷன் 
இன்டர்பேேஸை�த் தயாார் செெய்யவும்.

	� கட்டளைைகளைை வழங்குதல் (கோ�ோடிங்): இன்டர்பேேஸில் 
சேேர்க்கப்பட்டுள்ள கூறுகள் செெயல்படத் தேேவைையாான 
கட்டளைைகளைை வழங்குதல்.

இன்டர்பேேஸை� தயாார் செெய்வோ�ோம்
கணினியில் டிஜிட்டல் அலாார கடிகாார ஆப்பிளிக்கேேஷனை� 

உருவாாக்க நாாம் முதலில் செெய்ய வே�ண்டியது அதன் 
இன்டர்பேேஸை� தயாார் செெய்வதாாகும்.

படம் 3.1-இல் காாட்டப்பட்டுள்ளபடி, PictoBlox-ஐத் திறந்து, 
Alarm_clock கோ�ோப்புத் தொ�ாகுப்பில் வழங்கப்பட்ட படங்களைைப் 
பயன்படுத்தி நமது அப்பிளிக்கேேஷனின் இன்டர்பேேஸை� 
வடிவமைைக்கவும்.

ஸ்பிரைைட்டுகளின் நிலைையைை ஒழுங்கமைைக்கலாாம்

ஸ்டேேஜில் ஒரேே நிலைையில் ஒன்றுக்கு மே�ற்பட்ட படங்கள் இருக்கும்போ�ோது, 
அவற்றின் வரிசைையைை மறுசீரமைைக்க, Looks பிரிவில் go to front/back 
layer கட்டளைையைைப் பயன்படுத்தலாாம்.

இன்டர்பேேஸ் 
தயாாராானதும், 
கோ�ோப்பைைச்  
சேேமிக்கவும்.

தொ�ாகுப்பில் கொ�ாடுக்கப்பட்டுள்ளது. இந்த ஸ்பிரைைட்டுகளைையும், 
அப்பிளிக்கேேஷனை�யும் ஆராாய்ந்து, ஒவ்வொ�ொரு செெயல்பாாட்டு 
படிநிலைைகளைையும் அட்டவணை� 3.1-இல் பதிவு செெய்யவும்.
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கடிகாாரத்தின் பின்னணியைைத் தயாார் செெய்யதல்
	� PictoBlox-இல் தற்போ�ோதுள்ள ஸ்பிரைைட்டைை டெ�லிட் செெய்யவம்.

	� Alarm_clock கோ�ோப்புத் தொ�ாகுப்பில் வழங்கப்பட்ட clock.png படத்தைைச் சேேர்த்து, அதைை 
ஸ்டேேஜின் நடுவில் இருக்கும்படி அமைைக்கவும்.

	� Hour_handle.png என்ற ஸ்பிரைைட்டைை மணிநேேர முள்ளாாகச் செெருகி அளவைை 50 ஆக 
அமைைக்கவும்.

	� மணிநேேர முள் ஸ்பிரைைட்டைை செெலக்ட் செெய்து காாஸ்டியூம் எடிட்டரைைத் 
திறக்கவும்.

	� Select கருவியைைப் பயன்படுத்திக் குறிப்பிட்ட ஆப்ஜெ�க்டின் மே�லாாக டிராாக் 
செெய்து செெலக்ட் செெய்யவும்.

	� பின்னர், ஆப்ஜெ�க்ட்டைை நகர்த்தும்போ�ோது தோ�ோன்றும் சுழல் புள்ளி (Pivot Point), மைையமாாக 
வரும் வகைையில் சரிசெெய்யவும். (படம் 3.1)

	� மணி முள்ளின் சுழல் புள்ளி கடிகாார டயலின் நடுவில் உள்ள கருப்பு அடைையாாளத்தில் 
இருக்கும்படி மணிநேேர முள்ளைைச் சரிசெெய்யவும். (தேேவைைப்பட்டாால், டயலைை அடுத்த 
லே�யருக்கு மாாற்றவும்).

	� பின்னர், Minute handle.png, Second_handle.png என்ற ஸ்பிரைைட்டுகளைைச் சேேர்த்து, 
படம் 3.2-இல் காாட்டப்பட்டுள்ளபடி முறைையே� நிமிட மற்றும் வினாாடி முள்களாாக டயலில் 
சேேர்க்கவும்.

	� Alarm_button சேேர்த்து, கடிகாாரத்திற்கு ஏற்றவாாறு அதன் அளவைை மாாற்றவும்.

படம் 3.1 ஸ்பிரைைட்டின் சுழற்சி மைையம் மற்றும் நிலைையைைச் சரிசெெய்யும் முறைை.
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ஸ்பிரைைட்டின் மைையம்

இது ஸ்பிரைைட்டின் காாஸ்டியூம் 
எடிட்டரில் தோ�ோன்றும் சிறிய 
கிராாஸ்ஹெ�யர் ஐகாான் ஆகும். 
ஸ்பிரைைட்டின் Pivot Point 
என்று அழைைக்கப்படுகிறது.

கட்டளைைகள் கொ�ாடுக்கலாாம் (கோ�ோடிங்)
அப்பிளிக்கேேஷனின் ஒன்றாாம் நிலைை லே�வுட் வடிவமைைப்பு 

முடிந்ததுதாானே�.

இனி எவ்வாாறு கணினியின் நேேரத்திற்கு ஏற்றவாாறு 
இந்தக் கடிகாார முள்களைை இயக்குவது?

செெய்து பாார்க்கலாாம்.

வினாாடி முள்ளைை இயக்கலாாம்
கடிகாாரத்தில் ஒவ்வொ�ொரு முள்ளின் அசைைவைையும் 

நீங்கள் கவனித்திருப்பீர்கள். நாாம் உருவாாக்கும் கடிகாாரத்தின் 
முள்களைையும் இந்த முறைையில் நகர்த்த வே�ண்டும். இதற்குச் 
செெய்ய வே�ண்டியது என்னவெ�ன்றாால், ஒவ்வொ�ொரு முள்ளிற்கும் 
தேேவைையாான கட்டளைைகளைை வழங்குவதாாகும்.

Second_handle என்ற ஸ்பிரைைட்டைை செெலக்ட்டுச் செெய்து, 
அதன் திசைைப் புலத்தில் உள்ள அம்புக்குறியைைக் கிளிக் செெய்து 
அதைைக் கடிகாார திசைையில் சுழற்றிப் பாார்க்கவும் (படம் 3.3).

நீங்கள் என்ன மாாற்றங்களைைக் காாண்கிறீர்கள்?

அம்புக்குறியின் திசைைப் புள்ளி மாாறுவதற்கு ஏற்ப 
வினாாடி முள்ளும் நகருகிறதுதாானே�? அப்படி என்றாால் 
ஒவ்வொ�ொரு நொ�ொடியும் திசைைப் புள்ளியைை மாாற்றுவதற்காான 
கட்டளைையைை ஸ்பிரைைட்டிற்குக் கொ�ொடுத்தாால், முள் நகர்த்துவது 
சாாத்தியமாாகும்தாானே�?

வினாாடி முள் ஒரு வினாாடியில் எத்தனை� டிகிரி நகர 
வே�ண்டும்?

கடிகாாரத்தின் முகப்பு வட்டமாாக இருப்பதாால், அதன் 
கோ�ோணம் 360 டிகிரிதாானே�. வினாாடி முள் இந்த வட்டத்தைை 
60 அசைைவுகளில் முடிக்க வே�ண்டும் என்றாால் 360-இன் 
1/60 பகுதியாாக இருக்கும் 6 டிகிரி, ஒவ்வொ�ொரு நொ�ொடியும் மாாற 
வே�ண்டும் என்பதைை நாாம் புரிந்துகொ�ொள்ளலாாம் (படம் 3.4).

படம் 3.2 டிஜிட்டல் அலாார 
கடிகாாரம் (இன்டர்பேேஸ் மாாதிரி)

படம் 3.3 ஸ்பிரைைட்டின் பீல்டு

படம் 3.4 ஒரு கடிகாாரத்தில் கோ�ோண அளவீடுகள்

சுழற்சி கட்டளைைகளைைப் பயன் 
படுத்தும்போ�ோது, ஸ்பிரைைட் 
இதைை மைையமாாகக் கொ�ாண்டு 
சுழல்கிறது.
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என்றாால், வினாாடி முள்ளைை நகர்த்துவதற்கு என்ன 
கட்டளைை கொ�ொடுக்க வே�ண்டும் என்பதைைப் பற்றிச் சிந்தியுங்கள்.

படம் 3.5-ஐ ஆராாய்ந்து, நீங்கள் ஆபரேேட்டர்களின் 
உதவியுடன் தயாாரித்த கடிகாாரத்தின் வினாாடி முள்ளிற்குக் 
கட்டளைைகளைைக் கொ�ொடுக்கவும்.

நேேரத்தைை 
சேேர்க்கலாாம்

பிக்டோ�ோபிளாாக் திட்டத்தில் 
கணினியில் நேேரத்தைைப் 
பெெற, செென்சிங் (sensing) 
பிரிவிலிருந்து current பிளாாக் 
பயன்படுத்தலாாம். இந்தப் 
பிளாாக்கைை பரிசோ�ோதித்து, 
இதில் என்னெ�ன்ன 
கூறுகல் உள்ளன என்று 
பாாருங்கள்.

படம் 3.5 வினாாடி முள்ளைை நகர்த்துவதற்காான கட்டளைைகள்

Pictoblox-இல் உள்ள 
ஆப்ரேேட்டர்கள்

PictoBlox-இல் கணிதம், 
லோ�ோஜிக்கல், ஸ்டிரிங் செெயல் 
பாாடுகளைைச் செெய்ய உதவும் 
பிளாாக்குகள் உட்படுவாாதாாகும் 
Operators டேேப்.

என்பன ஆப்ரேேட்டர்டேேபி 
லுள்ள சில ஆப்ரேேட்டர்க 
ளாாகும்.

இப்போ�ோது, பிளாாகின் மீது கிளிக் செெய்து நிரலைை இயக்கவும். 
நம் அலாார கடிகாாரத்தின் இரண்டாாவது முள் அசைைய 
ஆரம்பித்துவிட்டதுதாானே�?

இப்போ�ோது, இதேேபோ�ோல் கட்டளைைகளைைக் கொ�ாடுத்து, நிமிட 
முள்ளைை அசைைக்க முயற்சிக்கவும்.

மணிநேேர முள்ளைை நகர்த்தலாாம்

கணினியில் உள்ள நேேரத்திற்கு ஏற்ப வினாாடி மற்றும் நிமிட 
முள்களைை நகர்த்தும் செெயலைை நாாம் முடித்துவிட்டோ�ோம்.

அடுத்தது மணிநேேர முள்ளைை நகர்த்துவதாாகும். ஒரு கடிகாாரத்தில் 
மணி முள் இயக்கத்திற்கும் வினாாடி முள் மற்றும் நிமிட முள் 
இயக்கத்திற்கும் என்ன வித்தியாாசம்?

வினாாடி முள்ளும் நிமிட முள்ளும் ஒவ்வொ�ொன்றும் 6 டிகிரி 
நகருகிறது. ஆனாால் மணி முள் ஒரு மணிநேேரத்தில் 360-இன் 

 -இன் பகுதியாான 30 டிகிரி நகர வே�ண்டும். அதேே நேேரத்தில், 
நிமிட முள்ளின் நகர்வுக்கு ஏற்ப ஒரு நிமிடத்திற்கு 30 டிகிரியின் 

 -இன் பகுதியாான 0.5 டிகிரியும் நகர வே�ண்டும்.

கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள சமன்பாாட்டைை இதற்குப் 
பயன்படுத்தலாாம்.

Point in Direction = Current Hour x 30 + Current Minute x 0.5

படம் 3.6-இல் கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள கட்டளைைகளைை மணிநேேர 
முள்ளிற்குக் கொ�ாடுத்து இயக்க முயற்சிக்கவும்.
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படம் 3.6 மணிநேேர முள்ளைை நகர்த்துவதற்காான கட்டளைைகள்

அலாாரத்தைைச் சீரமைைக்கலாாம்
கடிகாாரத்தில் உள்ள அனை�த்து முள்களும் துல்லியமாாக 

நகரத் தொ�ொடங்கியுள்ளனல்லவாா. அடுத்து நமது கடிகாாரத்தைை 
அலாார கடிகாாரமாாகச் சீரமைைக்க வே�ண்டும்.

அலாாரம் அமைைக்க உதவும் பொ�ொத்தாான் எவ்வாாறு 
செெயல்படுகிறது என்பதைைப் பாாருங்கள்.

	�  என்பதைைக் கிளிக் செெய்யும்போ�ோது, அலாாரத்தின் 
நேேரத்தைைச் சீரமைைக்கலாாம்.

	� நிர்ணயிக்கப்பட்ட நேேரத்திற்கு ஏற்ப அலாாரம் வே�லைை 
செெய்கிறது.

நாாம் செெயல்படுத்திய அலாார கடிகாாரத்தில் 
பொ�ொத்தாானை�க் கிளிக் செெய்யும்போ�ோது, நேேரத்தைை உள்ளிடுவதற்காான 
பீல்டு காாட்சிப்படுகிறது. நமது அப்பிளிக்கேேஷனில் இந்த வகைையாான 
பீல்டைை அமைைக்க நாாம் என்ன செெய்ய வே�ண்டும்?

	� Sensing பிரிவில் உள்ள   என்ற கட்டளைையைைப் 
பயன்படுத்தித் தேேவைையாான தகவல்களைைச் சேேகரிக்கலாாம்.

	� தேேவைையாான தகவல்களைைச் சேேகரித்துவைைக்க முந்தைைய 
வகுப்புகளில் அறிமுகப்படுத்தப்பட்ட மாாறி(வே�ரியபுல்) 
நுட்பத்தைைப் பயன்படுத்திலாாம்.

	� உதாாரணமாாக, அலாாரத்திற்காாகக் கொ�ொடுக்கப்பட்ட 
மணிநேேரத்திற்கு Hour எனப்படும் மாாறியைை உருவாாக் 
கலாாம்.
	எனவே�,  இல் கிடைைக்கும்   இந்த 

மாாறியில் சேேமித்து வைைக்கலாாம்.

படம் 3.7-ஐக் கவனித்து  என்ற ஸ்பிரைைட்டிற்கு 
அலாார நேேரத்தைை பெெறுவதற்காான கட்டளைைகளைைக் கொ�ாடுத்துப் 
பாார்க்கவும்.

இப்போ�ோது, Minute என்ற மற்றொ�ொரு மாாறியைை உருவாாக்கி, 
நிமிடங்களைைச் சேேகரிப்பதற்குத் தேேவைையாான கட்டளைைகளைை 
வழங்கும் செெயல்பாாட்டைைச் செெய்து பாார்க்கவும்.

தகவல்களைைச் 
சேேகரிக்கலாாம்

நாாம் தயாார் செெய்யும் 
ப் ராாஜெ�  க் டு க ளு க் கு 
வெ�ளியில் இருந்து 
தகவல்களைை உள்ளீடாாக  
சேேகரிப்பதற்கும் அதைைத் 
தட்டச்சு செெய்வதற்குமாான  
பீல்டைை பெெறுவதற்குச் 
செென்சிங்(sensing) பிரிவி 
லுள்ள ask and wait 
கட்டளைையைைப் பயன் 
படுத்தலாாம்.

படம் 3.7 அலாாரத்திற்காான 
நேேரத்தைை பெெறுவதற்காான 

கட்டளைைகள் 
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அலாார நேேரத்தைை கடிகாாரத்தின் நேேரத்துடன் ஒப்பிட்டுப் 
பாார்க்க  என்ற பிளாாக்கில் உள்ள வசதியைையும் 
பயன்படுத்தலாாம் என்பதைை நினை�வில்கொ�ொள்ளுங்கள்.

ஒலியைைச் சேேர்க்கலாாம்
அலாாரத்தைை அமைைப்பதற்குத் தேேவைையாான நேேரத்தைைச் 

சேேகரிக்கும் செெயல்பாாடு முடிந்ததல்லவாா. இப்போ�ோது அமைைக்கப்பட்ட 
நேேரம் வரும்போ�ோது, அலாாரம் ஒலியுடன் செெயல்பட வே�ண்டும். 
நமது கடிகாாரத்தில் ஒலியைை எப்படிச் சேேர்ப்பது?

Sound Tab-ஐத் திறந்து பாாருங்கள். ஒலியைைச் 
சேேர்ப்பதற்காான வசதியைைக் காாண்கிறீர்களாா?

எப்போ�ோது ஒலி இயக்கப்பட வே�ண்டும்?
மாாறியில் சேேகரிக்கப்பட்டுள்ள நேேரமும் கடிகாாரத்தில் 

உள்ள நேேரமும் ஒன்றாாக இருக்கும்போ�ோதுதாானே� அலாாரம் 
இயக்கப்பட வே�ண்டும். இத்துடன் அலாாரத்தின் ஒலி எத்தனை� 
முறைை மீண்டும் மீண்டும் ஒலிக்க வே�ண்டும் என்பதைையும் 
குறிப்பிட வே�ண்டும். படம் 3.8-இல் உள்ள கட்டளைைகளைைப் 
பாார்த்து, தேேவைையாான கட்டளைைகளைை வழங்கி, செெயல்பாாட்டைை 
முடிக்கலாாமே�.

தகவல்களைைச் 
சேேமிக்கலாாம்

தயாாரிக்கும் திட்டத்தில் 
பெெறப்படும் உள்ளீடுகளைைச் 
சேேமித்து வைைக்கவும், 
நிரலில் பயன்படுத்தவும், 
கட்டளைைகளுக்கு ஏற்ப 
மாாற்றங்களைைச் செெய்யவும் 
மாாறிகள் பயன்படும். 
இவைை எண்கள் அல்லது 
எழுத்து வடிவில் உள்ள 
தகவல்களைைச் சேேமிக்க 
முடியும்.

படம் 3.8 அலாாரத்திற்கு ஒலி சேேர்ப்பதற்காான கட்டளைைகள்

ஒலியைைச் சேேர்க்கலாாம்
பிக்டோ�ோபிளாாக்ஸில் உள்ள 
Sounds Tab-இல், ப்ராாஜெ�க்டில் 
ஒலியைைச் சேேர்ப்பதற்காான 
வசதி உள்ளது.

மெ�ன்பொ�ொருள் லைைபரரியில் 
உள்ளதைையோ�ோ, பதிவு 
செெய்ததைையோ�ோ அல்லது 
கணினியில் உள்ள 
ஒலியைை பதிவே�ற்றியோ�ோ 
ப்ராாஜெ�க்டில் சேேர்க்க 
முடியும்.

ஒலியைை இயக்க

என்ற கட்டளைையைைப் பயன் 
படுத்தலாாம்.

அலாாரத்திற்குத் தேேவைையாான அனை�த்து செெயல்களும் 
நிறைைவடைைந்துள்ளன.

நீங்கள் உருவாாக்கிய அலாாரத்தைைச் செெயல்படுத்திப் 
பாாருங்கள். இப்போ�ோது நமது டிஜிட்டல் அலாாரத்தைைப் பள்ளியின் 
வாாட்டர் பெெல் அமைைப்பைை அமைைக்கத் தேேவைையாான செெயல்களைை 
நண்பர்களுடன் கலந்துரைையாாடி செெயல்படுத்துவீர்கள்தாானே�.
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பிளாாக் கோ�ோடிங்கும் டெ�க்ஸ்ட் அடிப்படைையிலாான நிரலாாக்கமும்
நாாம் இதுவரைை கற்றது, கோ�ோடு-பிளாாக் அடிப்படைையாாகக் கொ�ொண்ட நிரலாாக்க முறைையாாகும். 
ஆனாால், உண்மைையாான வே�லைைத்தளங்களில், மெ�ன்பொ�ொருள் உருவாாக்குநர்கள் 
நிரல்களைை உருவாாக்க முக்கியமாாகப் பயன்படுத்துவது டெ�க்ஸ்ட் அடிப்படைையிலாான 
நிரலாாக்க மொ�ொழிகளாாகும். ஆழமாான முறைையில் நிரலாாக்கத்தைைப் படிக்க அணுகுபவர்கள் 
நிச்சயமாாகப் பைைத்தாான், ஜாாவாா, C++ போ�ோன்ற Text based programming மொ�ொழிகளைையும் 
பயிற்சி செெய்ய வே�ண்டும்.

பைைத்தாானை�ப் பயன்படுத்தி கோ�ோடிங்கைை அறிந்துகொ�ொள்வோ�ோம்

நாாம் அறிந்த பிக்டோ�ோபிளாாக்கிலும் பைைத்தாான் மொ�ொழியில் கோ�ோடிங் சாாத்தியமாாகும். நமது 
வாாட்டர்பெெல் அலாாரம் ஒலிக்கும்போ�ோது இயக்கக்கூடிய ஒரு அனிமே�ஷனை� பைைத்தாான் 
நிரலைைப் பயன்படுத்தி உருவாாக்கலாாமாா?

	� பிக்டோ�ோபிளாாக்ஸில் ஒரு புதிய ப்ராாஜெ�க்டைைத் தொ�ொடங்கவும்.

	� ப்ராாஜெ�க்டைைத் திறக்கும் சாாளரத்தில் இருந்து நேேரடியாாகவோ�ோ அல்லது Block Coding-
இல் உள்ள Python என்ற டேேப் திறந்தோ�ோ பைைத்தாான் கோ�ோடிங் சாாளரத்தைை அடைையவும்.

	� தற்போ�ோதைைய ஸ்பிரைைட்டைை நீக்கிவிட்டு, படம் 3.9-இல் உள்ளபடி பின்னணியைையும் 
ஸ்பிரைைட்டைையும் சேேர்க்கவும் (இதற்குத் தேேவைையாான படங்கள் School Resource-இல் 
உள்ள python animation கோ�ோப்புத் தொ�ாகுப்பில் கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ளன).

	� boy1 என்ற ஸ்பிரைைட்டிற்கு boy2 என்ற காாஸ்ட்யூமைையும் சேேர்க்கவும்.

படம் 3.9 பிக்டோ�ோபிளாாக்ஸின் பைைத்தாான் கோ�ோடிங் சாாளரத்தில் ஸ்பிரைைட்களைைச் சேேர்த்தபோ�ோது

ஸ்டேேஜில் ஸ்பிரைைட்களைைச் சேேர்ப்பதன் மூலம், அவற்றோ�ோடு தொ�ொடர்புடைைய சில 
பைைத்தாான் கட்டளைைகள் இடது பக்க ஸ்கிரிப்ட் பகுதியில் உருவாாக்கப்பட்டுள்ளன.
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இனி, ஸ்பிரைைட்டுக்கு அனிமே�ஷன் கொ�ொடுக்கத் தேேவைையாான கட்டளைைகளைை இதனுடன் 
சேேர்க்கலாாம்.

படம் 3.10-இல் கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள பைைத்தாான் கட்டளைைகளின் Syntax பிழைையின்றி, 
தற்போ�ோதுள்ள கட்டளைைகளுக்குப் பதிலாாக உங்கள் ப்ராாஜெ�க்டில் டைைப் செெய்து சேேர்க்கவும்.

படம் 3.10 ஸ்பிரைைட்டுக்குச் சேேர்க்க வே�ண்டிய பைைத்தாான் கட்டளைைகள்

Play பட்டனை�க் கிளிக் செெய்து நிரலைை இயக்கலாாம். திட்டத்தைை alarm clock_animation 
என்ற பெெயரில் சேேமிக்கவும்.

இந்த அனிமே�ஷனை� வாாட்டர் பெெல் திட்டத்தில் சேேர்க்கும் முறைை பற்றி ஆசிரியைையுடன் 
கலந்துரைையாாடுவீர்கள் அல்லவாா.

பைைத்தாான்
பைைத்தாான் என்பது நிரலாாக்கத்தில் துவக்கநிலைையினருக்கு 
ஏற்ற ஒரு Text based நிரலாாக்க மொ�ொழி. இது 1991-இல் 
கைைடோ�ோ வாான் ரோ�ோஸமின் தலைைமைையில் உருவாாக்கப்பட்டது. 
கற்றுக்கொ�ொள்வதற்கு மிகவும் எளிதாான மொ�ொழி இது. பைைத்தாான் 
சிறிய கேேம்கள் முதல் AI தொ�ொழில்நுட்பங்கள் வரைை உருவாாக்க 
பயன்படுகிறது. பைைத்தாானில் ஏராாளமாான கருவிகள் மற்றும் 
லைைப்ரரிகளின் தொ�ொகுப்பு உள்ளது.

Syntax

ஒரு மொ�ொழியின் இலக்கண விதிகளைைப் போ�ோலவே�, கணினி மொ�ொழியில் கட்டளைைகளின் 
சரியாான வாாக்கிய அமைைப்பு Syntax எனப்படும். பைைத்தாானில் இன்டன்ஷன் பயன்படுத்துவதும் 
" : " போ�ோன்ற குறியீடுகள் பயன்படுத்திக் கட்டளைைகளைை ஒழுங்கமைைப்பதும் Syntax-இன் 
ஒரு பகுதியாாகும்.



46 47

மெ�ன்பொ�ொருள் உருவாாக்கம்

தகவல் தொ�ொடர்பு தொ�ொழில்நுட்பம்-IX

மதிப்பிடலாாம்

 	பிக்டோ�ோபிளாாக்ஸில் படத்தில் உள்ளபடி இரண்டு ஸ்பிரைைட்களைைச் சேேர்த்தபோ�ோது புறாா 
மரத்தின் பின்னாால் இருந்தது. புறாாவைை எப்படி முன்னாால் கொ�ொண்டு 
வருவது?

a)	 புறாாவைை  என்ற பிளாாக் பயன்படுத்தி முன் லே�யருக்குக் 
கொ�ொண்டு வரலாாம்.

b)	மர த்தைை   என்ற பிளாாக் பயன்படுத்திப் பின் லே�யருக்குக் 
கொ�ொண்டு செெல்லலாாம்.

c)	 இரண்டு பதில்களும் சரி.

d)	 இரண்டு பதில்களும் தவறு.

	 பிக்டோ�ோபிளாாக்ஸில் படத்தில் கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள Earth என்ற 
ஸ்பிரைைட்டைைச் சேேர்த்து ஒரு வினாாடியில் 5 டிகிரி வீதம் கடிகாார திசைைக்கு 
எதிர் திசைையில் நகர்த்த வே�ண்டுமெ�ன்றாால் எந்தக் குறியீட்டைை வழங்க 
வே�ண்டும்?

			  A)   					     B)   	  

	

			  C)  					     D) 

தொ�ொடர்செெயல்பாாடுகள்

1.	 தயாாரித்த அலாார கடிகாாரத்தின் மே�ல்பகுதியில் அலாாரம் இயங்கும்போ�ோது நகரும் மணிகளைைச் 
சேேர்க்கவும்.

2. அலாார கடிகாாரத்தைை உள்ளீடு பெெறாாமல் சரியாான இடைைவெ�ளிகளில் தாானாாக இயங்கும் 
கடிகாாரமாாக மாாற்றவும்..


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உங்கள் சமூகவியல் பாாடநூலில் 'இந்தியாாவில் 
மக்கள்தொ�ொகைையின் போ�ோக்குகள்' என்ற  அலகில், நமது 
நாாட்டின் மக்கள்தொ�ொகைை அடர்த்தியில் குறிப்பிடத்தக்க 
வட்டாாரத்தின் வே�றுபாாடுகள் இருப்பதாாகக் கூறப்பட்டிருப்பதைை 
நீங்கள் கவனித்திருப்பீர்கள். ஒரு பகுதியின் சமூக-
பொ�ொருளாாதாார காாரணிகளும் அதன் மக்கள் தொ�ொகைை 
அடர்த்தியும் ஒன்றோ�ோடொ�ொன்று தொ�ொடர்புடைையவைை. எனவே�, 
ஒரு நாாட்டின் மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தி குறித்த ஆய்வு மிகவும் 
முக்கியத்துவம் வாாய்ந்தது.

	 மக்கள்தொ�ொகைை அடர்த்தியில் வட்டாார வே�றுபாாடுகள் 
குறித்த ஆய்வும் பகுப்பாாய்வும் பெெரிய அளவிலாான 

"மக்கள்தொ�ொகைை அடர்த்தி என்பது வெ�றும் புள்ளிவிவரம் அல்ல; அது வளங்கள், இடம் மற்றும் 
வாாய்ப்புகளைைப் பகிர்ந்துகொ�ொள்வதற்காான நமது திறனின் அளவீடு."

அலகு  4
எளிய முறைையில் தரவுப் பகுப்பா�ய்வு
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தரவுகளைைக் கைையாாள வே�ண்டிய செெயல்பாாடு. இவ்வாாறு 
பெெரிய அளவிலாான தரவுகளைைக் கைையாாளவும் அவற்றைைப் 
பகுப்பாாய்வு செெய்து அதிலிருந்து முடிவுகளைை எடுக்கவும் 
Spread Sheet மெ�ன்பொ�ொருளைைப் பயன்படுத்தலாாம் என்பதைை 
நாாம் அறிவோ�ோம்.

தரவு (Data)
தரவுகள் அல்லது டேேட்டாா என்பது மூலத் தகவல்களைைக் குறிக்கும். இவைை எண்கள், சொ�ொற்கள், 
படங்கள் அல்லது வீடியோ�ோக்கள் போ�ோன்ற பல்வே�று வடிவங்களில் இருக்கும். இப்படிப்பட்ட 
மூலத் தகவல்களைை ஒழுங்குபடுத்தி, பகுப்பாாய்வு செெய்யும்போ�ோது பொ�ொருள்படும் தகவல்கள் 
கிடைைக்கின்றன. இவற்றைைப் பயன்படுத்தி நமக்குத் தேேவைையாான முடிவுகளைை எடுக்கவும் 
பிரச்சனை�களுக்குத் தீர்வு காாணவும் முடியும். தொ�ொழில்நுட்பம் சாார்ந்த இக்காாலத்தில், தரவு 
மிகவும் முக்கியத்துவம் வாாய்ந்தது.

லிப்ரேே ஆபிஸ் காால்க்கின் உதவியுடன் மக்கள் தொ�ொகைை 
அடர்த்தியின் அடிப்படைையில் நாாட்டின் மாாநிலங்களைை 
அட்டவணை�ப்படுத்தி பகுப்பாாய்வு செெய்ய முயற்சிப்போ�ோம்.

	 இதற்காாக, 2011 இந்திய மக்கள்தொ�ொகைை தரவுகளைை 
இணை�யத்திலிருந்து சேேகரித்துத் தொ�ொகுக்கப்பட்டு அட்டவணை� 
படுத்தப்பட்ட Census_India_2011.ots என்ற கோ�ோப்பு School_
Resources கோ�ோப்புத் தொ�ொகுப்பில் தரப்பட்டுள்ளது. கோ�ோப்பைைத் 
திறந்து அட்டவணை�யைைக் கவனியுங்கள் (படம் 4.1).

படம் 4.1 பல்வே�று மாாநிலங்களில் மக்கள் தொ�ொகைை விகிதம் - 
அட்டவணை� (Source : www.census2011.co.in)

அட்டவணை�யில் என்னெ�ன்ன தகவல்கள் உள்ளன? 

	� மாாநிலங்கள் வாாரியாாக நமது நாாட்டின் மக்கள் தொ�ொகைை. 

	� ................................................................................................................................

	� ................................................................................................................................

	� ................................................................................................................................

	� ................................................................................................................................

எத்தனை� நிரைைகள்? 
எத்தனை� நிரல்கள்?

லிப்ரேே ஆபிஸ் காால்க் 
மெ�ன்பொ�ொருளில் பல 
ஷீட்டுகளைைச் சேேர்க்கலாாம். 
ஒன்றுக்கு மே�ற்பட்ட 
ஷீட்டுகள் கொ�ொண்ட 
தொ�ொகுப்பு workbook என 
அழைைக்கப்படுகிறது.

ஒவ்வொ�ொரு workbook லும் 
10,000 ஷீட்டுகள் வரைை 
சேேர்க்கலாாம். ஒவ்வொ�ொரு 
ஷீட்டிலும் அதிகபட்சமாாக 
1,048,576 நிரைைகளும் 
(rows) 1,024 நிரல்களும் 
(columns) உள்ளன.
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தரப்பட்ட அட்டவணை�யில் ஒவ்வொ�ொரு மாாநிலத்தினுடைையவும் 
மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தி குறிப்பிடப்படவில்லைை.

தரவுப் பகுப்பாாய்வின் முதல் படியாாக, மாாநிலங்களில் 
மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தியைைக் கண்டறியலாாம்.

மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தியைைக் காாணலாாம்
மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தியைை எவ்வாாறு காாண்பது? 

ஒரு பகுதியின் மக்கள் தொ�ொகைையைை அதன் நிலப்பரப்பாால் 
வகுப்பதன் மூலம் மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தியைைக் கண்டறிய 
முடியும் என்பதைை நாாம் அறிவோ�ோம். Census_India_2011.ots 
என்ற கோ�ோப்பில் பல்வே�று மாாநிலங்களின் மக்கள் தொ�ொகைை 
மற்றும் அவற்றின் நிலப்பரப்புகள் உள்ளன. அதிலிருந்து, அந்த 
இடங்களின் மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தியைைக் காாணலாாம்.

கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள செெயல்பாாடுகள் மூலம் ஒவ்வொ�ொரு 
மாாநிலத்தின் மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தியைைக் கண்டறிந்து, 
அட்டவணை�யில் உள்ள Population Density என்ற நிரலில் 
பதிவு செெய்யவும்.

மக்கள் தொ�ொகைை 
அடர்த்தி

மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தி 
(Density of Population) 
என்பது ஒரு சதுர கிலோ�ோமீட்டர் 
பரப்பளவில் உள்ள மக்களின் 
சராாசரி எண்ணிக்கைையாாகும்.

மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தி  
மொ�ொத்த மக்கள் தொ�ொகைை  

நிலப்பரப்பு

மாாநிலங்களின் மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தியைைக் காாண
	� நீங்கள் முடிவைை குறிப்பிட விரும்பும் செெல்லில் கிளிக் செெய்யவும் (இங்கு, உத்தரப் 
பிரதேேசத்தின் மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தியைைக் கண்டறிய, G2 செெல்லில் கிளிக் செெய்யவும்).

	� மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தியைைக் கண்டறிய பாார்முலாாவைைத் தட்டச்சு செெய்யவும் (=C2/F2). 
(இங்கு C2 உத்தரப் பிரதேேசத்தின் மொ�ொத்த மக்கள்தொ�ொகைையைையும் F2 நிலப்பரப்பைையும் 
குறிக்கிறது - படம் 4.2).

	� Enter கீயைை அழுத்தவும்.
	� பிற மாாநிலங்களின் மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தியைைக் கண்டறிய, விடைை தேேவைைப்படும் 
ஒவ்வொ�ொரு செெல்லிலும் பாார்முலாாவைைத் தட்டச்சு செெய்வதற்குப் பதிலாாக 'Fill handle' 
ஆப்ஷனை�ப் பயன்படுத்தவும்.

படம் 4.2 மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தியைைக் காாணும் முறைை

=

	� கோ�ோப்புக்கு 
ஒரு பெெயரைைக் 
கொ�ொடுத்து அதைைச் 
சேேமிக்கவும்.

(ஒரு பாார்முலாாவைைத் 
தட்டச்சு செெய்யும்போ�ோது, 
நேேரடியாாக செெல் 
முகவரியைைத் தட்டச்சு 
செெய்வதற்குப் பதிலாாக, 
உரிய செெல்லில் கிளிக் 
செெய்தாால்போ�ோதும்).
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மாாநில வாாரியாாக மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தியைைக் 
கண்டறிந்தபோ�ோது, பல எண்களும் நீண்ட தசம இடங்களைைக் 
கொ�ொண்டிருந்தன.  தசம இடங்களின் எண்ணிக்கைையைை 
ஒழுங்குபடுத்த, கருவிப் பெெட்டியிலுள்ள ROUND function 
அல்லது டூல்பாாரிலுள்ள Delete Decimal Place   நுட்பத்தைைப் 
பயன்படுத்தலாாம் என்பதைை முந்தைைய வகுப்புகளில் 
அறிந்தோ�ோம். 

மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தியைை இரண்டு தசம இடங்களுக்கு 
ஒழுங்குபடுத்த, Delete Decimal Place நுட்பத்தைைப் பயன்படுத்தவும்.

மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தியின் அடிப்படைையில் 
மாாநிலங்களைை வகைைப்படுத்தலாாம்

சில நேேரங்களில் சில அளவுகோ�ோல்களின் அடிப்படைையில் 
தரவைை வகைைப்படுத்த வே�ண்டிய சூழ்நிலைைகள் வரும். 
இத்தகு வகைைப்பாாடு, தரவு பகுப்பாாய்வைை எளிதாாக்கும். நமக்குத் 
தேேவைையாான தகவல்களைை விரைைவாாகக் கண்டறியவும் இது 
உதவும்.

இதற்காாக, மாாநிலங்களைை ஐந்து பிரிவுகளாாகப் பிரிக்க 
வே�ண்டும். அட்டவணை� 4.1-ஐப் பாாருங்கள்.

மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தி வகைைகள் மாாநிலங்கள்
100-க்கும் குறைைவு மிகக் குறைைந்த மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தி
100 முதல் 200 வரைை குறைைந்த மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தி
200 முதல் 400 வரைை மிதமாான மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தி
400 முதல் 800 வரைை அதிக மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தி
800-க்கு மே�ல் மிக அதிக மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தி

அட்டவணை� 4.1 மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தியின் அடிப்படைையில் வகைைப்பாாடு

இங்கு, ஒவ்வொ�ொரு வகைையிலும் எந்தெெந்த மாாநிலங்கள் 
உட்படுகின்றன என்பதைைக் கண்டுபிடிக்க வே�ண்டும்.

LibreOffice Calc இல் தரவுகளைை வகைைப்படுத்துவதற்காான 
பல பங்ஷன்கள் உள்ளன. அவற்றுள், தரவுகளைைப் பல 
பிரிவுகளாாக வகைைப்படுத்த வே�ண்டிய சூழ்நிலைைகளில் 
பயன்படுத்தும் ஒரு பங்ஷன்தாான் LOOKUP.

LOOKUP நுட்பத்தைைப் பயன்படுத்தி மக்கள் தொ�ொகைை 
அடர்த்தியின் அடிப்படைையில் மாாநிலங்களைை வகைைப்படுத்துவது 
எவ்வாாறு என்பதைைப் பாார்ப்போ�ோம்.

	 முதலில் செெய்ய வே�ண்டியது, தரவுகளைை 
வகைைப்படுத்துவதற்காான அளவுகோ�ோல்களைை (Criteria) முடிவு 
செெய்வதுதாான். இங்கேே, அட்டவணை� 4.1-இன் படியாான 
அளவுகோ�ோல்களைை ஏற்றுக்கொ�ொள்ள வே�ண்டும்.

ஆன்லைைன் 
ஸ்பிரட்ஷீட்டுகள்

இப்போ�ோது ஆன்லைைனில் 
ப ய ன் ப டு த் த க் கூ டி ய 
ஸ்பிரட்ஷீட்டு பயன்பாாடுகள்  
உள்ளன. பல பயனர்கள் 
வெ�வ்வே�று இடங்களிலிருந்து 
ஒரேே நேேரத்தில் இதில் 
வே�லைை செெய்ய முடியும் 
என்பது இதன் சிறப்பு. கூகிள் 
ஷீட்ஸ் (Google Sheets), 
மைைக்ரோ�ோசாாஃப்ட் எக்செெல் 
ஆன்லைைன் (Microsoft Excel 
Online) மற்றும் ஜோ�ோஹோ�ோ 
ஷீட்ஸ் (Zoho Sheets) 
போ�ோன்றவைை ஆன்லைைன் 
ஸ்பிரட்ஷீட்டுகளுக்காான சில 
எடுத்துக்காாட்டுகள்.
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LOOKUP ஐப் பயன்படுத்தி தரவைை வகைைப்படுத்த
	� படம் 4.3-இல் காாட்டப்பட்டுள்ளபடி புதிய ஷீட்டில் (Sheet2) வகைைப்படுத்தப்பட வே�ண்டிய 
அளவுகோ�ோல்களைைத் (Criteria) தட்டச்சு செெய்து சேேர்க்கவும். இதுதாான் தேேடல் அட்டவணை� 
(LOOKUP Table). இதைை Criteria என்ற பெெயரில் (அளவுகோ�ோலாாக) வரைையறுக்கலாாம். 
இதற்காாக,
	LOOKUP Table ஐத் தே�ர்ந்தெெடுத்து Data→ Define Range என்பதைைக் கிளிக் செ�ய்யவும்.
 திறக்கும் சாாளரத்தில், Name என்ற பெெட்டியில் Criteria என உள்ளிட்டு OK என்பதைைக் 

கிளிக் செெய்யவும். (படம் 4.4).
	� தொ�ொடர்ந்து, முடிவைைப் பெெற விரும்பும் செெல்லைைத் தேேர்ந்தெெடுத்து (இங்கு J2) கருவிப்பட்டியில் 
உள்ள function wizard (fx) என்பதைைக் கிளிக் செெய்யவும்.

	� திறக்கும் Function wizard சாாளரத்தில், LOOKUP ஐத் தேேர்ந்தெெடுத்து Next என்பதைைக் 
கிளிக்்சசெய்்யவும்.

	� Search criterion என்ற பெெட்டியில், மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தி பதிவு செெய்யப்பட்டுள்ள செெல் 
முகவரியை உள்ளிடவும் (இங்்ககே G2) மற்றும் Search vector என்்ற பெட்டியில், லுக்்கப் 
டேபில் Define செய்்த பெயரையும் (Criteria) உள்ளிடவும். Result vector பெட்டியில் எதையும் 
உள்ளிட வேண்டியதில்்லலை (படம் 4.5).

	� OK பட்டன் கிளிக் செெய்வதுடன் இந்த செெல்லில் (J2) முடிவு கிடைைக்கும். மீதமுள்ளவற்றிலும் 
முடிவுகளைச் சேர்்க்்க fill handle-ஐ இழுக்்கவும் (drag).

	� வகைைப்படுத்தப்பட்ட நிரலுக்கு "Classification" என்ற தலைைப்பைைக் கொ�ொடுத்து கோ�ோப்பைைச் 
சேமிக்்கவும்.

படம் 4.3 LOOKUP Table

படம் 4.4 Define Range சாாளரம் படம் 4.5 LOOKUP பங்ஷன் சாாளரம்

தரவுகளைை வகைைப்படுத்தக் கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள செெயல் 
பாாடுகளைைச் செெய்து பாார்க்கவும்.
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LOOKUP செெயல்பாாட்டைைப் பயன்படுத்தி மக்கள் தொ�ொகைை 
அடர்த்தியின் அடிப்படைையில் மாாநிலங்களைை ஏற்கனவே� 
வரிசைைப்படுத்தியுள்ளோ�ோம் (படம் 4.6). இப்போ�ோது, School_
Resources கோ�ோப்புத் தொ�ொகுப்பில் உள்ள Census_India_2011 என்ற 
அட்டவணை�யைை (படம் 4.1) ஒவ்வொ�ொரு பிரிவின் கீழ் வரும் 
மாாநிலங்களைைக் கண்டுபிடிப்பதன் மூலம் நிரப்பலாாமே�

படம் 4.6 மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தியின் அடிப்படைையில் வகைைப்படுத்தப்பட்ட அட்டவணை�

ஒவ்வொ�ொரு பிரிவிலும் எத்தனை� மாாநிலங்கள் உள்ளன 
என்பதைைக் கண்டறிய என்ன வழி? 

எடுத்துக்காாட்டாாக, நடுத்தர அடர்த்தி (Medium Density) என்ற 
பிரிவில் இந்த அட்டவணை�யிலிருந்து எத்தனை� மாாநிலங்கள் 
சேேர்க்கப்பட்டுள்ளன என்பதைை நாாமே� எண்ணி அறிந்து 
கொ�ொள்ளலாாம். ஆனாால் அதிக எண்ணிக்களைைக் கொ�ொண்ட 
ஒரு பெெரிய தரவுத்தாாளில் இருந்து, இதனை� எண்ணிக் 
கணக்கெ�டுப்பது நடைைமுறைைக்கு ஏற்றதாா? அப்போ�ோது தவறுகள் 
நிகழ அதிக வாாய்ப்பு உள்ளது.

இந்தச் செெயல்பாாட்டைை LibreOffice Calc-இல் உள்ள 
COUNTIF function-ஐப் பயன்படுத்தி எளிதாாகச் செெய்யலாாம்.
மாாநிலங்களின் எண்ணிக்கைையைைக் காாணலாாம்

COUNTIF என்பது ஒரு தரவுத்தொ�ொகுப்பில் உள்ள எத்தனை� 
செெல்கள் ஒரு குறிப்பிட்ட நிலைையைைப் பூர்த்தி செெய்கின்றன 
என்பதைை எளிதாாகக் கண்டறியப் பயன்படுத்தக்கூடிய ஒரு 
செெயல்பாாடு ஆகும். தரவுப் பகுப்பாாய்வு (data analysis) மற்றும் 
அறிக்கைையிடல் (report) பணிகளுக்கு இது மிகவும் பயனுள்ளதாாக 
இருக்கும்.

	 COUNTIF செெயல்பாாட்டைைப் பயன்படுத்தி, நமது 
அட்டவணை�யில் உள்ள ஒவ்வொ�ொரு மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்திப் 
பிரிவிலும் உள்ள மாாநிலங்களின் எண்ணிக்கைையைைக் 
கண்டறியவும்.
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COUNTIF ஐப் பயன்படுத்தி தரவைை எண்ணுவதற்கு

	� Sheet1 இல், படம் 4.7-இல் உள்ளதைைப்போ�ோல, கணக்கிடப்பட 
வே�ண்டிய தரவுகளின் பட்டியலைைத் தயாாரிக்கவும்.

	� எண்ணிக்கைையைை உள்ளிட விரும்பும் செெல்லைைத் 
தேேர்ந்தெெடுத்து, Function Wizard → COUNTIF → Next 
என்பதைைக் கிளிக் செெய்யவும்.

	� Range பெெட்டியில் கிளிக் செெய்து, எந்த செெல்களிலிருந்து 
எண்ணை�க் கண்டுபிடிக்க வே�ண்டுமோ�ோ அந்த செெல்களைைத் 
தேேர்ந்தெெடுக்கவும் (இங்கு, Sheet1-இல் J2 முதல் J36 வரைை). 
டிராாகு செெய்து தேேர்வு செெய்யவும்.

படம் 4.8 COUNTIF சாாளரம்

படம் 4.7 தரவுகளின் பட்டியல்

	� தொ�ொடர்ந்து, Criteria பெெட்டியில், 
எண்ண விரும்பும் குழுவின் 
பெெயரைைக் கொ�ொண்ட செெல் 
முகவரியைை உள்ளிடவும் 
(இங்கு, Very Low Density என்று 
பெெயரிடப்பட்ட செெல்).

	 Result பெெட்டியிலும் 
formula பெெட்டியிலும் (4.8) 
ஏற்படும் மாாற்றங்களைைக் 
கவனியுங்கள்.

	� இப்போ�ோது OK என்பதைைக் கிளிக் செெய்து நிரப்பு 
பில்ஹே�ன்டிலைைப் பயன்படுத்தி அதைை கீழே� இழுத்துப் 
பாார்க்கவும் (படம் 4.9).

	� கோ�ோப்பைை சேேமிக்கவும்.

படம் 4.9 COUNTIF-ஐப் பயன்படுத்தி 
எண்ணிக்கைையைைக் கண்டறிந்தபோ�ோது

LOOKUP நுட்பத்தைைப் பயன்படுத்தி தரவைை 
வகைைப்படுத்துதலும், வகைைப்படுத்திய தகவலைை COUNTIF-ஐப் 
பயன்படுத்தி எண்ணுவதைையும் நன்கு அறிந்துகொ�ொண்டோ�ோம்.	
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இதிலிருந்து குறிப்பிட்ட சிறப்புப் பொ�ொருந்திய தரவுகளைைப் 
பிரித்து ஒரு தனி அட்டவணை�யில் சேேமிக்க, என்ன செெய்வது?

எடுத்துக்காாட்டாாக, இந்த  அட்டவணனை�யிலிருந்து 
இந்தியாாவில் மிக அதிக மக்கள் தொ�ொகைை அடர்த்தி கொ�ொண்ட 
மாாநிலங்களைை மட்டும் தேேர்ந்தெெடுத்து காாண்பிக்க என்ன செெய்ய 
வே�ண்டும்?

சில சிறப்புப் பண்புகளைைக் கொ�ொண்ட தரவைை 
அட்டவணை�யிலிருந்து பிரித்தெெடுப்பதற்காான ஒரு நுட்பமே� 
AutoFilter.
தரவுகளைைப் பிரிக்கலாாம்

அட்டவணை�யிலிருந்து மிக அதிக மக்கள் தொ�ொகைை 
அடர்த்தி கொ�ொண்ட மாாநிலங்களைைப் பிரித்தெெடுக்க AutoFilter 
ரைைப் பயன்படுத்திப்பாார்க்கவும்.

AutoFilter நுட்பத்தைைப் பயன்படுத்தி தரவுகளைைப் பிரிக்க
	� தலைைப்புகள் உள்ள ஏதாாவது ஒரு செெல்லைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும் (இங்கேே Classification).
	� Data → AutoFilter-யைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.
	� இப்போ�ோது தலைைப்புடன் கூடிய செெல்களில்   பட்டன் தோ�ோன்றியிருப்பதைைக் காாண்பீர்கள். 
	� தொ�ொடர்ந்து, Classification என்ற தலைைப்பு தரப்பட்டுள்ள செெல்லில் உள்ள   பட்டனை�க் 
கிளிக் செெய்யவும்.	

	� திறக்கும் சாாளரத்தில், தேேவைையாான தரவின் டிக் குறிகளைை மட்டும் விட்டுவைைக்கவும். (இங்கு 
Very High Densityக்காான டிக் குறி தக்கவைைக்கப்பட்டுள்ளது - படம் 4.10).

	� OK என்பதைைக்  கிளிக் செெய்யும்போ�ோது, Very High Density கொ�ொண்ட மாாநிலங்களின் 
அட்டவணை� மட்டும் கிடைைக்கும்.

Data → More Filters → Standard Filter என்ற வரிசைையில் 
கிளிக் செெய்து  அளவுகோ�ோல்களைைக் குறிப்பிடுவதன் மூலம் தரவைை 
பில்டர் செெய்யலாாம். இந்த முறைையைைப் பயன்படுத்தி, நீங்கள் பிற 
பிரிவுகளில் உள்ள மாாநிலங்களைை பில்டர் செெய்து கண்டுபிடியுங்கள்.

படம் 4.10 AutoFilter சாாளரம்
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ஷீட்டுகளைைப் பாாதுகாாக்க
	� Tools மெ�னுவிலிருந்து Protect Sheet என்பதைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.
	� Password தேேவைைப்படும் ஷீட்டிற்கு ஒரு பாாஸ்வே�ர்டைை தரவும். Confirm பெெட்டியில் 
பாஸ்்வவேர்்டடை மீண்டும் ஒருமுறை உள்ளிட்டு OK என்்பதைக் கிளிக் செய்்யவும். (படம் 4.11)

	� கோ�ோப்பைைச் சேேமிக்கவும்.	

கோ�ோப்புகளைைப் பாாதுகாாக்கலாாம்
நாாம் சேேமித்துள்ள ஸ்பிரட்ஷீட் கோ�ோப்புகளைை அங்கீகரிக் 

கப்படாாத திருத்தங்களிலிருந்து பாாதுகாாக்க முடியுமாா? தரவைை 
வெ�ளிப்படைையாாகப் பாார்க்கும் சுதந்திரத்தைை இழக்காாமல் 
பாாதுகாாப்பாாகச் சேேமிக்கும் முறைை LibreOffice Calc-இல் உள்ளது. 
இதற்கு Protect Sheet நுட்பத்தைைப் பயன்படுத்தலாாம்.

ஒரு காால்க் ஷீட்டில் தரவைை பாாதுகாாப்பது எவ்வாாறு 
என்பதைைப் பாார்ப்போ�ோம். கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள செெயல் 
பாாடுகளைைச் செெய்து பாார்க்கவும்.

பாாஸ்வே�ர்டு கொ�ொடுத்து பாாதுகாாக்கப்பட்ட ஒரு ஷீட்டில் 
எடிட் செெய்ய முடிகிறதாா என்று பாார்க்கவும்.

மீண்டும் கோ�ோப்புத் தரவுகளைைத் திருத்த என்ன செெய்ய 
வே�ண்டும் என்பதைைக் கண்டுபிடிக்கவும்.

ஷீட்டு முழுவதைையும் பாாதுகாாப்பதற்கு பதிலாாக, சில 
செெல்களைை மட்டும் பாாதுகாாக்கவும் முடியும். அதைையும் எப்படி 
என்று கண்டுபிடிக்கவும்.

LibreOffice Calc-ஐப் பயன்படுத்தி தரவுகளைை 
எளிதாாக ஒழுங்கமைைத்து பகுப்பாாய்வு செெய்யலாாம் என்பதைை 
அறிந்துகொ�ொண்டோ�ோம். செெயல்பாாடுகளைை முடித்த பிறகு 
கோ�ோப்பைை சேேமிக்க மறவாாதீர்.

படம் 4.11 Protect Sheet சாாளரம்

மதிப்பிடலாாம்

 	LibreOffice Calc-இல் Auto Filter நுட்பத்தின் பயன்பாாடு என்ன?
a) குறிப்பிட்ட அளவுகோ�ோல்களின் அடிப்படைையில் தரவைை வரிசைைப்படுத்த.
b) குறிப்பிட்ட அளவுகோ�ோல்களைை பூர்த்தி செெய்யும் நிரைைகளைை மட்டும் காாண்பிக்க.
c) நிபந்தனை�களைை பூர்த்தி செெய்யாாத நிரைைகளைை நீக்க.
d) பில்டர் செெய்யப்பட்ட தரவுகளின் தொ�ொகுப்பைை உருவாாக்க.

	 	LibreOffice Calc-இல் COUNTIF பங்ஷனின் பயன்பாாடு என்ன?

	 a) ஒரு தொ�ொடரிலுள்ள அனை�த்து வெ�ற்று செெல்களைையும் எண்ணுவதற்கு.
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தொ�ொடர்செெயல்பாாடுகள்

1.	 இந்தியாாவில் உள்ள அனை�த்து மாாநிலங்களின் எழுத்தறிவு விகிதம் School_Resources 
கோ�ோப்புத்தொ�ொகுப்பில் உள்ள Census_India_2011.ots என்ற கோ�ோப்பில் உள்ளது. ஒரு புதிய 
ஸ்பிரட்ஷீட்டில் மாாநிலங்களின் பெெயர்களைையும் அவற்றின் கல்வியறிவு விகிதங்களைையும் 
அட்டவணை�ப்படுத்தவும். COUNTIF நுட்பத்தைைப் பயன்படுத்தி 90 சதவீதத்திற்கு மே�ல் 
மற்றும் 70 சதவீதத்திற்குக் கீழே� எழுத்தறிவு விகிதங்களைைக் கொ�ொண்ட மாாநிலங்களின் 
எண்ணிக்கைையைைக் கண்டறியவும்.

2.	 பள்ளிக் கலைை விழாாவில் ஒவ்வொ�ொரு பிரிவிற்கும் நடுவர்கள் வழங்கிய மதிப்பெெண்களைை 
தட்்டச்சு செய்யும்போது, அளவுகோ�ோல்்களின் அடிப்்படையில் கிரேடுகளைத் தானாகவே 
காண்பிக்கும் ஒரு ஸ்பிரட்ஷீட் அட்்டவணையைத் தயாரிக்்கவும்.

3.	 LibreOffice Calc-இல் மாாணவர்களின் பெெயர்களைையும் ஒரு பாாடத்தில் அவர்களின் 
ஸ்கோ�ோர்களைையும் கொ�ொண்ட அட்டவணை�யைைத் தயாாரிக்கவும். ஒவ்வொ�ொரு மாாணவரின் 
தரத்தைையும் அட்டவணை�யில் பதிவு செெய்ய LOOKUP செெயல்பாாட்டைைப் பயன்படுத்தவும். 
பாாஸ்வே�ர்டு மூலம் ஷீட்டைை Protect செெய்யவும் 

	 குறிப்பு:  LOOKUP Table

b) ஒரு குறிப்பிட்ட நிபந்தனை�யைை பூர்த்தி செெய்யும் செெல்களின் எண்ணிக்கைையைை 
எண்ணுதல்.

c) ஒரு செெல்லில் உள்ள மிகப்பெெரிய உள்ளடக்கத்தைைக் கண்டறிய.
d) பாார்முலாாக்களைைக் கொ�ொண்ட அனை�த்து செெல்களைையும் எண்ணுவதற்கு.

.	 	லிப்ரேே ஆபிஸ் காால்க்கில் LOOKUP செெயல்பாாடு எதற்காாகப் பயன்படுகிறது?
a) ஒரு நிரைை அல்லது நிரலில் உள்ள ஒரு Value ஐத் தேேடுவதற்கும், வே�றொ�ொரு நிரைை 

அல்லது நிரலிலிருந்து தொ�ொடர்புடைைய Value ஐத் திருப்பி அனுப்பவும்.
b) ஒரு தொ�ொடரிலுள்ள காாலியாான செெல்களின் எண்ணிக்கைையைை எண்ணுவதற்கு.
c) தேேர்ந்தெெடுக்கப்பட்ட நிரலின் அடிப்படைையில் தரவைை வரிசைைப்படுத்த.
d) செெல்களைைத் திருத்துவதிலிருந்து பாாதுகாாக்கவும்.

ஸ்கோ�ோர் தரநிலைை (Grade)  
40 க்கும் குறைைவாாக D

40 முதல் 59 வரைை C

60 முதல் 79 வரைை B

80 மற்றும் அதற்கு மே�ல் A


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இன்று நாாம் அடைைந்துள்ள முன்னே�ற்றத்திற்கு நன்மைையைை 
விரும்புவோ�ோரின் கூட்டு முயற்சியே� முக்கிய காாரணம். நமது 
அறிவைை பிறருடன் பகிர்ந்துகொ�ொள்வதன் மூலமும், அவர்களின் 
அறிவைையும் சேேர்த்துத் தொ�ொடர்ந்து மே�ம்படுத்துவதனாால்தாானே� 
மனிதகுல முன்னே�ற்றத்தைை துரிதப்படுத்த முடியும்?

இணை�யத்தில் உள்ள பல சிறந்த முயற்சிகளும் 
இந்தக் கண்ணோ�ோட்டத்தைை அடிப்படைையாாகக் கொ�ொண்டவைை. 
இதற்கு சிறந்த எடுத்துக்காாட்டு, முந்தைைய வகுப்புகளில் நமக்கு 
அறிமுகப்படுத்தப்பட்ட உலகளாாவிய கலைைக்களஞ்சியமாான 
விக்கிபீடியாா ஆகும்.

விக்கிபீடியாாவின் சிறப்பு அம்சங்கள்
இணை�யத்திலிருந்து தகவல்களைைச் சேேகரிக்க நாாம் 

பயன்படுத்தும் ஒரு முக்கியமாான அமைைப்பு விக்கிபீடியாா. 
விக்கிபீடியாாவின் சிறப்பு அம்சங்கள் என்னெ�ன்ன? உங்கள் 
நண்பர்களுடன் கலந்துரைையாாடி கீழே� உள்ள பட்டியலைை 
நிரப்பவும். உதவிக்கு இணை�யத்தைையும் பயன்படுத்தலாாம்.

"இணை�யம் என்பது நன்மைைக்கும் தீமைைக்கும் பயன்படுத்தக்கூடிய ஒன்றோ�ோடொ�ொன்று 
இணை�க்கப்பட்ட தகவல்களின் தொ�ொகுப்பாாகும். மனிதகுலத்தின் முன்னே�ற்றத்திற்காாக 

மட்டும் அதனை�ப் பயன்படுத்துவது நமது பொ�ொறுப்பு."
ஸ்டீபன் வில்லியம் ஹாாக்கிங்

(பிரபல இயற்பியலாாளர்)

அலகு  5
நன்மைையின் இணை�ப்பு வலைைகள்
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எவரும் மே�ம்படுத்தலாாம்
விக்கிப்பீடியாாவில் திருத் 
தங்களைைச் செெய்ய உறுப் 
பினராாகவோ�ோ அல்லது லாாகின் 
செெய்து உள்நுழைையவோ�ோ 
தேேவைையில்லைை. இவ்வாாறு, 
திருத்துபவரின் ஐ.பி 
முகவரி விக்கிபீடியாாவில் 
காாட்டப்படும். ஆனாால் உறுப் 
பினராாகி, லாாகின் செெய்து 
திருத்தங்களைைச் செெய்வதேே 
சிறந்த முறைை.

	� பலரின் ஒத்துழைைப்புடன் கூடிய ஒரு கூட்டு 
அறிவுக்களஞ்சியம்.

	� இணை�ய இணை�ப்பு உள்ள அனை�வருக்கும் கிடைைக்கும்.
	� யாார் வே�ண்டுமாானாாலும் அதைைத் திருத்தி மே�ம்படுத்தலாாம்.
	� .....................................................................................................................................
	� .....................................................................................................................................
	� அறிவுப் பகிர்வில் ஆர்வமுள்ள தன்னாார்வலர்களின் 
மே�ற்பாார்வைை.

சுருக்கமாாகச் சொ�ொன்னாால், அனை�வரும் அணுகக்கூடிய 
வகைையில் தகவல்கள் சேேர்க்கப்படுகின்றன, உலகின் பல்வே�று 
மூலைைகளிலிருந்தும் பலராால் உள்ளடக்கம் புதுப்பிக்கப்படுகிறது, 
பாாரபட்சமற்ற மற்றும் துல்லியமாான மே�ற்பாார்வைை மூலம் 
இது பராாமரிக்கப்படுகிறது, மே�லும் சுதந்திரமாாகத் தகவல்கள் 
தலைைமுறைைகளுக்காாகப் பாாதுகாாக்கப்படுகின்றன... இவைை 
அனை�த்தும், பங்கேேற்பு தகவல் சேேகரிப்புக்கு ஒரு சிறந்த 
மாாதிரியாாக விளங்கும் விக்கிபீடியாாவின் சிறப்பியல்புகள்.

விக்கிப்பீடியாாவில் உள்ளடக்கத்தைை உருவாாக்குவதில் 
பங்கேேற்க வே�ண்டியதன் தேேவைை புரிந்திருக்குமே�?

இது போ�ோன்ற ஒரு பொ�ொது இடத்தில் நமது பள்ளியின் 
வரலாாறு தொ�ொடர்பாான விலைைமதிப்பற்ற தகவல்கள், காாட்சிகள் 
மற்றும் பள்ளி செெயல்பாாடுகளைை எவ்வாாறு வெ�ளியிடுவது? நமது 
பள்ளி குறித்த தகவல்களைை வைைத்திருக்கும் எவரும் தொ�ொடர்ந்து 
அதில் சேேர்க்க, விரிவுபடுத்த மற்றும் மே�ம்படுத்த முடிந்தாால், அது 
எதிர்காால சந்ததியினருக்காாகப் பாாதுகாாக்கப்படக்கூடிய ஒரு 
சிறந்த அறிவுக் களஞ்சியமாாக மாாறுமே�?

இதற்காாக, கேேரளத்தில் உள்ள பள்ளிகளுக்கு மட்டுமே�யாான 
ஒரு விக்கி உள்ளது - SchoolWiki. ஸ்கூல் விக்கியில் ஒவ்வொ�ொரு 
பள்ளியினுடைையவும் என்னெ�ன்ன தகவல்கள் கிடைைக்கின்றன 
என்பதைையும், தகவல்களைை எவ்வாாறு சேேர்ப்பது என்பதைையும் 
அறிந்து கொ�ொள்வோ�ோமாா?

விக்கி

விக்கி என்ற சொ�ொல் ஹவாாய் மொ�ொழிச் சொ�ொல்லாான "விக்கிவிக்கி" 
என்பதிலிருந்து வந்தது. இதன் பொ�ொருள் "வே�கமாானது". இந்தப் 
பெெயர், விக்கிகள் எவரும் விரைைவாாகத் திருத்துவதற்காாகவே� 
வடிவமைைக்கப்பட்டுள்ளன என்ற கருத்தைைக் குறிக்கிறது.

முதல் விக்கியாான, விக்கிவிக்கிவெ�ப்பைை, 1995-ஆம் ஆண்டு வாார்டு 
கன்னிங்ஹாாம் என்ற அமெ�ரிக்க புரோ�ோகிராாமர் உருவாாக்கினாார். வாார்டு கன்னிங்ஹாாம்
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படம் 5.1 ஸ்கூல்விக்கி முகப்புப்பக்கம்

ஸ்கூல்விக்கி
ஸ்கூல்விக்கி (http://schoolwiki.in) என்பது கேேரளத்தில் உள்ள அனை�த்து பள்ளிகளின் 
ஒத்துழைைப்புடன் உருவாாக்கப்பட்டு வளர்ந்து வரும் ஒரு பள்ளிக் கலைைக்களஞ்சியமாாகும். 
விக்கிபீடியாாவைைப் போ�ோலவே�, இது விக்கிமீடியாா அறக்கட்டளைையின் மீடியாாவிக்கியைைப் 
பயன்படுத்தி உருவாாக்கப்பட்டுள்ளது, இது ஒரு சுதந்திர மெ�ன்பொ�ொருள் தொ�ொகுப்பாாகும். 
மாாணவர்களின் படைைப்புகள் மற்றும் ஆசிரியர்களாால் தயாாரிக்கப்பட்ட கற்றலுக்குப் பயன்படும் 
தகவல்களைைச் சேேகரித்துப் பகிர்ந்துகொ�ொள்வதைை நோ�ோக்கமாாகக் கொ�ொண்டுள்ளது. கேேரளத்தில் 
உள்ள பள்ளிகளின் வரலாாறு. அடிப்படைைத் தகவல்கள், மாாநில கலைை விழாாக்களிலிருந்து 
சிறந்த படைைப்புகள் மற்றும் பள்ளிகளின் டிஜிட்டல் இதழ்கள் போ�ோன்ற அனை�த்தும் SchoolWiki 
இல் சேேர்க்கப்பட்டு திருத்தப்படுகின்றன.

ஸ்கூல்விக்கியைைப் பாார்க்கலாாம்

கணினியைைத் திறந்து, இணை�ய உலாாவியில் http://
schoolwiki.in என்ற முகவரியைைத் தட்டச்சு செெய்து ஸ்கூல்விக்கி 
பக்கத்தைை அடைையுங்கள். பக்கத்தின் மே�லே� உள்ள தேேடல் 
பெெட்டியில் பள்ளியின் பெெயர் அல்லது பள்ளி எண் (School code)  
தட்டச்சு செெய்வதன் மூலம் உங்கள் பள்ளியின் ஸ்கூல்விக்கிப் 
பக்கத்தைை அடைையலாாம் (படம் 5.1).

பக்கத்தைைப் பாார்த்து கீழே� குறிப்பிடப்பட்டுள்ள தகவல்களைைக் 
கண்டறியவும்.

	� பள்ளி நிறுவப்பட்ட ஆண்டு.
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	� மின்னஞ்சல் முகவரி.

	� பள்ளி அமைைந்துள்ள கல்வி மாாவட்டம்.

	� ......................................................................................................................................

நீங்கள் கண்டடைைந்தவற்றைை உங்கள் குறிப்பேேட்டில் 
எழுதுங்கள்.

பள்ளியின் வரலாாறு மற்றும் படங்கள் உட்பட கூடுதல் 
தகவல்களைை உங்கள் பள்ளிப் பக்கத்தில் சேேர்க்கலாாமாா?

ஆனாால், ஒரு பிரச்சனை� உள்ளது! SchoolWiki-யில் 
தகவல்களைைச் சேேர்க்கவும் திருத்தங்களைைச் செெய்யவும், நீங்கள் 
SchoolWiki-யில் உறுப்பினராாக வே�ண்டும்.

இதற்காான ஆன்லைைன் படிவத்தைை நிரப்பும்போ�ோது 
மின்னஞ்சல் முகவரி கட்டாாயமாாகத் தேேவைைப்படுகிறது.

மின்னஞ்சல் (E-Mail)
மின்னஞ்சல் என்பது மின்னணு அஞ்சல் (Electronic mail) என்பதன் சுருக்கமாாகும். 1960-களின் 
பிற்பகுதியில் அமெ�ரிக்க பாாதுகாாப்புத் துறைையாால் உருவாாக்கப்பட்ட ARPANET என்ற நெ�ட்வொ�ொர்க் 
மூலம் முதல் மின்னஞ்சல் வடிவம் வெ�ளியிடப்பட்டது. அதற்காான நிரலைை உருவாாக்கிய  
ரேே டாாம்லின்சன், மின்னஞ்சலின் தந்தைை என்று அழைைக்கப்படுகிறாார்.
ஒரு மின்னஞ்சல் முகவரி இரண்டு பகுதிகளைைக் கொ�ொண்டுள்ளது: பயனர்பெெயர் மற்றும் 
சேேவைை வழங்குநரின் டொ�ொமைைன் பெெயர். எடுத்துக்காாட்டாாக, gourykrishna@gmail.com என்ற 
முகவரியின் பயனர்பெெயர் gourykrishna ஆகும். gmail.com என்பது சேேவைை வழங்குநரின் 
பெெயர்.
ஒரு நபரின் மின்னஞ்சல் முகவரி அவரது டிஜிட்டல் அடைையாாளமாாகவும் உள்ளது. அவர் 
ஆன்லைைனில் பல்வே�று சேேவைைகளைைப் பயன்படுத்தும் இடங்களில், அவரது மின்னஞ்சல் 
முகவரிதாான் முதன்மைையாான தொ�ொடர்புப்புள்ளியாாகும்.
Gmail (google), Yahoomail, Disrootmail போ�ோன்ற அனை�த்தும் பிரபலமாான மின்னஞ்சல் 
சேேவைை வழங்குநர்களே�.

மின்னஞ்சல் முகவரியைை எப்படி உருவாாக்குவது? கீழே� 
கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள பொ�ொதுவாான முறைையைைப் பயன்படுத்தி 
உங்களுக்கும் ஒரு மின்னஞ்சல் முகவரியைை உருவாாக்கலாாம்.

மின்னஞ்சல் முகவரியைை உருவாாக்க
	� ஏதாாவது ஒரு மின்னஞ்சல் சேேவைை வழங்குநரின் இணை�யதளத்தைைத் திறக்கவும்.

	� பயனர்பெெயரைைத் தேேர்வுசெெய்யவும்.

	� கடவுச்சொ�ொல்லைைத் (Password) தயாாரிக்கவும்.

	� கோ�ோரப்படும் கூடுதல் தகவல்களைை வழங்கவும்.

	� மின்னஞ்சல் சேேவைையைை சரிபாார்க்கவும் (verify).



62 63

நன்மைையின் இணை�ப்பு வலைைகள்

தகவல் தொ�ொடர்பு தொ�ொழில்நுட்பம்-IX

ஸ்கூல்விக்கியில் உறுப்பினராாகலாாம்
மின்னஞ்சலைைப் பெெற்றவுடன், அதைைப் பயன்படுத்தி 

ஸ்கூல்விக்கியில் பதிவு செெய்து உறுப்பினராாகலாாம். கீழே� 
கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள படிகளைைப் பின்பற்றி நீங்கள் ஸ்கூல்விக்கியில் 
உறுப்பினராாகலாாம்.

ஸ்கூல்விக்கியில் உறுப்பினராாவதற்கு

	� ஸ்கூல்விக்கி முகப்புப் 
பக்கத்தில், மே�ல் 
பகுதியில் வலதுபுறம் 
உள்ள 'உள்ளே�ற 
(உதவி)' என்ற 
இணை�ப்பைைக் கிளிக் 
செெய்யவும் (படம் 5.2). 
பிறகு இடது புறத்தில் 
கீழே� உள்ள 'Schoolwiki இற் 
சேேர்க’ ஐக் கிளிக் செெய்யவும்,

திறந்து வரும் படிவத்தில்,
	� பயனர்பெெயர் (Username)
	� கடவுச்சொ�ொல் (Password)
	� கடவுச்சொ�ொல் உறுதிப்படுத்தல்
	� மின்னஞ்சல் முகவரி
	� மெ�ய்ப்பெெயர்
	� காாப்ச்சாா

போ�ோன்றவற்றைை உள்ளிட்டு, 
செெயல்முறைையைை முடிக்க 'உமது 
கணக்கைை ஆக்குக' என்பதைைக் 
கிளிக் செெய்யவும்.

	� பதிவு செெய்த உடனே�யே�, 
உங்கள் மின்னஞ்சலைைத் 
திறந்து, உங்கள் SchoolWiki 
பயனர்கணக்கைை சரிபாார்க்கவும் 
(verify).

CAPTCHA என்பது பயனர் ஒரு மனிதனாா என்பதைை சரிபாார்க்கப் 
பயன்படுத்தப்படும் ஒரு முறைையாாகும். அது பெெரும்பாாலும் சாாய்வு 
எழுத்துக்களில் எழுதப்பட்ட அல்லது சிதைைக்கப்பட்ட எழுத்துக் 
களாாகவோ�ோ அல்லது அடிப்படைைக் கணித செெயல்பாாடுகளாாகவோ�ோ 
இருக்கலாாம். கணினி நிரல்களைைப் பயன்படுத்தி போ�ோலி 
பயனர்கணக்குகள் உருவாாகாாமல் தடுப்பதேே இதன் நோ�ோக்கம்.

படம் 5.3 ஸ்கூல்விக்கி 
உறுப்பினர் படிவம்

படம் 5.2 ஸ்கூல் விக்கியில்  
உறுப்பினராாவதற்காான இணை�ப்பு

பயனர்பெெயர்  
ஏற்கனவே� இருந்தாால், 

பெெயருடன் இடம், 
வீடு அல்லது குடும்பப் 

பெெயரைைச் சேேர்க்கலாாம்.

CAPTCHA
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SchoolWiki-யில் உறுப்பினராாக பதிவு செெய்தவுடன், 
உங்கள் பயனர்பெெயர் மற்றும் கடவுச்சொ�ொல்லுடன் உள்நுழைைந்து 
வளங்களைைச் சேேர்க்கவோ�ோ  திருத்தவோ�ோ செெய்யலாாம்.

விக்கிபீடியாா மற்றும் ஸ்கூல்விக்கியில் தகவல்களைைச் 
சேேர்ப்பதும் திருத்துவதும் கவனமாாகச் செெய்யப்பட வே�ண்டிய 
செெயல்களாாகும்.

விக்கி எடிட்டிங் பயில ஸ்கூல்விக்கியில் ‘Sandbox' என்ற 
இணை�ப்பு உள்ளது. நமது அடுத்த செெயல்பாாட்டுக்கு அங்கு 
செெல்வோ�ோமாா?

ஸ்கூல்விக்கியின் Sandbox
Sandbox என்பது மாாணவர்களுக்கு விக்கி எடிட்டிங் பயிற்சி 

அளிக்க ஸ்கூல் விக்கியில் உருவாாக்கப்பட்ட ஒரு பக்கமாாகும். 
இதில் ஒவ்வொ�ொரு மாாணவரும் தனக்கெ�ன சொ�ொந்தமாாக ஒரு 
பக்கத்தைை உருவாாக்கலாாம். அவர்களின் படைைப்புக்களைை 
இந்தப் பக்கத்தில் சேேர்க்கவும், சேேர்த்தவற்றைைத் திருத்தி 
மே�ம்படுத்தவும் செெய்யலாாம். பயிற்சி நோ�ோக்கத்திற்காாக மட்டுமே� 
உருவாாக்கப்பட்டதாால், இது பிறர் பாார்வைைக்குக் கிடைைக்காாது. 
'Help' இணை�ப்பைை கிளிக் செெய்து Sandbox குறித்து மே�லும் 
அறியலாாம் (Google Translation ஐக் கிளிக் செெய்து பக்கத்தைை 
ஆங்கிலமாாக்கலாாம்).

படம் 5.4 Sandbox இணை�ப்பு

'Sandbox'  
பயிற்சிக்குப் பின்னரேே 

விக்கி எடிட்டிங்.
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கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள தகவல்களைைப் பயன்படுத்தி 
Sandbox இல் உங்களுக்காாக ஒரு பக்கத்தைை உருவாாக்குங்கள்.

Sandbox-இல் ஒரு பக்கத்தைைத் தொ�ொடங்க
	� ஸ்கூல்விக்கியைைத் திறந்து 'உள்ளே�ற' என்ற இணை�ப்பைைக் கிளிக் செெய்யவும்.

	� உங்கள் பயனர்பெெயர் மற்றும் கடவுச்சொ�ொல் அளித்து உள்ளே� நுழைையவும்.

	� பக்கத்தின் இடது புறம் உள்ள 'Sandbox' இணை�ப்பைைக் கிளிக் செெய்யவும். (படம் 5.4).

	� தோ�ோன்றும் சாாளரத்தில், உங்கள் பெெயரைை உள்ளிட்டு 'ENTER' என்பதைைக் கிளிக் 
செெய்யவும்  (படம் 5.5).

படம் 5.5 எழுதுக்களரிப் பக்கத்தைைத் தொ�ொடங்க

	� தொ�ொடர்ந்து, டெ�க்ஸ்ட் பாாக்ஸில், நாாம் சேேர்க்க விரும்பும் தகவலைை தட்டச்சு செெய்யவோ�ோ 
அல்லது தயாாரித்து வைைத்த உள்ளடக்கத்தைை ஒட்டவோ�ோ (Paste) செெய்யலாாம்.

படம் 5.6-ஐப் பாாருங்கள். இது கௌ�ௌரி என்ற மாாணவியின் 
Sandbox இன் தொ�ொடக்கப் பக்கம்.

படம் 5.6 Sandbox இன் தொ�ொடக்கப் பக்கம்.

நீங்களும் இது போ�ோன்ற ஒரு பக்கத்தைை உருவாாக் 
கியிருக்கிறீர்களாா? பக்கத்தின் மே�லே� காாணப்படும் வடிவமைைப்பு 
(format) நுட்பங்களைைப் பயன்படுத்தி உங்கள் பெெயரைைத் தடிமனாாக 
(Bold) மாாற்றலாாம். பின்னர் Italic நுட்பத்தைையும் முயற்சி செெய்து, 
பக்கத்தைைச் சேேமிக்க கீழே� உள்ள 'Save page' என்ற பட்டனை�க் 
கிளிக் செெய்யவும் (படம் 5.7). 
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படம் 5.7 எழுத்து தடித்த (Bold) மற்றும் சாாய்வு (Italic) எழுத்துக்களைைப் பயன்படுத்தியபோ�ோது

பக்கம் சேேமிக்கப்பட்டாாயிற்றாா? இப்போ�ோது நீங்கள் முதலில் 
உருவாாக்கிய  பக்கம் ஸ்கூல்விக்கியில் எவ்வாாறு தோ�ோன்றுகிறது 
என்பதைைப் பாாருங்கள்.

	 ஸ்கூல்விக்கி பக்கங்களைைத் திருத்துவதற்காான 
நுட்பத்தைை இங்கேே நாாம் அறிமுகப்பட்டோ�ோம். ஸ்கூல் விக்கியில் 
திருத்துவதற்கு 'Edit Source' மற்றும் 'Edit' முறைைகளைைப் 
பயன்படுத்தலாாம். நாாம் இங்கேே 'Edit' என்ற நுட்பத்தைைப் 
பயன்படுத்துகிறோ�ோம்.

	 உங்கள் பக்கத்தில் மே�லும் ஏதேேனும் சேேர்க்க, மே�லே� 
உள்ள 'Edit' என்பதைைக் கிளிக் செெய்து, பக்கத்தில் தேேவைையாான 
மாாறுதல்களைைச் செெய்யுங்கள் (படம் 5.8).

படம் 5.8 Sandbox Edit என்ற இணை�ப்பு
நமது பக்கத்தில் உள்ள உள்ளடக் 

கத்திற்கு ஒரு தலைைப்பைைச் சேேர்க்க 
என்ன செெய்வது? எடுத்துக்காாட்டாாக, 
பள்ளி குறித்த ஒரு விளக்கவுரைையைைப் 
பக்கத்தில் சேேர்க்க விரும்புகிறீர்கள் என்று 
வைைத்துக்கொ�ொள்வோ�ோம். அதற்கு ஒரு தலைைப்பு 
தேேவைை, தலைைப்பைைத் தட்டச்சு செெய்து 
சேேர்த்தபின், எழுத்தைைத் தேேர்ந்தெெடுத்து, 
வடிவமைைப்பு கருவிப்பட்டைையிலுள்ள 
(formatting toolbar)  தலைைப்பிலிருந்து 
தேேவைையாான விருப்பங்களைைத் தேேர்ந்தெெடுத் 
தாால்போ�ோதும் (படம் 5.9).

படம் 5.9 ஸ்கூல்விக்கியிலுள்ள வடிவமைைத்தல்  
நுட்பங்கள் - தலைைப்பு
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சுற்றுச்சூழல் தின கொ�ொண்டாாட்டத்தின் ஒரு பகுதியாாக 
கௌ�ௌரி தயாாரித்த சுவரொ�ொட்டியைை Sandbox பக்கத்தில் 
இணை�க்கப்பட்டுள்ளது. அதனை�ப் பாாருங்கள் (படம் 5.11).

	வ டிவமைைப்பு கருவிப்பட்டியில் உள்ள 'Images and media' 
என்ற ஐகாானை�க் கிளிக் செெய்து உங்கள் பக்கத்தில் படங்களைைச் 
சேேர்க்கலாாம். முயற்சி செெய்வீர்கள் தாானே�? படம் 5.10 ஸ்கூல்விக்கியில் 

படத்தைைச் சேேர்ப்பதற்காான 
இணை�ப்பு

படம் 5.11 பக்கத்தில் ஒரு படத்தைைச் சேேர்த்தபோ�ோது

ஸ்கூல்விக்கியில் வளங்களைைச் சேேர்ப்பதற்கும் 
மே�ம்பாாடுகளைைச் செெய்வதற்கும் பயின்றோ�ோம்.

ஸ்கூல்விக்கியில் மட்டுமல்ல, விக்கிபீடியாா போ�ோன்ற 
பிற விக்கி திட்டங்களிலும் கட்டுரைைகள் மற்றும் படங்களைைச் 
சேேர்ப்பது மற்றும் ஏற்கனவே� உள்ளவற்றைை மே�ம்படுத்துவது 
போ�ோன்ற பொ�ொதுவாான முறைையைையும் நாாம் இப்போ�ோது அறிந்து 
கொ�ொண்டோ�ோம்.

இப்போ�ோது, உங்கள் நண்பர்களுடன் கலந்துரைையாாடி, 
ஸ்கூல்விக்கியில் உங்கள் பள்ளிப் பக்கத்தைைப் புதுப்பிக்கும் 

சேேர்த்தல்கள் 
மே�ம்படுத்தலுக்கு 

மட்டும்
பங்கேேற்பு முறைையில் தகவல் 
களைைச் சேேகரிக்கும் 
போ�ோது, பல தவறுகள் 
ஏற்படவும் கட்டுரைையைை 
வே�ண்டுமெ�ன்றேே திருத்தம் 
செெய்து சிதைைக்கப்படவும் 
வாாய்ப்புள்ளது என்ற 
கவலைைகள் எழலாாம்.

விக்கிபீடியாா போ�ோன்ற 
முயற்சிக்கு ஒரு வலுவாான 
மே�ற்பாார்வைை அமைைப்பு 
உள்ளது. தவறாான திருத் 
தங்கள் உடனடியாாக நீக்கப் 
படும்.

தொ�ொடர்ந்து இதுபோ�ோன்ற தீய 
செெயல்களைை செெய்பவர்களைை 
நிரந்தரமாாக தடைை 
செெய்வதற்காான அமைைப்பும் 
உள்ளது. அத்தகைையவர்கள் 
Wikipedia Vandals 
அல்லது 'தொ�ொல்லைைதரும் 
திருத்தர்கள்' என அழைைக்கப் 
படுகிறாார்கள்.

எனது பக்கத்தைை 
மீண்டும் பாார்க்கவும் 
திருத்தவும் என்ன 

செெய்வது?

Sandbox-ஐத் திறந்து,  
பக்கத்திற்கு நீங்கள் முன்பு 

கொ�ொடுத்த பெெயரைைக் கொ�ொடுத்து, 
'Enter' என்பதைைக் கிளிக் செெய்தாால் 

போ�ோதும்.
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பணியில் நீங்களும் பங்கேேற்கலாாம். இதற்கு ஆசிரியரின் 
உதவியைையும் நாாடலாாம்

பங்கேேற்பு முறைையில் தகவல்களைையும் படங்களைையும் 
சேேகரிக்கவும் வெ�ளியிடவும் செெய்கின்ற விக்கிபீடியாா மற்றும் 
ஸ்கூல்விக்கி போ�ோன்ற இணை�ய அமைைப்புகளைைப் பற்றி நாாம் 
இப்போ�ோது விவாாதித்தோ�ோம்.

	 இணை�யத்தில் தகவல்களைையும் படங்களைையும் 
ஆன்லைைனில் இடுகைையிட உதவும் பிற அமைைப்புகளைைப் 
பாார்ப்போ�ோம்.

சமூக ஊடகங்கள்
சமூக ஊடகங்களின் வருகைை தகவல் தொ�ொடர்புத் 

துறைையில் புரட்சியைை ஏற்படுத்தியுள்ளது. இவைை வளங்களைைப் 
பகிர்ந்துகொ�ொள்ளவும் பிறருடன் தொ�ொடர்புகொ�ொள்ளவும் வழிவகைை 
செெய்கின்றன.

உங்களுக்கு அறிமுகமுள்ள சமூக ஊடக தளங்கள் எவைை? 
பட்டியலைை விரிவாாக்குங்கள்.

	� லிங்க்ட் இன்

	� யூடியூப்

	� இன்ஸ்டாாகிராாம்

	� .................................................................................................................................

	� .................................................................................................................................

படம் 5.12 சமூக ஊடகங்களின் பயன்பாாடு

லிங்க்ட் இன் (LinkedIn) 
ஒரு தொ�ொழில்முறைை நெ�ட் 
வொ�ொர்க்கிங் தளமாாகும். 
ஒரேே துறைையில் 
ப ணி பு ரி ப வ ர் க ளி ன் 
சமூகமாாக பல விஷயங் 
களைைப் பகிர்ந்துகொ�ொள்ள 
இது உதவும். இதன் மிக 
முக்கியமாான அம்சம் 
என்னவெ�ன்றாால், இது 
வே�லைை தேேடுபவர்களைையும் 
வே�லைைவாாய்பு அளிப் 
போ�ோர்களைையும் இணை�க் 
கிறது என்பது இதன் 
சிறப்பு. பயனர்களுக்கு 
தங்கள் தகுதிகள், அனுபவம் 
மற்றும் சாாதனை�களைை 
உள்ளடக்கிய சுயவிவரங் 
களைை (Profile) இங்கு 
உருவாாக்கலாாம்.
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படம் 5.12-ஐப் பாார்க்கவும். படத்தைைப் பகுப்பாாய்வு செெய்து, 
சமூக ஊடகங்களின் முக்கிய பயன்கள் என்னெ�ன்ன என்பதைை 
வகுப்பில் விவாாதித்து, அட்டவணை� 5.1-ஐ மே�ம்படுத்தவும்.

நுட்பங்கள் பயன்பாாடு

வளங்களின் பரிமாாற்றம்
டெ�க்ஸ்ட், படங்கள், வீடியோ�ோ போ�ோன்றவற்றைை பரிமாாறலாாம்.

நெ�ட்வொ�ொர்க்கிங்

குடும்பம், நண்பர்கள், உடன்பணிபுரிவோ�ோர் 
போ�ோன்றவர்களுடன் தொ�ொடர்புகொ�ொள்ளலாாம்.

சமூகக் கட்டுமாானம்

சமூகக் குழுக்களைை அமைைத்து கருத்துப் பரிமாாற்றம் 
நடத்தலாாம்.

நிகழ்நேேர தொ�ொடர்பு
வீடியோ�ோ தொ�ொலைைபேேசி உரைையாாடல், நேேரடி ஒளிபரப்பு 
போ�ோன்றவைை..

இ-காாமர்ஸ்
ஆன்லைைன் கொ�ொடுக்கல் வாாங்கல் செெயல்பாாடுகள் 

அட்டவணை� 5.1 சமூக ஊடகப் பயன்பாாடுகள்

இன்ஸ்டாாகிராாமில் 
ஒருவர் என்னை� 

நேேரடியாாகப் பாார்க்க 
அழைைக்கிறாார்.

ஆசிரியரிடமும் 
குடும்பத்தினரிடமும் 

உடனே� சொ�ொல்.
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சமூக ஊடகங்கள் வாாயிலாாக ஏராாளமாான வாாய்ப்புகள் 
உள்ளன. அதனை� நாாம் கவனமாாக கைையாாள வே�ண்டும். 
பின்வரும் தகவல்களில் கவனம் செெலுத்துங்கள்.

சமூக ஊடகங்களில் கவனத்துடன் இருங்கள்...
	� நாாம் பயன்படுத்தும் அமைைப்பின் தனிமனித தகவல் பாாதுகாாப்பு  அமைைப்புகளைைச் (Privacy 

settings) சரிபாார்த்து, அவற்றைைப் பாாதுகாாப்பாாக அமைைக்க வே�ண்டும். முகவரி, தொ�ொலைைபேேசி 
எண் மற்றும் பிறந்த தேேதி போ�ோன்ற தனிப்பட்ட தகவல்களைைப் பகிரும்போ�ோது கவனமாாக 
இருங்கள்.

	� கண்ணியமற்ற நடத்தைை குறித்து புகாார் அளிக்கவும், மே�லும் அவர்களைைத் தடுக்கவும் 
(block) வே�ண்டும். அதேேபோ�ோல், நாாமும் கண்ணியமாாக நடந்துகொ�ொள்ள வே�ண்டும்.

	� போ�ோலிச் செெய்திகளைையும் தவறாான தகவல்களைையும் பரப்பக்கூடாாது.
	� ஆன்லைைனில் சந்திக்கும் அந்நியர்களைை நம்பி, அவர்களைைச் சந்திக்கத் துணிந்து 
செெல்லாாதீர்கள்.

	� திரைை நேேரத்தைைக் குறைைத்து, அடிக்கடி இடைைவே�ளைை எடுக்க வே�ண்டும். சமூக ஊடக 
அடிமைைத்தனத்தின் அறிகுறிகளைை அடைையாாளம் கண்டு, தேேவைைப்பட்டாால் உதவியைை 
நாாடுங்கள்.

	� .சமூக ஊடகங்களில் பகிரப்படும் தகவல்கள் யாாரைையும் புண்படுத்துவதாாகவோ�ோ யாாருக்கும் 
தீங்கு விளைைவிப்பதாாகவோ�ோ இருக்கக்கூடாாது.

	� பிறரது அந்தரங்கங்களைை மதிக்கவும், அவர்களின் தனிப்பட்ட தகவல்களைை 
அனுமதியின்றிப் பகிரவும் கூடாாது.

	� சமூக ஊடகங்களிலிருந்து உங்களுக்கு ஏதேேனும் எதிர்மறைையாான அனுபவங்கள் 
இருந்தாால், அவற்றைை உங்கள் பெெற்றோ�ோர், ஆசிரியர்கள் அல்லது நெ�ருங்கிய 
நண்பர்களுடன் பகிர வே�ண்டும்.

சமூக ஊடகங்களைைப் போ�ோலவே�, இன்று பெெரும்பாாலாான 
மக்களாால் பயன்படுத்தப்படும் ஆன்லைைன் ஷாாப்பிங் அமைைப்புகளும் 
மிகவும் கவனத்துடன் கைையாாள வே�ண்டியவைையே�.

வீட்டுப் பெெரியவர்கள் பில்களைைச் செெலுத்துவதற்கும் 
சாான்றிதழ்கள் போ�ோன்றவற்றைைப் பெெறுவதற்கும் வரிசைையில் 
நின்று பொ�ொன்னாான நேேரத்தைைச் செெலவிடும் ஒரு காாலம் 
இருந்தது. நேேரடியாாகச் செென்று காாரியங்களைைச் செெய்த காாலம்! 
இன்றைைய வாாழ்க்கைையைை ஆன்லைைன் சேேவைைகள் எவ்வளவு 
எளிதாாகவும் பயனுள்ளதாாகவும் மாாற்றியுள்ளன, இல்லைையாா?

ஆன்லைைன் கொ�ொடுக்கல் வாாங்கல் என்றாால் என்ன? 
பல்வே�று வகைையாான ஆன்லைைன் கொ�ொடுக்கல் வாாங்கல் 
முறைைகளைைப் பற்றி அறியலாாம்.

ஆன்லைைனில் வாாங்கலாாம், விற்கலாாம்
ஆன்லைைன் கொ�ொடுக்கல் வாாங்கல் என்பது ஆன்லைைனில் 

பொ�ொருட்கள் அல்லது சேேவைைகளைை விற்பதும் வாாங்குவதும் ஆகும்.
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அதாாவது, பில்கள் செெலுத்துதல் மற்றும் பணப் பட்டுவாாடாா செெய்தல் 
போ�ோன்றவைை இதன் பகுதிகளே�.

சில பிரபல ஆன்லைைன் கொ�ொடுக்கல் வாாங்கல் முறைைகளைைக் 
குறித்து அட்டவணை� 5.2-இல் தரப்பட்டுள்ளவற்றைைப் பாாருங்கள். 
இதில் சேேர்க்க வே�ண்டிய கூடுதல் விஷயங்கள் வகுப்பில் 
விவாாதிக்கப்பட்டு அட்டவணை�யில் சேேர்க்கவும்.

தேேவைைகள் எடுத்துக்காாட்டு

ஆன்லைைனில் பொ�ொருட்களைை வாாங்கவும் 
விற்கவும்..

•	 amazon.com
•	 olx.in
•	 ...................................
•	 ...................................

ஆன்லைைன் பணப்பட்டுவாாடாா •	கூகுள் பேே
•	டெ�பிட் காார்டுகள்
•	 ...................................
•	 ...................................

ஆன்லைைன் வங்கி சேேவைை •	 YONO SBI
•	 Canara Digibanking
•	 ...................................
•	 ...................................

ஆன்லைைன் பில்கள் •	மின்சாாரம் (KSEB Quickpay)
•	 ...................................
•	 ...................................
•	 ...................................

அட்டவணை� 5.2 பலவகைையாான ஆன்லைைன்  கொ�ொடுக்கல் வாாங்கல் அமைைப்புகள்

இரண்டு காாரணி அங்கீகாார செெயல்முறைை  
(Two-Factor Authentication - 2FA)

பாாதுகாாப்பிற்கு முன்னுரிமைை அளிக்கும் தளங்களில், உங்கள் 
கணக்கைைப் பயன்படுத்துவதற்காான கடவுச்சொ�ொல்லுடன் 
கூடுதலாான, வே�று ஒரு முறைையே� இரு-காாரணி அங்கீகாாரம் 
(Two-Factor Authentication).

இந்த முறைையில், கடவுச்சொ�ொல்லைை உள்ளிட்டு, தொ�ொலைைபேேசி 
அல்லது மின்னஞ்சல் முகவரியில் பெெறப்பட்ட ஒரு முறைை 
குறியீட்டைை (OTP) உள்ளிடுவதன் மூலம் மட்டுமே� 
பயனிர்கணக்கைை நிர்வகிக்க முடியும்.
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இதுவரைை சில ஆன்லைைன் சேேவைைகளைைப் பற்றி 
விவாாதித்தோ�ோம்.  இன்று நமது வாாழ்வில் தவிர்க்க முடியாாத ஒரு 
அங்கமாாக இணை�யம் மாாறிவிட்டது. கல்வி, பொ�ொழுதுபோ�ோக்கு, 
சுகாாதாாரம் போ�ோன்ற துறைைகளில் பொ�ொதுமக்களுக்குத் தேேவைையாான 
சேேவைைகள் கிடைைப்பதைை உறுதி செெய்வதற்காாக அரசாாங்கங்கள் 
இணை�யத்தைை திறம்படப் பயன்படுத்துகின்றன.

	 சில ஆண்டுகளுக்கு முன்பு இயற்கைை பேேரழிவுகள் 
மற்றும் கோ�ோவிட்-19 தொ�ொற்றுநோ�ோய்களின்போ�ோது விக்டர்ஸ் 
சேேனல் மூலம் நடத்தப்பட்ட பஸ்ட் பெெல் வகுப்புகளும் ஆன்லைைன் 
வகுப்புகளும் உங்களுக்கு நினை�விருக்கும்.

இந்த மாாதிரியில், மாாணவர்களின் கற்றல் 
இடைைவெ�ளிகளைைக் குறைைத்து கற்றலைை இனிமைையாானதாாக 
மாாற்றுவதற்காான ஒரு ஆன்லைைன் முயற்சியே� சமக்ராா பிளஸ் 
என்பது.

கேேரள பொ�ொதுக் கல்வித் துறைையின் கீழ் உள்ள சமக்ராா 
பிளஸ் இணை�ய போ�ோர்ட்டலில் உள்ள கற்றல் அறைையில் பல்வே�று 
பாாடங்கள் தொ�ொடர்பாான காாணொ�ொலி நுட்பங்களுடன் கூடிய கூடுதல் 
வளங்களும், மதிப்பீட்டு செெயல்பாாடுகளும், சுயமதிப்பீட்டுக் 
கருவிகளும் உள்ளன.  நமது பாாடத்திட்டத்தில் சேேர்க்கப்பட்டுள்ள 
அனை�த்து பாாடங்களின் கற்றல் நோ�ோக்கங்களுக்கும் ஏற்ப 
வடிவமைைக்கப்பட்ட ஒரு புதுமைையாான டிஜிட்டல் மல்டிமீடியாா 
அமைைப்பேே சமக்ராா கற்றல் அறைை (Samagra Learning Room).

சமக்ராா பிளஸில் Learning Room (கற்றல் அறைை) அமைைப்பைை 
எவ்வாாறு பயன்படுத்துவது என்று பாார்ப்போ�ோம்.
சமக்ராாவில் படிக்கும் அறைை

கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள விளக்கங்களைைப் பயன்படுத்தி 
சமக்ராாவில் உள்ள கற்றல் அறைையைைக் கவனியுங்கள்.

படம் 5.13 சமக்ராா பிளஸ் போ�ோர்டல் - முகப்புப்பக்கம்

நமது கணக்கில் 
உள்ள பணத்தைைப் 

பயன்படுத்துவதற்கு டெ�பிட் 
காார்டு உள்ளது. ஆனாால், 
கிரெெடிட் காார்டு, குறிப்பிட்ட 
குறுகிய காாலக் கடனாாகப் 

பணத்தைை பட்டுவாாடாா 
செெய்வதற்காானது...
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எச்சரிக்கைை
சமூக ஊடகங்களில் நம்பமுடியாாத அளவுக்குத் தள்ளுபடிகளைை 
வழங்கும் விளம்பரங்களைை நாாம் பாார்த்திருக்கலாாம். அவற்றில் 
பல போ�ோலியாானதாாகவோ�ோ அல்லது தரமற்றதாாகவோ�ோ இருக்கலாாம். 
ஆன்லைைன் சலுகைைகளின் உண்மைைத்தன்மைையைை 
உறுதிசெெய்வதோ�ோடு, சந்தேேகத்திற்கிடமாான இணை�ப்புகளைைக் 
கிளிக் செெய்வதைைத் தவிர்க்கவும் வே�ண்டும்.

	� உங்கள் கணினியில் ஒரு வலைை உலாாவியைைத் (web 
browser) திறந்து அட்ரஸ் பாாரில் https://samagra.kite.
kerala.gov.in என தட்டச்சு செெய்து Enter ஐ அழுத்துவதன் 
மூலம் சமக்ராா பிளஸ் போ�ோர்ட்டலைை அடைையலாாம். கீழே� 
உள்ள Learning Room இணை�ப்பு மூலம் நீங்கள் கற்றல் 
அறைையைை அடைையலாாம்.

	� பிறகு உங்கள் மொ�ொழிவழி (medium), வகுப்பு மற்றும் பாாடத்தைைத் 
(subject) தேேர்ந்தெெடுத்துத் தொ�ொடரவும் (படம் 5.14).

படம் 5.14 கற்றல் அறைையில் பாாடத்தைைத் தேேர்ந்தெெடுக்க

ஒவ்வொ�ொரு பாாடத்தின் பக்கத்திலும் பாாடநூல்களின் 
PDF பக்கங்கள், கற்றல் பொ�ொருட்கள் (Learning Materials), சுய 
மதிப்பீடுகள் (Assessments) மற்றும் பாாட்காாஸ்ட்கள் போ�ோன்ற 
வளங்களைை  பாார்ப்பீர்கள்தாானே�.

சமக்ராாவில் உள்ள கற்றல் அறைையைை எப்படிப் பயன் 
படுத்துவது என்பதைைக் கற்றுக்கொ�ொண்டோ�ோம்.

சமக்ராா பிளஸ் போ�ோர்டல் - 
இணை�ப்பு
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இப்போ�ோது, சமக்ராா பிளஸ் போ�ோர்ட்டலின் முகப்புப் பக்கத்தைைத் 
திறந்து, உங்களுக்குப் பயனளிக்கும் வே�று என்னெ�ன்ன 
அம்சங்கள் போ�ோர்ட்டலில் உள்ளன என்பதைைப் பாாருங்கள்.

	� வினாா வங்கி

	� பாாட்காாஸ்ட்

	� ......................................................................................................................................

	� ......................................................................................................................................

ஒவ்வொ�ொன்றைையும் பாார்த்து, உங்கள் கற்றலுக்குப் 
பயன்படுத்துவீர்கள்தாானே�.

இணை�யம் எனப்படும் உலகளாாவிய வலைைப்பின்னல் 
மூலம் மனிதர்களின் சுமூகமாான வாாழ்க்கைைக்கு 
நன்மைை பயக்கக்கூடிய பலப்பல விஷயங்கள் நமக்குக் 
கிடைைக்கின்றனல்லவாா?

இருப்பினும், நாாம் தினமும் தொ�ொடர்புகொ�ொள்ளும் சைைபர் 
உலகில் உள்ள அனை�த்தும் நல்ல விஷயங்கள் மட்டுமல்ல. 
நாாம் வாாழும் ஆப்லைைன் உலகத்தைைப் போ�ோலவே�, ஆன்லைைன் 
உலகிலும் குற்றவாாளிகளும் தீயவர்களும் உள்ளனர்.

சைைபர்ஸ்பேேஸில் பொ�ொதுவாாகக் காாணப்படும் தீமைைகளைைப் 
புரிந்துகொ�ொள்வதன் மூலம் மட்டுமே� அவற்றைை அடைையாாளம் 
காாணவும், அவற்றுக்கு பலியாாவதைைத் தவிர்க்கவும், 
அவற்றிலிருந்து விலகி இருக்கவும் முடியும்.

கவனிக்கவே�ண்டிய சில முக்கியமாான சைைபர் 
குற்றங்களைைக் குறித்து அறியலாாம்.

சைைபர் குற்றங்கள்

பாாட்காாஸ்ட்கள் என்பது 
பல்வே�று தலைைப்புகளில் 
உள்ள ஆடியோ�ோ 
செெய்திகளே�. நாாம் பிற 
வே�லைைகளில் ஈடுபட்டு 
இருக்கும்போ�ோதும் கூட, 
நம் தொ�ொலைைபேேசியிலோ�ோ 
அல்லது கணினியிலோ�ோ 
அவற்றைைக் கேேட்கலாாம், 
ஒரு வாானொ�ொலி நிலைைய 
நிகழ்ச்சியைைக் கேேட்பது 
போ�ோல! TED Talks Daily, 
Stuff You Should Know  
போ�ோன்றவைை ஆங்கிலத் 
தில் தகவல் தரும் 
பாாட்காாஸ்ட்களைைக் கொ�ொண்ட 
சில இணை�யதளங்கள். 
ஆல் இந்தியாா ரேேடியோ�ோவின் 
ஆகாாஷ்வாாணி பாாட்காாஸ்டும் 
பிரபலமாான ஒன்று.

எனக்கு ஒரு கோ�ோடி ரூபாாய் 
லாாட்டரியில் பரிசு கிடைைத்ததாாக 

ஒரு மின்னஞ்சல் வந்தது. 
முதலில் ரூ.1500 புரோ�ோசசிங் 

கட்டணத்தைைச் செெலுத்த 
வே�ண்டும்.

பாாட்காாஸ்ட்கள் 
(Podcast)

கவனமாாக இருந்தாால் 
வருத்தப்பட வே�ண்டாாம்! 

இது நிச்சயமாாக 
மோ�ோசடிக்காாரர்களிடமிருந்து 

வந்த செெய்திதாான்.
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மாால்வே�ர்கள் (Malware)
இவைை, பல்வே�று வழிகளில் நமது கணினிகளுக்குள் நுழைைந்து தகவல்களைைத் திருடும் 
அல்லது சேேதத்தைை ஏற்படுத்தும் கணினி நிரல்கள்.

இவைை, மின்னஞ்சல்கள், பதிவிறக்கம் செெய்யப்பட்ட கோ�ோப்புகள், யூ.எஸ்.பி டிரைைவ்கள் போ�ோன்ற 
வழிகள் மூலம் நமது கணினிகளுக்குள் வைைரஸ்களும் மாால்வே�ர்களுமாாக நுழைைகின்றன.

பாாதுகாாப்பாான உலாாவல் நடைைமுறைைகளைைப் பின்பற்றுதல், வழக்கமாான புதுப்பிப்புகளைைச் 
(updates) செெய்தல், பொ�ொது wifi-ஐப் பயன்படுத்தும் போ�ோது கவனமாாக இருத்தல் மற்றும் 
முக்கியமாான தகவல்களைை காாப்புப் பிரதி (backup) எடுப்பது ஆகியவைை முன்னெ�ச்சரிக்கைை 
நடவடிக்கைைகளில் அடங்கும்.

ஃபிஷிங் (Phishing)
போ�ோலி மின்னஞ்சல்கள் மற்றும் சமூக ஊடகங்கள் வழியாாக, 

லாாட்டரியில் வெ�ற்றி பெெற்றதாாகவோ�ோ, வே�லைை கிடைைத்ததாாகவோ�ோ 
அல்லது விருது கிடைைத்ததாாகவோ�ோ கூறும் உண்மைையாானவைை 
போ�ோல் தோ�ோன்றும் செெய்திகள் இந்த வகைைக்குள் அடங்கும். வங்கிக் 
கணக்குகள் உள்ளிட்ட தனிநபர் தகவல்களைைத் திருடி மோ�ோசடி 
செெய்வதேே இதன் நோ�ோக்கம்.

சைைபர்ஸ்டாாக்கிங் (Cyber Stalking)
இது, சமூக ஊடகங்கள் அல்லது பிற வழிகள் மூலம் நம்மைைப் 

பற்றிய தகவல்களைைச் சேேகரித்த பிறகு, அச்சுறுத்தல்கள் மற்றும் 
மிரட்டல்கள் மூலம் நம்மைைத் துன்புறுத்துவது போ�ோன்றவைை 
உட்படும் ஒரு வகைையாான சைைபர் குற்றமாாகும்.

உண்மைை சரிபாார்ப்பு (Fact Checking)

சமூக ஊடகங்களின் செெல்வாாக்கு சமூகத்தில் ஊடுருவி 
வரும்போ�ோது, போ�ோலிச் செெய்திகள் பரவுவது மிகவும் ஆபத்தாான 
ஒன்றாாகும். தெெரிந்தோ�ோ தெெரியாாமலோ�ோ   பலராால் பகிரப்பட்டு 
வைைரலாாக்கப்படும் போ�ோலிச் செெய்திகளைை அடைையாாளம் 
கண்டு தடுப்பதற்கு நாாம் கற்றுக்கொ�ொள்ள வே�ண்டும். இதில் 
முக்கியமாாக  செெய்தியின் மூலத்தைைச் (உறைைவிடம்) சரிபாார்த்து 
உண்மைைத்தன்மைையைைப் புரிந்துகொ�ொள்ள வே�ண்டும். 
இதுபோ�ோன்ற செெய்திகள் கிடைைக்கும்போ�ோது,  அதிகாாரப்பூர்வ 
ஆதாாரங்கள் மூலமாாகவோ�ோ அல்லது இணை�யத்தில் விரிவாான 
தேேடலைை மே�ற்கொ�ொள்வதன் மூலமாாகவோ�ோ பிறரிடம் விசாாரித்தோ�ோ 
அதன் உண்மைை நிலைையைைப் புரிந்துகொ�ொள்ளலாாம்
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கேேமராா ஹே�க்கிங்  
(Camera hacking)

இது, வைைரஸ் அல்லது மாால்வே�ர் மூலம் 
நமது மடிக்கணினி அல்லது மொ�ொபைைல் 
போ�ோனில் ஊடுருவி, அதில் உள்ள கேேமராாவைைப் 
பயன்படுத்தி நமது தனிப்பட்ட படங்கள் மற்றும் 
வீடியோ�ோக்களைைத் திருடும் குற்றம்.

IoT - Internet of Things

பல்வே�று கருவிகளைை இணை�யத்துடன் 
இணை�த்து தரவுகளைைச் சேேகரிக்கவும், 
தொ�ொடர்புகொ�ொள்ளவும், தொ�ொலைைவிலிருந்து 
அவற்றைைக் கட்டுப்படுத்தவும் உதவும் ஒரு 
தொ�ொழில்நுட்பமே� IoT அல்லது இன்டெ�ர்னெ�ட் 
ஆப் திங்க்ஸ்.

டிஜிட்டல் நாாணயம் (Digital Currency)

இவைை பிளாாக் செெயின் நுட்பத்தில் செெயல்படும், டிஜிட்டலாாகப் பட்டுவாாடாா செெய்யமுடியும் 
நாாணயங்களோ�ோ அதுபோ�ோன்ற சொ�ொத்துக்களாாகவோ�ோ இருக்கும். டிஜிட்டல் நாாணயத்தின் அனை�த்து 
பரிவர்த்தனை�களும் டிஜிட்டல் லெ�ட்ஜரில் பாாதுகாாக்கப்படுகின்றன.

பிட் காாயின், எதேேரியம், லைைட் காாயின் போ�ோன்றவைை இதற்கு எடுத்துக்காாட்டுக்களாாகும்.

கிரிப்டோ�ோ ஹே�க்கிங் (Crypto hacking)
கிரிப்டோ�ோ ஹே�க்கிங் என்பது வங்கியில் இருந்து நமது 

பணத்தைையோ�ோ அல்லது  மதிப்புமிக்க பொ�ொருட்களைையோ�ோ திருடுவது 
போ�ோல, நமது கணக்குகளில் இருந்து கிரிப்டோ�ோகரன்சிகள் 
போ�ோன்ற டிஜிட்டல் நாாணயங்களைைத் திருடும் குற்றமாாகும். 
இத்தகைைய மோ�ோசடிகள் பெெரும்பாாலும் ஃபிஷிங் மற்றும் மாால்வே�ர் 
மூலம் மே�ற்கொ�ொள்ளப்படுகின்றன.

ஐ.ஓ.டி. தாாக்குதல்கள் (IoT attacks)
ஐஓடி சாாதனங்களின் வலைையமைைப்பில் ஊடுருவி, 

தரவு திருட்டு மற்றும் தவறாாகப் பயன்படுத்துதல் உள்ளிட்ட 
அழிவுகளைை ஏற்படுத்த ஹே�க்கர்களுக்கு முடியும். இந்தத் 
தாாக்குதல்கள் பெெரும்பாாலும் பாாதுகாாப்பு ஓட்டைைகளைைப் 
பயன்படுத்தி மாால்வே�ர் அல்லது உளவு வன்பொ�ொருட்கள் மூலம் 
மே�ற்கொ�ொள்ளப்படுகின்றன.

சைைபர் உலகம் வளர்ச்சியடைையும் போ�ோது, சைைபர் தீமைைகளும் 
குற்றங்களும் புதிது புதிதாாக உருவாாகும். அதனாால்தாான் 
அவற்றைைப் புரிந்துகொ�ொண்டு தடுப்பு நடவடிக்கைைகளைை எடுப்பது 
முக்கியம்.

எச்சரிக்கைையுடன் எதிர்கொ�ொள்ளலாாம்
சைைபர் தாாக்குதல்களைை முடிந்தவரைை தவிர்க்க உதவும் 

சில விஷயங்கள் (படம் 5.15) பாார்த்தீர்களாா? குழுக்களாாகப் 
பிரிந்து இணை�யத்திலிருந்து இவற்றைைப் பற்றிய தகவல்களைைச் 
சேேகரித்து கலந்துரைையாாடி வகுப்பில் சமர்ப்பியுங்கள்.
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மதிப்பிடலாாம்

 	 	விக்கிபீடியாா, ஸ்கூல்விக்கி போ�ோன்றவற்றைை உருவாாக்கப் பயன்படுத்திய மெ�ன்பொ�ொருளின் 
பெெயர் என்ன?
a) விக்கிவிக்கி

b) மீடியாாவிக்கி

c) விக்கிமே�னியாா

d) சாாஃப்ட் விக்கி

	 	பின்வருவனவற்றில் சமூக ஊடகம் அல்லாாதது எது?
a) யூடியூப்

b) ஸ்கூல்விக்கி

c) இன்ஸ்டாாகிராாம்

d) வாாட்ஸ்அப்

பாாதுகாாப்பாான 
கடவுச்சொ�ொற்கள் 

தேேவைை

தனிப்பட்ட 
தகவல்கள் 
நம்பகமாான 

இடங்களில் மட்டும்.
கணினி மெ�ன்பொ�ொருட்கள் 

எப்போ�ோதும் 
புதுப்பிக்கப்பட்டதாாக 

(update) இருக்க 
வே�ண்டும்.

பொ�ொது wifi 
பயன்படுத்திப் பணப் 
பரிவர்த்தனை�கள் 

செெய்வதைைத் 
தவிர்க்கவும்

சந்தேேகத்திற்குரியதாாகத் 
தோ�ோன்றும் எதைையும் 

அதிகாாரிகளிடம் தெெரிவிக்க 
வே�ண்டும்.

சமீபத்திய சைைபர் 
மோ�ோசடிகள் குறித்து 

விழிப்புடன் 
இருக்கவும் தடுக்கவும் 

வே�ண்டும்.

படம் 5.15 சைைபர் பாாதுகாாப்பிற்காான சில பரிந்துரைைகள்

பிரபல இயற்பியலாாளர் ஸ்டீபன் வில்லியம் ஹாாக்கிங் 
நமக்கு நினை�வூட்டியது போ�ோல, இந்த சைைபர் பிரபஞ்சத்தில் 
அதிகபட்ச நன்மைையைை உள்வாாங்கி பிறருக்கும் அளிப்பதன் 
மூலம் நல்ல டிஜிட்டல் குடிமக்களாாக மாாறுவோ�ோம்.
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தொ�ொடர்செெயல்பாாடுகள்

1.	 நீங்கள் படித்த ஏதேேனும் ஒரு புத்தகத்தின் மதிப்புரைையைை, அட்டைைப் பக்கத்துடன் சேேர்த்து, 
ஸ்கூல்விக்கியில் Sandbox பகுதியில் சேேர்க்கவும்.

2.	 உங்கள் ஸ்கூல் விக்கியின் 'Projects' பிரிவில் 'My Village' என்ற பக்கத்தைை மே�ம்படுத்தவும்.

3.	 சமக்ராா லே�ர்ணிங் ரூமில் உள்ள உயிரியலில் 'To Life Processes' என்ற அலகில் 
'Biomolecules' என்ற காாணொ�ொளியைை கவனமாாகப் பாாருங்கள். பின்னர், Assessments 
இணை�ப்பில் கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள கேேள்விகளுக்கு பதிலளிக்கவும்.

4.	 இந்த அலகிலிருந்து நீங்கள் கற்றுக்கொ�ொண்ட தகவல்களைையும், இணை�யத்திலிருந்து 
சேேகரித்து சரிபாார்த்த தகவல்களைையும் இணை�த்து, சைைபர்ஸ்பேேஸில் கவனிக்க வே�ண்டிய 
விஷயங்கள் குறித்த விழிப்புணர்வைை ஏற்படுத்த பள்ளியில் ஒரு கருத்தரங்கைை ஏற்பாாடு 
செெய்யுங்கள்.



	 	சமூக ஊடகங்கள் மூலம் நமது தகவல்களைைச் சேேகரித்து, பின்னர் நம்மைை அச்சுறுத்தி, 
மிரட்டி பணம் பறிப்பதைை உள்ளடக்கிய ஒரு சைைபர் கிரைைம்,
a) ஃபிஷிங்

b) ஐஓடி. தாாக்குதல்கள்

c) சைைபர் ஸ்டாாக்கிங்

d) கிரிப்டோ�ோ ஹே�க்கிங்
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குறிப்புகள்
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