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ಜನಗಣಮನ ಅಧಿನಾಾಯಕ ಜಯಹೇೇ
ಭಾಾರತ ಭಾಾಗ್ಯ ಯ ವಿಧಾಾತಾಾ,
ಪಂಂಜಾಬ ಸಿಂಂಧುು ಗುುಜರಾಾತ ಮರಾಾಠ
ದ್ರಾಾ�ವಿಡ ಉತ್ಕಕಲ ವಂಂಗ
ವಿಂಂಧ್ಯಯ ಹಿಮಾಾಚಲ ಯಮುುನಾಾ ಗಂಂಗಾಾ,
ಉಚ್ಛಛಲ ಜಲಧಿತರಂಂಗ,
ತವಶುುಭ ನಾಾಮೇೇ ಜಾಗೇೇ,
ತವಶುುಭ ಆಶಿಷ ಮಾಾಗೇೇ,
ಗಾಾಹೇೇ ತವ ಜಯ ಗಾಾಥಾಾ
ಜನಗಣ ಮಂಂಗಲದಾಾಯಕ ಜಯಹೇೇ
ಭಾಾರತ ಭಾಾಗ್ಯ ಯ ವಿಧಾಾತಾಾ
ಜಯಹೇೇ,  ಜಯಹೇೇ, ಜಯಹೇೇ, 
ಜಯ  ಜಯ  ಜಯ ಜಯಹೇೇ!

ಭಾಾರತವು ನನ್ನನ ದೇೇಶ. ಭಾಾರತೀೀಯರೆಲ್ಲಲರೂ� ನನ್ನನ ಸಹೋ�ೋದರ, ಸಹೋ�ೋದರಿಯರುು.

ನಾಾನುು ನನ್ನನ ದೇೇಶವನ್ನುು� ಪ್ರೀೀ�ತಿಸುುತ್ತೇೇ�ನೆ. ಅದರ ಸಂಂಪನ್ನನ ಹಾಾಗೂ� ವೈೈವಿಧ್ಯಯಪೂರ್ಣಣವಾಾದ 
ಪರಂಂಪರೆಗೆ ನಾಾನುು ಹೆಮ್ಮೆೆ ಪಡುುತ್ತೇೇ�ನೆ.

ನಾಾನುು ನನ್ನನ ತಂಂದೆ ತಾಾಯಿ ಮತ್ತುು� ಗುುರುುಹಿರಿಯರನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸುುತ್ತೇೇ�ನೆ ಮತ್ತುು� ಎಲ್ಲಲರೊ�ಡನೆ 
ಸೌೌಜನ್ಯಯದಿಂಂದ ವರ್ತಿಿಸುುತ್ತೇೇ�ನೆ.

ನಾಾನುು ನನ್ನನ ದೇೇಶ ಮತ್ತುು� ದೇೇಶದ ಜನರಿಗೆ ನನ್ನನ ಶ್ರರದ್ಧೆೆಯನ್ನುು� ಮುುಡಿಪಾಾಗಿಡುುತ್ತೇೇ�ನೆ. ಅವರ 
ಕ್ಷೇೇಮ ಮತ್ತುು� ಸಮೃೃದ್ಧಿಿಯಲ್ಲಿಿ ನನ್ನನ ಆನಂಂದವಿದೆ.

ರಾಷ್್ಟ್ ್ರಗೀತೆ

ಪ್್ರತಿಜ್ಞೆ
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ಪ್ರೀೀ�ತಿಯ ಮಕ್ಕಕಳೇೇ,

ಹೊೊಸ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನದ ಜಗತ್ತಿಿಗೆ ಸ್ವಾಾ�ಗತ! ಮಾಾಹಿತಿ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನವು ಇಂಂದುು ನಮ್ಮಮ ಜೀೀವನದ 
ಅವಿಭಾಾಜ್ಯಯ ಅಂಂಗವಾಾಗಿ ಮಾಾರ್ಪಪಟ್ಟಿಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ. ಮನೆ ಹಾಾಗೂ� ಶಾಾಲೆಯಲ್ಲಿಿ ಮಾಾತ್ರರವಲ್ಲಲದೆ ನಾಾವು 
ವ್ಯಯವಹರಿಸುುವ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಕ್ಷೇೇತ್ರರದಲ್ಲೂೂ� ಇದುು ಪ್ರರಭಾಾವ ಬೀೀರಿದೆ. ಈ ಪುಸ್ತತಕವು ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ 
ಮತ್ತುು� ಇತರ ಮಾಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ಮಾಾಧ್ಯಯಮಗಳ ಮೋೋಜಿನ ಜಗತ್ತಿಿಗೆ ನಿಮ್ಮಮನ್ನುು� ಕರೆದೊೊಯ್ಯುು�ತ್ತತದೆ.

ಇಲ್ಲಿಿ ನೀೀವು ಕನ್ನನಡ ಟೈೈಪಿಂಂಗ್ ಕಲಿಯಬಹುುದುು, ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಆಟಗಳನ್ನುು�  
ತಯಾಾರಿಸಬಹುುದುು, ವರ್ಡ್್ ಪ್ರೊೊಸೆಸರ್ ಮತ್ತುು� ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ಶೀೀಟ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಗಳ  ಉಪಯೋೋಗದ 
ಕುುರಿತುು ತಿಳಿಯಬಹುುದುು. ಇವೆಲ್ಲಲವುಗಳ ಹೊೊರತಾಾಗಿ ಆನಿಮೇೇಷನ್ ತಯಾಾರಿ, ಧ್ವವ ನಿ ಮುುದ್ರರಣ, 
ಸಂಂಗೀೀತ ಸಂಂಯೋೋಜನೆ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳಿಗಿರುುವ ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳ ಕುುರಿತಾಾಗಿಯೂೂ ಈ ಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ 
ವಿವರಿಸಲಾಾಗಿದೆ.

ಈ ಪುಸ್ತತಕದ ಮೂೂಲಕ ನಿಮಗೆ ಪರಿಚಿತವಾಾಗುುವ ಶೈೈಕ್ಷಣಿಕ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಾಾದ 
‘ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ’ವನ್ನುು� ಗಣಿತ ಕಲಿಕೆಗೂ�, ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮನ್ನುು�  ಆಕಾಾಶ ವೀೀಕ್ಷಣೆಗೂ� ‘ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ’ನ್ನುು� 
ಡಿಜಿಟಲ್ ಭೂೂಗೋ�ೋಳವಾಾಗಿಯೂೂ ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳ ಮೂೂಲಕ ಕಲಿಕೆಯಲ್ಲಿಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಮತ್ತುು� ವಿವಿಧ  
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಗಳನ್ನುು�  ಹೇೇಗೆ ಬಳಸಿಕೊ�ಳ್ಳಳಬಹುುದುು ಎಂಂದುು ತಿಳಿಯಬಹುುದುು. ಇದುು ನಿಮ್ಮಮ 
ಕಲಿಕೆಯನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚುು�  ಸುುಲಭ ಹಾಾಗೂ�  ರಸವತ್ತಾಾ�ಗಿಸುುತ್ತತದೆ.

ಹೊೊಸ ಜ್ಞಾಾನವನ್ನುು� ಪಡೆಯಲುು ಮತ್ತುು� ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನದ ಅನಂಂತವಾಾದ ಅವಕಾಾಶಗಳನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು ಈ ಪುಸ್ತತಕವು ನಿಮ್ಮಮನ್ನುು� ಪ್ರೇೇ�ರೇೇಪಿಸಲಿ.
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ಭಾಾರತದ ಸಂಂವಿಧಾಾನ
ಪ್ರರಸ್ತಾಾ�ವನೆ

	 ಭಾಾರತದ ಜನಗಳಾಾದ ನಾಾವು ಭಾಾರತವನ್ನುು� ಒಂಂದುು 1[ಸಾಾರ್ವವಭೌೌಮ 
ಸಮಾಾಜವಾಾದೀೀ ಸರ್ವವಧರ್ಮಮ ಸಮಭಾಾವದ ಪ್ರರಜಾಸತ್ತಾಾ�ತ್ಮಮಕ ಗಣರಾಾಜ್ಯಯವಾಾಗಿ] 
ರಚಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ಅದರ ಸಮಸ್ತತ ನಾಾಗರಿಕರಿಗೆ:

ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ, ಆರ್ಥಿಿಕ ಮತ್ತುು� ರಾಾಜಕೀೀಯ ನ್ಯಾಾ�ಯ ; 
ವಿಚಾರ, ಅಭಿವ್ಯಯಕ್ತಿಿ , ವಿಶ್ವಾಾ�ಸ, ಧರ್ಮಮಶ್ರರದ್ಧೆೆ ಮತ್ತುು� ಉಪಾಾಸನಾಾ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ�   ; 

ಸ್ಥಾಾ�ನಮಾಾನ ಹಾಾಗೂ� ಅವಕಾಾಶ ಸಮಾಾನತೆ

ದೊೊರೆಯುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು ಮತ್ತುು� ವ್ಯಯಕ್ತಿಿ ಗೌೌರವವನ್ನುು� ,2[ರಾಾಷ್ಟ್ರರ �ದ ಏಕತೆಯನ್ನುು� 
ಹಾಾಗೂ� ಅಖಂಂಡತೆಯನ್ನುು� ] ಸುುನಿಶ್ಚಿಿತಗೊ�ಳಿಸಿ ಅವರಲ್ಲಿಿ ಭ್ರಾಾ�ತೃೃಭಾಾವನೆಯನ್ನುು� 
ವೃೃದ್ಧಿಿಗೊ�ಳಿಸಲುು ಶ್ರರದ್ಧಾಾ�ಪೂರ್ವವಕ ಸಂಂಕಲ್ಪಪ ಮಾಾಡಿದವರಾಾಗಿ;
	 ನಮ್ಮಮ ಸಂಂವಿಧಾಾನ ಸಭೆಯಲ್ಲಿ ಿ 1949ನೆಯ ಇಸವಿ ನವೆಂಂಬರ್ ತಿಂಂಗಳ 
ಇಪ್ಪಪತ್ತಾಾ�ರನೆಯ ತಾಾರೀೀಖಾಾದ ಈ ದಿವಸ ಈ ಮೂೂಲಕ ಈ ಸಂಂವಿಧಾಾನವನ್ನುು� 
ಅಂಂಗೀೀಕರಿಸಿ, ಅಧಿನಿಯಮಿಸಿ ಅರ್ಪಿಿಸಿಕೊಂ�ಂಡಿದ್ದೇೇ�ವೆ.

1.	 1976ನೇೇ ಇಸವಿಯ ಭಾಾರತ ಸಂಂವಿಧಾಾನ (ನಲವತ್ತೆೆರಡನೆಯ ತಿದ್ದುು�ಪಡಿ) ಅಧಿನಿಯಮದ 
2ನೇೇ ಸೆಕ್ಷನ್ ನ ಮೇೇರೆಗೆ “ಸಂಂಪೂರ್ಣಣ ಪ್ರರಭುುತ್ವವ ಸಂಂಪನ್ನನ ಲೋ�ೋಕತಂಂತ್ರಾಾ�ತ್ಮಮಕ 
ಗಣರಾಾಜ್ಯಯವಾಾಗಿ" ಎಂಂಬ ಪದಗಳ ಬದಲಾಾಗಿ (3-1-1977 ರಿಂಂದ ಜಾರಿಗೆ ಬರುುವಂಂತೆ) 
ಪ್ರರತ್ಯಾಾ�ಯೋೋಜಿಸಲಾಾಗಿದೆ.

2.	 ಮೇೇಲ್ಕಂಂ�ಡ ಅಧಿನಿಯಮದ 2ನೇೇ ಪ್ರರಕರಣದ ಮೇೇರೆಗೆ "ರಾಾಷ್ಟ್ರರ �ದ ಏಕತೆಯನ್ನೂ�ೂ” ಎಂಂಬ 
ಪದಗಳ ಬದಲಾಾಗಿ (3 - 1 - 1977ರಿಂಂದ ಜಾರಿಗೆ ಬರುುವಂಂತೆ) ಪ್ರರತ್ಯಾಾ�ಯೋೋಜಿಸಲಾಾಗಿದೆ.
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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ 1

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ  ಕನ್ನನಡ
ನಿಯಾಾ ಎಂಂಬ ವಿದ್ಯಾಾ�ರ್ಥಿಿನಿಯುು ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಿದ 

ಒಂಂದುು ನೇೇಮ್ಸ್ಲಿಿಪ್ಪಪನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.

ಈ ರೀೀತಿಯ ನೇೇಮ್ಸ್ಲಿಿಪ್ ಗಳನ್ನುು� ನೀೀವು ಉಪಯೋೋಗಿಸುುತ್ತೀೀ�ರಲ್ಲಲವೇೇ?
	 Name ………………………………….
	 Class & Division ………………………
	 School …………………………………

ಈ ರೀೀತಿ ಹೆಚ್ಚಿಿನವುಗಳು ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷಿನಲ್ಲೇೇ�  ತಯಾಾರಿಸಿದವುಗಳು. 
ಅಲ್ಲಲವೇೇ?

ನಿಯಾಾ ತನ್ನನ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕನ್ನನಡ ಪದಗಳನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿದ್ದುು� 
ಹೇೇಗೆ?

ಹೆಸರುು ..........................................................................................................

ತರಗತಿ ........................................ ಡಿವಿಷನ್ .............................................

ಶಾಾಲೆ .............................................................................................................
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ಕನ್ನನಡದಲ್ಲಿಿ ಟೈೈ ಪ್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ  ನಿಮ್ಮಮ  ಹೆಸರುು ಮತ್ತುು�  ವಿಳಾಾಸವನ್ನುು� ಕನ್ನನಡದಲ್ಲಿಿ 

ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಲುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿರುುವಿರಾಾ?

ಚಿತ್ರರ 1.1 ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಲೇೇ ಔಟ್ 
ಬದಲಾಾಯಿಸುುವುದಕ್ಕಾಾ �ಗಿರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್  ಸ್ಕ್ರೀ ೀ ��ನ್ ನ ಮೇೇಲ್ಭಾಾ�ಗದ ಪ್ಯಾಾ�ನೆಲ್ 
ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಲೇೇಔಟ್ ಇಂಂಡಿಕೇೇಟರ್ 
ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ ಮೆನುುವಿನಿಂಂದ 
ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಭಾಾಷಾಾ ಲೇೇಔಟನ್ನುು� 
ಆರಿಸಬಹುುದುು.

ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಭಾಾಷೆ ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು
ಐದನೇೇ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರ್  

(LibreOffice Writer) ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ 
ಅಕ್ಷರಗಳನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿದ್ದುು� ನೆನಪಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ?

ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರ್ ತೆರೆದುು ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ 
ನೋ�ೋಡಿರಿ.

‌ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಅಕ್ಷರಗಳಲ್ಲಲವೇೇ 
ಬರುುವುದುು? ಇದನ್ನುು� ಕನ್ನನಡಕ್ಕೆೆ ಬದಲಾಾಯಿಸುುವುದುು 
ಹೇೇಗೆ ?

ಚಿತ್ರರ 1.1 ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ  ಡೆಸ್ಕ್್ಟೋ�ೋಪ್ ನ 
ಮೇೇಲಿನ ಪ್ಯಾಾ�ನೆಲ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್್ 
ಇಂಂಡಿಕೇೇಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ  ಭಾಾಷೆಯನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಿದ ಬಳಿಕ 
ಮತ್ತೊ�ೊಮ್ಮೆೆ ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಈಗ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಲುು ಆರಂಂಭಿಸೋ�ೋಣ.

ಆದರೆ ಒಂಂದುು ಸಮಸ್ಯೆೆ ಇದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ. ಕನ್ನನಡ ಅಕ್ಷರಗಳು ಕೀೀ 
ಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನಲ್ಲಿಿ  ಗುುರುುತಿಸಿಲ್ಲಲವಲ್ಲಲವೇೇ. ಮತ್ತೆೆ  ಸರಿಯಾಾಗಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡುುವುದುು 
ಹೇೇಗೆ?

ಇದಕ್ಕೆೆ ಕನ್ನನಡ ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನ ಲೇೇ ಔಟ್ ಪರಿಚಯ 
ಮಾಾಡಿಕೊ�ಳ್ಳೋೋ�ಣವೇೇ?

ಚಿತ್ರರ 1.2 ರಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುವ ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನ ರೇೇಖಾಾ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ನೋ�ೋಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ಇದರಲ್ಲಿಿ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಅಕ್ಷರಗಳೊಂಂದಿಗೆ ಕನ್ನನಡ 
ಅಕ್ಷರಗಳನ್ನೂ�ೂ ದಾಾಖಲಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಇದುು ಯಾಾಕಾಾಗಿ?  

ಶೋ�ೋರ್ಟ್್ ಕಟ್ ಕೀೀಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನ ಭಾಾಷೆಗಳನ್ನುು� ಸುುಲಭವಾಾಗಿ 
ಬದಲಾಾಯಿಸಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ಸೂ�ಪರ್ ಕೀೀ ಒತ್ತಿಿ ಹಿಡಿದುು ಸ್ಪೇೇ�ಸ್ ಬಾಾರ್ ಒತ್ತಿಿದ ಬಳಿಕ 
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಭಾಾಷೆಯನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸುುವುದುು ಸುುಲಭ ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಲೇೇ ಔಟನ್ನುು� ಕನ್ನನಡವಾಾಗಿ ಬದಲಾಾಯಿಸಿ 
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಕೀೀಯನ್ನುು� ಒತ್ತುು�ವಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ ಕನ್ನನಡ 
ಅಕ್ಷರಗಳ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ಚಿತ್ರರ 1.2 ರಲ್ಲಿಿ  ತೋ�ೋರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಹೆಚ್ಚಿಿನ 
ಕೀೀಗಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಅಕ್ಷರದೊಂ�ಂದಿಗೆ ಎರಡುು ಕನ್ನನಡ 
ಅಕ್ಷರಗಳನ್ನೂ�ೂ ಕಾಾಣಬಹುುದುು. ಶಿಫ್ಟ್್ ಕೀೀ ಒತ್ತಿಿ ಹಿಡಿದುು ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ 
ಕೀೀಯನ್ನುು� ಒತ್ತುು�ವಾಾಗ ಮೇೇಲಿರುುವ ಅಕ್ಷರ ಲಭಿಸುುವುದುು. ಈ 
ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಅಕ್ಷರಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರುುವ ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡಡನ್ನುು� 
ಇನ್ಸ್ಕ್ರಿಿ�ಪ್ಟ್  ್ ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಎಂಂದುು ಕರೆಯುುವರುು (ಚಿತ್ರರ 1.2).



ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕನ್ನನಡ

ಮಾಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನ-VI 9

ಚಿತ್ರರ 1.2   ಇನ್ ಸ್ಕ್ರಿ ಿ�ಪ್ಟ್ ್  ಕನ್ನನಡ ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಲೇೇಔಟ್ 

ನಿಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ತೆರೆದುು ಚಿತ್ರರ 1.1 ರಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುವಂಂತೆ Show 
Keyboard Layout ಎಂಂಬ ಓಪ್ಷಷನ್ ನಲ್ಲಿಿ  ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ, ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್್ 
ಲೇೇಔಟ್  ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

ಈಗ ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರ್ ತೆರೆದುು ನಿಮ್ಮಮ ಹೆಸರನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ 
ಮಾಾಡಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುತ್ತತದೆಯೇೇ ಎಂಂದುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಚಿತ್ರರ 1.2 ರಲ್ಲಿಿ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಬೆರಳುಗಳು ಮತ್ತುು� ಕೀೀಗಳ  ಬಣ್ಣಣದ 
ಹೊಂ�ಂದಾಾಣಿಕೆಯನ್ನುು� ಗಮನಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ಅದಕ್ಕಕನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ ಟೈೈಪ್ 
ಮಾಾಡಿ ಅಭ್ಯಾಾ�ಸ ಮಾಾಡಬೇೇಕುು. ಇಲ್ಲಿಿ ಕೆಂ�ಪು ಬಣ್ಣಣದಲ್ಲಿಿ ದಾಾಖಲಿಸಿರುುವ 
ಕೀೀಗಳನ್ನುು� ಎಡಗೈೈಯ ತೋ�ೋರುುಬೆರಳು ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಟೈೈಪ್ 
ಮಾಾಡಬೇೇಕೆಂ�ದುು ಇದರರ್ಥಥ. ಇತರ ಕೀೀಗಳ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ಗಮನಿಸಿದ ಬಳಿಕ 
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಅಭ್ಯಾಾ�ಸ ಮಾಾಡಿರಿ. ಹೆಚ್ಚುು� ವೇೇಗವಾಾಗಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಲುು ಇದುು 
ನಿಮಗೆ ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗುುವುದುು.

ಹೀೀಗೆ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಅಕ್ಷರವನ್ನೂ�ೂ ನೋ�ೋಡಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡುುವುದುು 
ದೊೊಡ್ಡಡ ಸಮಸ್ಯೆೆಯಾಾಗಿ ತೋ�ೋರುುತ್ತಿಿದೆಯೇೇ?

ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡುುವುದೊಂ�ಂದೇೇ ಇದನ್ನುು� 
ಪರಿಹರಿಸುುವುದಕ್ಕಿಿರುುವ ದಾಾರಿ. ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಲೇೇಔಟ್ ನೋ�ೋಡದೆಯೇೇ 
ವೇೇಗವಾಾಗಿಯೂೂ ಸುುಲಭವಾಾಗಿಯೂೂ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಲುು ಈ ಮೂೂಲಕ 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ. ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನಲ್ಲಿಿ   ಟೈೈಪಿಂಂಗ್ ಸುುಲಭವಾಾಗುುವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ 
ಕನ್ನನಡ ಅಕ್ಷರಗಳನ್ನುು� ವಿನ್ಯಾಾ�ಸಗೊ�ಳಿಸಲಾಾಗಿದೆ.

ಚಿತ್ರರ 1.2 ರಲ್ಲಿಿರುುವ ಕನ್ನನಡ ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನ ಲೇೇಔಟನ್ನುು�  
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ School_Resources ಫೋೋಲ್ಡಡರ್ ನಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. 
ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಅದರ ಪ್ರಿಂಂ�ಟ್ ತೆಗೆದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಕೀೀಗಳ 
ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ಸರಿಯಾಾಗಿ ತಿಳಿಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.
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ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನ ಅಕ್ಷರ ವಿನ್ಯಾಾ�ಸ
ನಾಾವು ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಇನ್ಸ್ಕ್ರಿಿ�ಪ್ಟ್  ್ ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನಲ್ಲಿಿ 

ಸ್ವವರಾಾಕ್ಷರಗಳನ್ನುು� (ಋ ಅಕ್ಷರದ ಹೊೊರತುು) ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನ 
ಎಡಬದಿಯಲ್ಲಿಿಯೂೂ, ವ್ಯಂಂ�ಜನಾಾಕ್ಷರಗಳನ್ನುು� ಬಲಬದಿಯಲ್ಲಿಿಯೂೂ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಶಿಫ್ಟ್್ ಕೀೀಯನ್ನುು�  ಒತ್ತಿಿ ಹಿಡಿದುು ಹಾಾಗೂ� ಹಿಡಿಯದೆ ಕೀೀ 
ಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನಲ್ಲಿಿರುುವ  ಕ  ಅಕ್ಷರವಿರುುವ ಕೀೀಯನ್ನುು� ಒತ್ತಿಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಅಂಂದರೆ, ಕ, ಖ ಎಂಂಬೀೀ ವ್ಯಂಂ�ಜನಾಾಕ್ಷರಗಳು ಒಂಂದೇೇ ಕೀೀಯಲ್ಲಿಿವೆ. 
ಅಲ್ಲಲವೇೇ?

ಚಿತ್ರರ 1.3   ಇನ್ ಸ್ಕ್ರಿ ಿ�ಪ್ಟ್ ್  ಕನ್ನನಡ ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನ ಅಕ್ಷರ ವಿನ್ಯಾಾ�ಸದ ರೀೀತಿ

ವರ್ಣಣಮಾಾಲೆಯಲ್ಲಿಿ  ಸತತವಾಾಗಿ ಬರುುವ ಎರಡುು ಅಕ್ಷರಗಳನ್ನುು�  
ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ ಒಂಂದೇೇ ಕೀೀಯಲ್ಲಿಿ  ವಿನ್ಯಾಾ�ಸಗೊ�ಳಿಸಲಾಾಗಿದೆ. 
ಸ್ವವರಾಾಕ್ಷರಗಳನ್ನೂ�ೂ  ಅವುಗಳ ಉಪ ಚಿಹ್ನೆೆಗಳನ್ನೂ�ೂ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರುುವುದುು 
ಇದೇೇ ಮಾಾದರಿಯಲ್ಲಾಾ�ಗಿದೆ.  ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ ಕಡಿಮೆ ಉಪಯೋೋಗಿಸಲ್ಪಪಡುುವ 
ಅಕ್ಷರಗಳನ್ನುು� ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನ ಮಧ್ಯಯಕ್ಕಿಂಂ�ತ ದೂೂರದಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಾಾಗಿದೆ.

ಮಾಾತ್ರರವಲ್ಲಲದೆ, ಕೆಲವು ಅಕ್ಷರಗಳನ್ನುು� ವರ್ಣಣಮಾಾಲೆಯ ಕ್ರರಮದಲ್ಲಿಿ 
ಕೆಳಗೆ ಮತ್ತುು� ಮೇೇಲಿರುುವ ಕೀೀಗಳಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಚಿತ್ರರ 1.3 ರಲ್ಲಿಿ  
ಕ, ಖ, ಗ, ಘ ಎಂಂಬೀೀ ವ್ಯಂಂ�ಜನಾಾಕ್ಷರಗಳು ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲ್ಪಪಟ್ಟಿಿರುುವುದನ್ನುು� 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

ಅಕ್ಷರಗಳು ಸೇೇರುುವಾಾಗ
ಒಂಂದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಹೆಚ್ಚುು� ಅಕ್ಷರಗಳು ಸೇೇರುುವಾಾಗ ಒತ್ತತಕ್ಷರಗಳು 

ರೂ�ಪುಗೊ�ಳ್ಳುುತ್ತತವಲ್ಲಲವೇೇ. 

ಕನ್ನನಡ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಅಕ್ಷರಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲುು ಅರ್ಧಾ�ಾಕ್ಷರವನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕುು.  

ಅರ್ಧಾ�ಾಕ್ಷರವಾಾಗಿ ಮಾಾಡಲಿರುುವ ಕೀೀ ಯಾಾವ ಕೀೀಯಲ್ಲಿಿದೆಯೆಂಂದುು ಕೀೀ 
ಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ನೋ�ೋಡಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಒತ್ತತಕ್ಷರಗಳು ರೂ�ಪುಗೊ�ಳ್ಳುುವ ರೀೀತಿಯನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ 
ಪಟ್ಟಿ ಿ 1.1 ರಲ್ಲಿಿ ಕೊ�ಡಲಾಾಗಿದೆ. ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿ 
ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿ ಬಿಟ್ಟುು� ಹೋ�ೋದವುಗಳನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.
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ಪಟ್ಟಿಿ 1.1 ಒತ್ತತಕ್ಷರಗಳನ್ನುು� ಟೈೈ ಪ್ ಮಾಾಡುುವ ವಿಧಾಾನ

ಕ 	    ್   	 ಕ  	 →      ಕ್್ಕ

ಕ 	    ್ 	 ತ  	 →      ಕ್್ತ

ಲ       ್ 	 ಲ  	 →      ಲ್್ಲ

ನ್   	     ್ 	 ನ  	 →      ನ್್ನ
ಕ್    	    ್ 	 ರ 	 →      ಕ್್ರ
ತ   	    ್ 	 ಯ  	 →      ತ್್ಯ
ಸ್  	    ್ 	 ಥ   	 →
ಷ  	    ್ 	 ಟ   	 →
ಸ್  	    ್ 	 ವ  	 →
ಸ್  	    ್ 	 ಕ      ್ ರ   →

ಒತ್ತತಕ್ಷರಗಳನ್ನುು�  ಒಳಗೊಂ�ಂಡ ಹೆಚ್ಚಿಿನ ಪದಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಲುು ಮರೆಯದಿರಿ.

ಪದಗಳನ್ನುು� ಟೈೈ ಪ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ
ಕೆವಿನ್ ತನ್ನನ ಹೆಸರನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ '"ೆ�ೆಕವಿನ್” ಎಂಂದುು 

ಸ್ಕ್ರೀ ೀ ��ನ್ ನಲ್ಲಿಿ ಮೂೂಡಿ ಬಂಂದಿತುು. ಇದನ್ನುು� ಪರಿಹರಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?

'ಕ' ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿದ ಬಳಿಕ ಮಾಾತ್ರರ ಕಾಾಗುುಣಿತ ಚಿಹ್ನೆೆಯಾಾಗಿರುುವ ‘ 
ೆ�’ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು. ಅಲ್ಲಲವೇೇ? ಯಾಾವುದೇೇ ವ್ಯಂಂ�ಜನಾಾಕ್ಷರದೊಂ�ಂದಿಗೆ 
ಸೇೇರಬೇೇಕಾಾದ ಕಾಾಗುುಣಿತ ಚಿಹ್ನೆೆಗಳನ್ನುು� ಆ ಅಕ್ಷರವನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿದ ಬಳಿಕ 
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಬೇೇಕುು.

ಈಗ ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಪದಗಳನ್ನೂ�ೂ  ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

	� ವನ, ದಡ, ಮರ, ತವರ

	� ಗುುರುು, ನನ್ನನ , ದೂೂರ , ಗೀೀತೆ

	� ಸಂಂಗೀೀತ, ಕೋ�ೋಗಿಲೆ, ಕೇೇರಳ

	� ಚಿಕ್ಕಕ , ಕೆಂ�ಪು, ಚೌತಿ , ಚೈೈತ್ರರ

	� ಸಿತಾಾರ , ಕೃೃಪೆ, ಕೊ�ಡೆ

	� ಅಳಿಲುು , ಆಮೆ, ಸ್ವವತಃಃ

	� ಔಷಧ, ನೊೊಣ, ಕೋ�ೋಳಿ, ಮಾಾವು
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	� ಸೌಂ�ಂದರ್ಯಯ, ಪರಂಂಪರೆ, ಪಾಾತ್ರೆೆ , ಆಹ್ಲಾಾ�ದ

	� ನನ್ನನ , ನಿನ್ನನ , ಕತ್ತೆೆ , ತೃೃಷ

	� ಸ್ಕ್ರೀ ೀ ��ನ್, ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್, ಅಕ್ಷರ, ಬಿಕ್ಕಕಟ್ಟುು�

	� ಅಪ್ಲೋ�ೋಡ್, ಸಬ್ ವೇೇ , ಡೌೌನ್ಲೋ�ೋಡ್

ಅಕ್ಷರಗಳು ಅಂಂಟಿಕೊ�ಳ್ಳುುವಾಾಗ

ಕೆಲವು ಅಕ್ಷರಗಳು 
ಅಗತ್ಯಯವಿಲ್ಲಲದೆಯೇೇ 

ಸೇೇರಿಕೊ�ಳ್ಳುುತ್ತತವೆಯಲ್ಲಲ .

zwnj ಕೀೀಲಿಕೈೈ  ಬಳಸಿ 
ಅದನ್ನುು� ಸರಿಪಡಿಸೋ�ೋಣ.

“ಅಪ್ಲೋ�ೋಡ್" ಎಂಂದುು ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ 'ಅಪ್ಲೋೋ�ಡ್' 
ಎಂಂದಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ. ಅದೇೇ ರೀೀತಿ ಸಬ್ ವೇೇ, ಡೌೌನ್ಲೋ�ೋಡ್ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳೂ 
ಬದಲಾಾಗುುತ್ತತವೆ.

	 "ಪ ್ �  ್   ಲ"  ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ "ಪ್ಲಲ" ಮತ್ತುು� "ಬ ್ �  ್  ವ"  
ಎಂಂಬುುದುು"ಬ್ವವ" ಮತ್ತುು� "ಸ್ ವ"  ಎಂಂಬುುವುದುು "ಸ್ವವ" ಎಂಂದಾಾಗುುತ್ತತವೆಯಲ್ಲಲವೇೇ. 
ಕೆಲವು ಸಂಂದರ್ಭಭಗಳಲ್ಲಿಿ  ಅಕ್ಷರಗಳು ಹೀೀಗೆ ಸೇೇರಿಕೊ�ಳ್ಳಳಬೇೇಕಾಾದ ಅಗತ್ಯಯವಿಲ್ಲಲ .

	 ಇದನ್ನುು� ಸರಿಪಡಿಸಲುು ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನಲ್ಲಿಿ  ಝೀೀರೋ�ೋ ವಿಡ್ತ್್ 
ನೋ�ೋನ್ ಜೋೋಯ್ ನರ್ (zero-width non-joiner, zwnj) ಎಂಂಬ ಕೀೀಯನ್ನುು� 
ಅರ್ಧಾ�ಾಕ್ಷರವಾಾಗಿ ಮಾಾಡಲಿರುುವ ಕೀೀಯನ್ನುು� ಒತ್ತಿಿದ ಬಳಿಕ ಸೇೇರಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

ಈಗ, ಪಟ್ಟಿಿಯ ಕೊ�ನೆಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಪದಗಳನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಈ ರೀೀತಿಯ ಇತರ ಪದಗಳನ್ನುು� ನೀೀವು ಕಂ�ಡುುಕೊಂ�ಂಡರೆ, ಅವುಗಳನ್ನುು� 
ಬರೆದಿಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ....

ದಿನಚರಿಯನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ
ಕನ್ನನಡದಲ್ಲಿಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡುುವುದನ್ನುು� ಅಭ್ಯಾಾ�ಸ ಮಾಾಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ?  

ದಿಯ ಎಂಂಬ ವಿದ್ಯಾಾ�ರ್ಥಿಿನಿಯುು ಅವಳ ಒಂಂದುು ದಿನದ ಡೈೈರಿ ಟಿಪ್ಪಪಣಿಯನ್ನುು� 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿದ್ದದನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಡಲಾಾಗಿದೆ.

ಕನ್ನನಡ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಎರಡುು 
ಕ್ಯಾಾ�ರೆಕ್ಟಟರ್ ಗಳನ್ನುು� ಹತ್ತಿಿರವಾಾಗಿ 
ಬರೆಯುುವಾಾಗ ಒಟ್ಟುು� ಸೇೇರಿ  
ಒತ್ತತಕ್ಷರಗಳಾಾಗಿ ಬದಲಾಾಗುುವ 
ಅಕ್ಷರಗಳನ್ನುು�  ಅವುಗಳ ನಡುುವೆ 
ಝೀೀರೋ�ೋ ವಿಡ್ತ್್ ಜಾಯಿನರ್ 
ಸೇೇರಿಸಿ ಬೇೇರೆ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ZWNJ
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ಕನ್ನನಡ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಲುು ಅನೇೇಕ ವಿಧಾಾನಗಳಿವೆ. ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ನಲ್ಲಿಿ ಟೈೈಪ್ 
ಮಾಾಡಿ ಕನ್ನನಡವಾಾಗಿ ಮಾಾಡಬಹುುದುು. ಶಬ್ದದವನ್ನುು�  ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಯೂೂ 
ಹಸ್ತಾಾ�ಕ್ಷರವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಯೂೂ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಲುು ಫೋೋನ್ ನಲ್ಲಿಿ 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆಯೆಂಂದುು ನಿಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ.

ಟೈೈ ಪ್ ಮಾಾಡಲುು ಕೆಲವು ವಿಧಾಾನಗಳು

10/7/2025

ಬೆಳಗ್ಗೆೆ ಆರೂ�ವರೆ ಗಂಂಟೆಗೆ ಎದ್ದೆೆನುು.
ಬೆಳಗ್ಗಿಿನ ಉಪಹಾಾರದ ಬಳಿಕ ಸ್ವವಲ್ಪಪ ಸಮಯ ಓದಿದೆನುು.
ತಮ್ಮಮನೊಂ�ಂದಿಗೆ ವ್ಯಾಾ�ಯಾಾಮ ಮಾಾಡಿದೆನುು.
ಗಿಡಗಳಿಗೆ ನೀೀರುು ಹಾಾಕಿದೆನುು.
ಚಕ್ಕಿಿ ಬೆಕ್ಕಿಿಗೆ ಆಹಾಾರವನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಮುುದ್ದಿಿಸಿದೆನುು.
ಪತ್ರರವನ್ನುು� ಓದಿದೆನುು.
ಅಡುುಗೆ ಕೋ�ೋಣೆಯಲ್ಲಿಿ ಅಪ್ಪಪ ಮತ್ತುು� ಅಮ್ಮಮನಿಗೆ ಸಹಾಾಯಮಾಾಡಿದೆನುು.
ಬೆಳಗ್ಗಿಿನ ಉಪಹಾಾರದ ಬಳಿಕ ಶಾಾಲೆಗೆ ಹೋ�ೋಗಲುು ತಯಾಾರಾಾದೆ....

ಇದೇೇ ರೀೀತಿ ನೀೀವು ಬರೆಯುುವ ದಿನಚರಿಯ ಟಿಪ್ಪಪಣಿಗಳನ್ನುು�  
ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಫೋಂಂ�ಟ್ ಸ್ಟೈೈ� ಲ್, ಬಣ್ಣಣಗಳು 
ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.  ಸುಂ�ಂದರವಾಾದ ಅನೇೇಕ ಕನ್ನನಡ 
ಫೋಂಂ�ಟ್ ಗಳು ರೈೈಟರ್ ನ ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟಿಂಂಗ್ ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಲಭ್ಯಯವಿವೆ. 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ....

ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

	� ಕನ್ನನಡ ಇನ್ಸ್ಕ್ರಿಿ�ಪ್ಟ್  ್ ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನಲ್ಲಿಿ  ಹೆಚ್ಚಿಿನ ವ್ಯಂಂ�ಜನಾಾಕ್ಷರಗಳು  ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನ ಯಾಾವ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ 
ಕಂ�ಡುುಬರುುತ್ತತವೆ?

		  (a) ಎಡ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿ ಿ		  (b) ಮೇೇಲೆ 	

		  (c) ಬಲ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿ ಿ		  (d) ಕೆಳಗೆ

	� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಬೆರಳುಗಳ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ಸರಿಯಾಾಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ  ಸ್ವಾಾ�ತಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡುುತ್ತಿಿದ್ದಾಾ�ಳೆ. 'ಕ ' ಎಂಂಬ 
ಅಕ್ಷರವನ್ನುು�  ಯಾಾವ ಬೆರಳಿನಿಂಂದ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಬೇೇಕುು?

		  (a) ಎಡಗೈೈಯ ತೋ�ೋರುು ಬೆರಳು 	 (b) ಎಡಗೈೈಯ ತೋ�ೋರುು ಬೆರಳು

		  (c) ಬಲಗೈೈಯ  ಮಧ್ಯಯದ ಬೆರಳು	 (d) ಬಲಗೈೈ ತೋ�ೋರುು ಬೆರಳು



14 ಮಾಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನ-VI

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕನ್ನನಡ

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು

1.	 ಹಿಂಂದಿನ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ  ನಾಾವು ಹಾಾಡಿ ಆಸ್ವಾಾ�ದಿಸಿದ  ರೈೈಲುುಗಾಾಡಿ ಎಂಂಬ ಹಾಾಡುು ನೆನಪಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ?  ಲಿಬರ್ 
ಆಫೀಸ್ ರೈಟರ್ ತೆರೆದು ಪಠ್್ಯಪುಸ್್ತಕದಲ್ಲಿರುವಂತೆ ಟೈಪ್ ಮಾಡಿ ಆಕರ್್ಷಕಗೊಳಿಸಿರಿ.

2.	 ಸಮಾಾಚಾರ ಪತ್ರಿಿಕೆಯ ಈ ವಾಾರದ ಐದುು ಪ್ರರಧಾಾನ ವಾಾರ್ತೆೆಗಳ ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಗಳನ್ನುು�  ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸಿ ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ 
ರೈಟರ್‌ನಲ್ಲಿ ಟೈಪ್ ಮಾಡಿರಿ.

3.	 ಕನ್ನನಡ ಪಠ್ಯಯಪುಸ್ತತಕದ ಯಾಾವುದಾಾದರೊಂ�ಂದುು ಭಾಾಗವನ್ನುು� ಆರಿಸಿ ವೇೇಗವಾಾಗಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡುುವ ಸ್ಪಪರ್ಧೆೆಯನ್ನುು� 
ಲ್್ಯಯಾಬ್‌ನಲ್ಲಿ ಆಯೋಜಿಸಿರಿ.



ರೈೈಲುುಗಾಾಡಿ
ಕೂ� ಕೂ� ಕೂ� ಕೂ� ಕೂ�ಗುುವ ಗಾಾಡಿ

ಹೊೊಗೆಯನುು ಉಗುುಳುತ ಹೊೊರಟಿತುು ನೋ�ೋಡಿ
ಚುುಕುು ಬುುಕುು ಚುುಕುು ಬುುಕುು ಸದ್ದದನುು ಮಾಾಡಿ

ಹಳಿಗಳ ಮೇೇಲೆ ಸಾಾಗುುವ ಮೋೋಡಿ
ಜನಗಳು ತುಂ�ಂಬಿದ ಅಂಂದದ ಗಾಾಡಿ
ವೇೇಗದಿ ಓಡುುವ ಸುಂ�ಂದರ ಗಾಾಡಿ
ಮಕ್ಕಕಳ ಮೆಚ್ಚಿಿನ ಚಂಂದದ ಗಾಾಡಿ

ಎಲ್ಲಲರ ಪ್ರೀೀ�ತಿಯ ಚುುಕುು ಬುುಕುು ಗಾಾಡಿ
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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ 2

ರಚಿಸೋ�ೋಣ, ಚಲಾಾಯಿಸೋ�ೋಣ

ಟೀೀಚರ್... ಕಾಾರ್ಟೂ�ೂನ್ ಸಿನೆಮಾಾವನ್ನುು�  ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ತಯಾಾರಿಸುುತ್ತಾಾ�ರೆಯೇೇ?

"ಮಿನಿ ಟೀೀಚರಲ್ಲಿಿ ಸಂಂಶಯವನ್ನುು� ಕೇೇಳಲುು ಮಕ್ಕಕಳು ಗುಂ�ಂಪಾಾಗಿ 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ಗೆ ಬಂಂದರುು.
"ನಾಾನುು ಒಂಂದುು ಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ ಓದಿದ್ದೇೇ�ನೆ. ನಾಾನುು ಹೇೇಳಿ ಯಾಾರೂ� ನನ್ನನನ್ನುು� 
ನಂಂಬುುವುದೇೇ ಇಲ್ಲಲ ."

ಚಿತ್ರರಗಳು ಹೇೇಗೆ 
ಚಲಿಸುುವುದುು?
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Pencil2D ಒಂಂದುು ಸ್ವವತಂಂತ್ರರ ಆನಿಮೇೇಷನ್  
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ. ಸೇೇವಾಾಸನ್ನನದ್ದದರಾಾಗಿರುುವ 
ಒಂಂದುು ಗುಂ�ಂಪು ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮರ್ ಗಳು 
ಸೇೇರಿ ಈ  ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರನ್ನುು� ಅಭಿವೃೃದ್ಧಿಿಗೊ�ಳಿಸಿದ್ದಾಾ�ರೆ. 
ಕೈೈಯಿಂಂದ ರಚಿಸಿದ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿರುುವ 
ಆನಿಮೇೇಷನ್ ನಿರ್ಮಾಾ�ಣವು ಸರಳ ಹಾಾಗೂ� 
ಸುುಲಭವಾಾಗುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು ಇದನ್ನುು� ರೂ�ಪುಕಲ್ಪಪನೆ 
ಮಾಾಡಲಾಾಗಿದೆ. 

ಪೆನ್ಸಿಿಲ್ 2ಡಿ

ಮೀೀರಾಾ ಪ್ರರಶ್ನೆೆ  ಕೇೇಳುವ ಸಂಂದರ್ಭಭದಲ್ಲಿಿ  ಅಮಲ್ ತನ್ನನ ಬೇೇಸರವನ್ನುು� 
ವ್ಯಯಕ್ತತಪಡಿಸಿದನುು.

ಟೀೀಚರ್ ನಗುುತ್ತಾಾ� ಉತ್ತತರಿಸಿದರುು:
"ಹೌೌದುು. ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಯೇೇ ಆನಿಮೇೇಷನ್ 

ತಯಾಾರಿಸುುವುದುು. ಅದಕ್ಕಿಿರುುವ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ ಇದ್ದದರೆ ನಿಮಗೂ� ಆನಿಮೇೇಷನ್ 
ಸಿನೆಮಾಾ ನಿರ್ಮಿಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾದೀೀತುು.."

"ಇಂಂದಿನ ಕ್ಲಾಾ�ಸ್ ಆನಿಮೇೇಷನ್ ತಯಾಾರಿಸುುವ ಕುುರಿತಾಾಗಿ ಆಗದೇೇ". 
ಟೀೀಚರ್ ಹೇೇಳಿದ ಕೂ�ಡಲೇೇ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ನಲ್ಲಿಿ  ಕೈೈ ಚಪ್ಪಾಾ�ಳೆ ಮೊಳಗಿತುು.

ಟಿ.ವಿ ಮತ್ತುು� ಮೊಬೈೈಲ್ ಫೋೋನ್ನಲ್ಲಿಿ ನೀೀವು ನೋ�ೋಡುುವ 
ಮತ್ತುು�  ಇಷ್ಟಟಪಡುುವ ಕಾಾರ್ಟೂ�ೂನ್ ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರಗಳೆಲ್ಲಲವೂ ಬರೀೀ  
ಚಿತ್ರರಗಳು ಎಂಂದುು ನಾಾನುು ಹೇೇಳಿರುುವೆನಲ್ಲಲವೇೇ.

ಆನಿಮೇೇಷನ್ ಚಲನಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಲುು ಬಹಳಷ್ಟುು� 
ಚಿತ್ರರಗಳು ಬೇೇಕಾಾಗುುತ್ತತವೆ. ಒಂಂದುು ಆನಿಮೇೇಷನ್ 
ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರದ ಚಲನೆಯ ವಿವಿಧ ಹಂಂತಗಳ ಚಿತ್ರರಗಳು ಇದ್ದದರೆ,  
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ  ಆನಿಮೇೇಷನ್ ಮೂೂಲಕ ಅವುಗಳಿಗೆ 
ಚಲನೆಯನ್ನುು� ನೀೀಡಲುು ನಮಗೆ ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.

ನಿಮ್ಮಮ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ನ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ Pencil2D, 

ಆನಿಮೇೇಷನ್  ಮತ್ತುು� ಕಾಾರ್ಟೂ�ೂನ್ ಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು ಸಹಾಾಯ 
ಮಾಾಡುುವ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ. ಈ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ನೆಲಕ್ಕೆೆ ಬಿದ್ದದ  ಚೆಂಂಡುು ಪುಟಿಯುುವ ಒಂಂದುು 
ಸಣ್ಣಣ ಆನಿಮೇೇಷನ್ ತಯಾಾರಿಸಲುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸೋ�ೋಣ.  

ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣ
ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟ್ ಎಂಂಬ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ 

ಚಿತ್ರರ ರಚಿಸುುವ ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ನೀೀವು ಐದನೇೇ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ ಕಲಿತಿರುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ. 
ನಾಾವು  ಆನಿಮೇೇಷನ್ ತಯಾಾರಿಸಲುು ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ Pencil2D ಎಂಂಬ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ನಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಚಿತ್ರರ ರಚಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಸೌೌಕರ್ಯಯವಿದೆ.

ನಿಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ Pencil2D ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ ತೆರೆದುು ಚಿತ್ರರ 
2.1 ರ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಅದರಲ್ಲಿಿರುುವ ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳು ಯಾಾವುವು ಎಂಂದುು 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.
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ಚಿತ್ರರ 2.1   Pencil2D ಪ್ರರಧಾಾನ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಟ್ಯ್ರಾಾ� ಕ್ ಗಳು

ಟೂೂಲ್ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್

ಟೂೂಲ್ ಓಪ್ಷಷನ್ಸ್್

ಆನಿಯನ್ ಸ್ಕಿಿ ನ್

ಲೇೇಯರ್ಸ್್

ಫಂಂಕ್ಷನ್ ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್

ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಕೀೀಗಳು

ಡ್ರಾಾ�ಯಿಂಂಗ್ ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್

ಕಲರ್ ಪ್ಯಾಾ�ಲೆಟ್

ಕಲರ್ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್

ಕಲರ್ ಸೆಲೆಕ್ಟಟರ್

ಟೈಂಂ� ಕಂ�ಟ್ರೋ�ೋ�ಲ್

ಚಿತ್ರರ ರಚಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಮೇೇಲ್ಮೈೈ� ಯಾಾದ ಡ್ರಾಾ�ಯಿಂಂಗ್ ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್, 
ರಚಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಪರಿಕರಗಳನ್ನುು� ಹೊಂ�ಂದಿರುುವ ಟೂೂಲ್ ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್, ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು� 
ಆಯ್ಕೆೆ ಮಾಾಡಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಕಲರ್ ಪ್ಯಾಾ�ಲೆಟ್, ಎಡಿಟ್ ಮಾಾಡಲುು ಮತ್ತುು� 
ಆನಿಮೇೇಷನ್ ನೀೀಡಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಎಡಿಟಿಂಂಗ್ ಟ್ಯ್ರಾಾ �ಕ್ಗಳು ಮತ್ತುು�  ಟೈೈಮ್ಲೈೈ ನ್ 
ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� Pencil2Dಯ ಪ್ರರಧಾಾನ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಾಾಗಿದೆ.  

ಟೂೂಲ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ (ಚಿತ್ರರ 2.1) ಐಕನ್ ಗಳ ಮೇೇಲೆ ಮೌೌಸನ್ನುು� 
ಇರಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಟೂೂಲ್ನ ಹೆಸರುು ಮತ್ತುು� ಉಪಯೋೋಗವು  ಟೂೂಲ್ ಟಿಪ್ 
ಆಗಿ  ಕಾಾಣಿಸುುವುದಿಲ್ಲಲವೇೇ. ಕಂ�ಡುುಕೊಂ�ಂಡ ಟೂೂಲ್ ಗಳು ಮತ್ತುು� ಅವುಗಳ 
ಉಪಯೋೋಗಗಳನ್ನುು� ಬರೆದುು ಪಟ್ಟಿಿ 2.1 ನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಟೂೂಲ್ ಐಕಾಾನ್ ಟೂೂಲ್ನ ಹೆಸರುು ಉಪಯೋೋಗ

ಪೆನ್ಸಿಿಲ್ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು

ಇರೇೇಸರ್ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಅಳಿಸಲುು

ಪಟ್ಟಿಿ 2.   Pencil2D ಟೂೂಲ್ ಗಳು ಮತ್ತುು� ಉಪಯೋೋಗ
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ಚಿತ್್ರ 2.2   Pencil2D ಟೂಲ್ ವಿಿಂಡೋ�ೋ- 
ಟೂಲ್ ಓಪ್್ಷನ್್ಸಸ್

ಸ್ಕೆೆಚ್ ಮಾಾಡಲುು, ಅಳಿಸಲುು, ಬಹುುಭುುಜಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ಬಣ್ಣಣ 
ನೀೀಡಲುು ಬೇೇಕಾಾದ ಟೂೂಲ್ ಗಳು Pencil2D ಯಲ್ಲಿಿವೆ. 

ಒಂಂದುು ಚೆಂಂಡುು ನೆಲಕ್ಕೆೆ ಬೀೀಳುವ ಆನಿಮೇೇಷನನ್ನುು�  ನಾಾವು ರಚಿಸುುತ್ತಿಿದ್ದೇೇ�ವೆ. 
ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, ಮೊದಲುು ಚೆಂಂಡಿನ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು�  ರಚಿಸೋ�ೋಣ.

ಕೆಳಗೆ ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ನಲ್ಲಿಿ  ಒಂಂದುು ಚೆಂಂಡಿನ ಆಕಾಾರವನ್ನುು� 
ರಚಿಸಿರಿ.

	� ಟೂೂಲ್ ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ ನಿಂಂದ ಪೆನ್ ಟೂೂಲ್  ಆರಿಸಿರಿ.

	� ಬಳಿಕ ಟೂೂಲ್ ಓಪ್ಷಷನ್ನಲ್ಲಿಿ  ಗೆರೆಯ ದಪ್ಪಪವನ್ನುು� ತೀೀರ್ಮಾಾ�ನಿಸಿರಿ.  
(Width:100 - ಚಿತ್ರರ 2.2).

	� ಕಲರ್ ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ನಿಂಂದ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಆಯ್ಕೆೆಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಈಗ, ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ನ ಎಡಬದಿಯ ಮೇೇಲ್ಭಾಾ�ಗದಲ್ಲಿಿ ಮೌೌಸ್  
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಒಮ್ಮೆೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಈಗ, ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ನಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರ 2.3ರಲ್ಲಿಿರುುವಂಂತೆ ಒಂಂದುು ಚೆಂಂಡಿನ ಆಕಾಾರ 
(ವೃೃತ್ತತ)ಗೋ�ೋಚರಿಸಿತಲ್ಲಲವೇೇ.

ಚಿತ್ರರ 2.3   Pencil 2D ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ನಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರ ರಚಿಸಿದಾಾಗ

ಈಗ , ಚಿತ್ರರದ ಕೆಳಗಿರುುವ Play ಬಟನ್ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಚಿತ್ರರಕ್ಕೆೆ  ಚಲನೆ 
ನೀೀಡಿರಿ.
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ಚಿತ್ರರ ಚಲಿಸದಿರಲುು ಕಾಾರಣವೇೇನುು?

ಚಿತ್ರರ ಚಲಿಸುುವ ವಿವಿಧ ಹಂಂತಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿದರೆ ಮಾಾತ್ರರ  
ಆನಿಮೇೇಷನ್ ತಯಾಾರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯ ಎಂಂದುು ಸೂ�ಚಿಸಲಾಾಗಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ. 
ಹಾಾಗಾಾದರೆ ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಹೆಚ್ಚುು� ಚಿತ್ರರಗಳ ಅಗತ್ಯಯವಿದೆ. ಹೀೀಗೆ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು 
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕವಾಾಗಿ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಗೊ�ಳಿಸುುವ ಸೌೌಕರ್ಯಯವೂ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ನಲ್ಲಿಿ 
ಇರಬೇೇಕುು. ಇದನ್ನುು� ಸಾಂ�ಂಕೇೇತಿಕವಾಾಗಿ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಎಂಂದುು ಕರೆಯುುತ್ತಾಾ�ರೆ.

ನಾಾವಿಲ್ಲಿಿ ಮೊದಲ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನಲ್ಲಿಿ ಮಾಾತ್ರರ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಿರುುವುದುು. ಚಿತ್ರರ 
ಚಲಿಸದಿರಲುು ಕಾಾರಣ ಈಗ ತಿಳಿಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ?

ಚಿತ್ರರಗಳಿಗೆ ಜೀೀವ ನೀೀಡೋ�ೋಣ
Pencil2D ಯಲ್ಲಿಿ  ರಚಿಸಿದ ಚಿತ್ರರಕ್ಕೆೆ  ಚಲನೆ ನೀೀಡಲುು ಒಂಂದುು ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನಲ್ಲಿಿ 

ರಚಿಸಿದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚುು� ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳಿಗೆ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ Duplicate 
Frame,  Add Frame ಎಂಂಬೀೀ ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. 
ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದ ಒಂಂದುು ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನ ನಕಲುು ತೆಗೆಯಲುು Duplicate 
Frame ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. ಆದರೆ Add Frame ಹೊೊಸ ಫ್ರೇೇ�ಮನ್ನುು� 
ರಚಿಸಿ ಅದರಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರ ರಚಿಸಲುು ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

Add Frame  ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಹೊೊಸ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಿ 
ಆನಿಮೇೇಷನ್ ತಯಾಾರಿಸುುವ ರೀೀತಿಯನ್ನುು� ನಾಾವಿಲ್ಲಿಿ ಮಾಾಡುುತ್ತಿಿದ್ದೇೇ�ವೆ.

ನಿಮ್ಮಮ ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟ್್ನಲ್ಲಿಿ ಹೊೊಸದೊಂ�ಂದುು ಫ್ರೇೇ�ಮನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 
2.4). ಬಳಿಕ ಈ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನಲ್ಲಿಿ ಚೆಂಂಡಿನ ಚಲನೆಯ ದಿಕ್ಕಿಿಗೆ ಅನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ 
ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ಸಣ್ಣಣ ಮಟ್ಟಿಿಗೆ ಬದಲಾಾಯಿಸಿ ಹೊೊಸದೊಂ�ಂದುು ಚೆಂಂಡನ್ನುು�  ರಚಿಸಿ 
ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

	� Add Frame 	 - ಹೊೊಸ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳನ್ನುು�  ತಯಾಾರಿಸಲುು

	� Duplicate Frame - ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನ ನಕಲುು ತೆಗೆಯಲುು

	� Delete Frame 	 - ಅಗತ್ಯಯವಿಲ್ಲಲದ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳನ್ನುು� 
ಅಳಿಸಲುು

ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳನ್ನುು�  ತಯಾಾರಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ಅಳಿಸಲುು
Add Frame Duplicate Frame

Remove Frame
ಚಿತ್ರರ 2.4   ಫ್ರೇೇ�ಮ್  ಕೀೀಗಳು

ಹೊೊಸ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನಲ್ಲಿಿ ಚೆಂಂಡಿನ ಆಕಾಾರವನ್ನುು� ರಚಿಸುುವಾಾಗ ಇತರ 
ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳ ಚಿತ್ರರಗಳೊಂಂದಿಗೆ ಕಾಾಣುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು ಆನಿಯನ್ ಸ್ಕಿಿ ನ್ 
ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.
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ಆನಿಮೇೇಷನ್ ತಯಾಾರಿಸುುವಾಾಗ 
ಏಕಕಾಾಲದಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಹೆಚ್ಚುು� 
ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳು ಕಾಾಣಬೇೇಕಿದ್ದದರೆ 
ಆನಿಮೇೇಷನ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್  
ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಒಂಂದುು ಸೌೌಲಭ್ಯಯವೇೇ 
ಆನಿಯನ್ ಸ್ಕಿಿ ನ್. ಇದುು ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ 
ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನ ಮೊದಲುು ಮತ್ತುು� ಬಳಿಕ 
ಇರುುವ  ಫ್ರೇೇ�ಮಗಳಲ್ಲಿಿರುುವ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು�  ಮಾಾಸಿದ ಔಟ್ಲೈೈನ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ 
ತೋ�ೋರಿಸುುತ್ತತದೆ. ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳುದ್ದದಕ್ಕೂ�ೂ ಇರುುವ ಓಬ್ಜೆೆಕ್ಟ್್ ಗಳನ್ನುು�  ಸರಿಯಾಾಗಿ 
ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಗೊ�ಳಿಸಿ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನಲ್ಲಿಿ  ಎಷ್ಟಟರ ಮಟ್ಟಿಿಗೆ  
ಬದಲಾಾವಣೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಬಹುುದೆಂಂಬ ತಿಳುವಳಿಕೆ ಲಭಿಸಲುು 
ಆನಿಮೇೇಟರ್ ಗಳಿಗೆ ಇದುು ಸಹಾಾಯ ಮಾಾಡುುವುದುು. ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು 
ದಿಕ್ಕಿಿನಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಗೋ�ೋಚರಿಸಿ ಬೇೇಕಾಾದ  ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� 
ತೀೀರ್ಮಾಾ�ನಿಸಲುು ಇದರಲ್ಲಿಿ ಸೌೌಕರ್ಯಯವಿದೆ.

ಆನಿಯನ್ ಸ್ ಕಿನ್ (Onion Skin)

ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, Pencil2D ಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಆನಿಯನ್ ಸ್ಕಿಿ ನ್ 
ಕಾಾರ್ಯಯಪ್ರರವೃೃತ್ತತಗೊ�ಳ್ಳಳಬೇೇಕುು. ಪ್ರರಧಾಾನ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ Onion Skins 
ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ನಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರ 2.5 ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿರುುವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಕ್ರರಮೀೀಕರಣಗಳನ್ನುು� 
ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಹಿಂಂದಿನ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳು ಕಾಾಣುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು 
Onion Skins ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ನ Previous Frames 
ಎಂಂಬಲ್ಲಿಿರುುವ  ಚೆಕ್ ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ನಲ್ಲಿಿ ಟಿಕ್ ಮಾಾರ್ಕ್್ 
ನೀೀಡಿರಿ.

	� ಬಳಿಕ, ಇದರಲ್ಲಿಿ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ನಂಂಬರನ್ನುು� 
2 ಎಂಂದುು ಬದಲಾಾಯಿಸಿರಿ. (ಎಷ್ಟುು� 
ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳು ಗೋ�ೋಚರಿಸಬೇೇಕೋ�ೋ ಅಷ್ಟಟನ್ನುು�  
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು).

	� ಮುಂಂ�ದಿನ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳು ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಲುು Next Frames ಎಂಂಬಲ್ಲಿಿರುುವ ಚೆಕ್ 
ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ನಲ್ಲಿಿ ಟಿಕ್ ಮಾಾರ್ಕ್್ ನೀೀಡಿರಿ.

	� ಬಳಿಕ  ಇಲ್ಲಿಿರುುವ ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ನಲ್ಲಿಿ ಫ್ರೇೇ�ಮ್  ನಂಂಬರ್ 
2 ಎಂಂದುು ಬದಲಾಾಯಿಸಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 2.6).

ಆನಿಯನ್ ಸ್ಕಿಿ ನ್ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು

ಚಿತ್ರರ 2.5   ಆನಿಯನ್ ಸ್ಕಿಿ ನ್  
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಚಿತ್ರರ 2.6   ಆನಿಯನ್ ಸ್ಕಿಿ ನ್ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಣದ ಬಳಿಕ

ಈ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಚೆಂಂಡುು ಕೆಳಕ್ಕೆೆ ಕೆಳಗೆ ಬಿದ್ದುು�  ಪುಟಿದೇೇಳಲುು ಅಗತ್ಯಯವಾಾದಷ್ಟುು� 
ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯಲ್ಲಿಿ (ಒಟ್ಟುು� 24) ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ. ಬಳಿಕ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು 
ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಪೆನ್ ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಚೆಂಂಡಿನ ಚಿತ್ರರದ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� 
ಬದಲಾಾಯಿಸಿ ರಚಿಸಿರಿ. ಸಹಾಾಯಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಚಿತ್ರರ 2.7 ನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ.
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‌ಈಗ ಆನಿಯನ್ ಸ್ಕಿಿನ್ನನ ನ್ನುು�  
ಮರೆಮಾಾಡಿ Play Button ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿರಿ.
ಚೆಂಂಡಿನ ಚಲನೆಯನ್ನುು�  ಸ್ಪಪಷ್ಟಟವಾಾಗಿ 
ಕಾಾಣಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವುದಿಲ್ಲಲವೇೇ?

ಈ ರೀೀತಿಯಾಾಗಿ ಆನಿಮೇೇಷನ್  
ನಲಿ್ಲಿ , ಒಂಂದುು ವಸ್ತುು�ವಿನ ಚಲನೆಯ 
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಹಂಂತದಲ್ಲಿಿಯೂೂ 
ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ವಿವಿಧ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಸೇೇರಿಸಿ, ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಫ್ರೇೇ�ಮ್  
ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರಗಳ ನೋ�ೋಟ 
ದಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಭಾಾವದಲ್ಲಿಿಯೂೂ 
ಸ್ಥಾಾ�ನದಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನ್ನುು� 
ಮಾಾಡಿ ಅವು ಚಲಿಸುುತ್ತಿಿರುುವ 
ಭಾಾವನೆಯನ್ನುು� ಉಂಂಟುು 
ಮಾಾಡಲಾಾಗುುವುದುು. ಚಿತ್ರರ 2.7  ಚಲನೆಯ ವಿವಿಧ ಹಂಂತಗಳು

ಈಗ, Play ಬಟನ್ನೊಂ�ಂದಿಗೆ  ಕಾಾಣುುವ FPS ಕ್ರರಮೀೀಕರಣ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿ ಿ FPS ನ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚಿಿಸಿಯೂೂ ಕಡಿಮೆ ಮಾಾಡಿಯೂೂ 

(ಚಿತ್ರರ 2.8) ಆನಿಮೇೇಷನ್ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿರಿ. ಯಾಾವ 
ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನ್ನುು� ಕಾಾಣುುವಿರಿ?
	� ................................................................................................................................

	� ................................................................................................................................

ತಯಾಾರಿಸಿದ ಫೈೈಲ್ ಗೆ ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ FPS ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿದ ಬಳಿಕ ಫೈೈಲನ್ನುು�  
ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲುು ಮರೆಯದಿರಿ.

ಆನಿಮೇೇಷನ್ನಲ್ಲಿಿ  ಒಂಂದುು 
ಸೆಕೆಂ�ಡಿನಲ್ಲಿಿ ಚಲಿಸುುವ 
ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� FPS 
(Frames Per Second) ಎಂಂದುು 
ಕರೆಯುುವರುು.  ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು 
ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರದ ಚಲನೆಯ 
ವೇೇಗವನ್ನುು� ತೀೀರ್ಮಾಾ�ನಿಸಲುು FPS 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

FPS

ಚಿತ್್ರ 2.8  FPS ಕ್್ರಮೀಕರಿಸುವ ವಿಿಂಡೋ�ೋ

ಫೈೈಲ್ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲುು

Pencil2D ಯಲ್ಲಿಿ  ತಯಾಾರಿಸಿದ ಫೈೈಲನ್ನುು� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲುು, File → Save 
ನೀೀಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು. ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿದ ಫೈೈಲ್ನ ಎಕ್ಸ್ಟೆ�ೆನ್ಷ ಷ ನ್ .pclx ಆಗಿರುುತ್ತತದೆ.

ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳಲ್ಲಿಿರುುವ ಚಿತ್ರರಗಳಲ್ಲಿಿ ಬದಲಾಾವಣೆ ತರಲುು
	 ನಾಾವು ಆನಿಮೇೇಷನನ್ನುು� ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ 
ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� ಬದಲಾಾವಣೆ ತರಬೇೇಕೆಂ�ದುು ತೋ�ೋರುುತ್ತಿಿದೆಯೇೇ ?

ಚೆಂಂಡುು ಇನ್ನೂ�ೂ ಸ್ವವಲ್ಪಪ ಎತ್ತತರಕ್ಕೆೆ  ಪುಟಿಯುುವಂಂತೆ ಕಂ�ಡರೆ ಉತ್ತತಮ ಎಂಂಬ 
ಅಭಿಪ್ರಾಾ�ಯವಿದೆಯೇೇ?

ಹಾಾಗೆ ಮಾಾಡಬೇೇಕಿದ್ದದರೆ, ಬದಲಾಾವಣೆ ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾದ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನ 
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿದ ಬಳಿಕ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಿದರೆ 
ಸಾಾಕುು. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.
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	� ಯಾಾವ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನ ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಬದಲಾಾವಣೆ 
ಮಾಾಡಬೇೇಕೋ�ೋ ಆ ಫ್ರೇೇ�ಮನ್ನುು� ಟೂೂಲ್ ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ ನ 

Move ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಬಳಿಕ  ಬದಲಾಾವಣೆ ತರಬೇೇಕಾಾದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು�  
Selection ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾಗಿ 
ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ� ಗ್ ಮಾಾಡಿ ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಬಳಿಕ ಮೂೂವ್ ಟೂೂಲ್  ಪುನಃಃ ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ 
ಚಿತ್ರರದ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಬಹುುದುು. 
(ಚಿತ್ರರ 2.9). (ಚಿತ್ರರ ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಚಿತ್ರರದ 
ಸುುತ್ತತಲೂೂ ಗೋ�ೋಚರವಾಾಗುುವ ನೋ�ೋಡ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಮೂೂವ್ ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ� ಗ್ ಮಾಾಡಿ 
ಚಿತ್ರರದ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚುು� , ಅಥವಾಾ ಕಡಿಮೆ 
ಮಾಾಡಬಹುುದುು).

ಚಿತ್ರರಗಳಲ್ಲಿಿ ಬದಲಾಾವಣೆ ತರಲುು

ಚಿತ್ರರ 2.9   ಚಿತ್ರರಗಳ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸುುವ ವಿಧಾಾನ

ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣ
ಈಗ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಆನಿಮೇೇಷನ್ ಗೆ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯಾಾಗಿ ಇನ್ನೊಂ�ಂ�ದುು ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 

ಸೇೇರಿಸಿದರೆ ಉತ್ತತಮವಾಾಗಿರಬಹುುದಲ್ಲಲವೇೇ?

	 ಹೀೀಗೆ ರಚಿಸಿದ ಚಿತ್ರರವು ಎಲ್ಲಾಾ� ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳಲ್ಲಿಿರುುವ ಚಿತ್ರರಗಳಿಗೆ 
ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯಾಾಗಿ ಬರಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ. ಇದಲ್ಲಲದೆ, ಈಗಿರುುವ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಲುು 
ಮತ್ತುು� ಎಡಿಟ್ ಮಾಾಡಲುು ಅಡ್ಡಿಿಯಾಾಗಬಾಾರದುು. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ 
ಒಂಂದುು ಸೌೌಕರ್ಯಯವೇೇ  ಲೇೇಯರ್.

Pencil2D ಯಲ್ಲಿಿ ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ನ ಎಡಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ Layers ನಿಂಂದ 
ಹೊೊಸ ಬಿಟ್ಮ್ಯಾಾ�ಪ್ ಲೇೇಯರನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿ ಅದನ್ನುು�  ಈಗಿರುುವ  ಚಿತ್ರರಗಳಿಗೆ 
ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯಾಾಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಲೇೇಯರ್ ಸೇೇರಿಸುುವಾಾಗ ಈಗಿರುುವ ಲೇೇಯರ್ನ ಮೇೇಲೆ ಹೊೊಸ 
ಲೇೇಯರ್ ಬಂಂದಿರುುತ್ತತದೆ.

Pencil2D ಯಲ್ಲಿಿ ಬಿಟ್ಮ್ಯಾಾ�ಪ್ ಲೇೇಯರ್, ವೆಕ್ಟಟರ್ ಲೇೇಯರ್ ಎಂಂಬೀೀ ಎರಡುು ರೀೀತಿಯ ಲೇೇಯರುುಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಿ 
ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ನಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರ ರಚಿಸಬಹುುದುು. ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಒಂಂದೇೇ ಲೇೇಯರ್ನಲ್ಲಿಿ  ರಚಿಸುುವುದುು ಉತ್ತತಮ. ಹೊೊಸ 
ಲೇೇಯರನ್ನುು�  ರಚಿಸಲುು,

	� ಮೊದಲ ಫ್ರೇೇ�ಮನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ನಂಂತರ ಪ್ರರಧಾಾನ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ Layers ನಲ್ಲಿಿ Add Layer ಎಂಂಬಲ್ಲಿಿ  ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲಿ್ಲಿ , New Bitmap Layer ನ್ನುು� ಆರಿಸಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 2.10).

ಹೊೊಸ ಲೇೇಯರ್ ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲುು
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	� ಬರುುವ ಲೇೇಯರ್ ಪ್ರೋೋ�ಪರ್ಟೀ�ೀಸ್ (Layer Properties) ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಲೇೇಯರ್ನ ಹೆಸರನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಿ 
(ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯಾಾಗಿದ್ದದರೆ Background ಎಂಂದುು ನೀೀಡಬಹುುದುು) OK ನೀೀಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 2.11).

ಚಿತ್ರರ 2.10   Pencil2D ಲೇೇಯರ್ ಗಳು ಚಿತ್ರರ 2.11   ಲೇೇಯರ್ ಪ್ರೋೋ�ಪರ್ಟೀ�ೀಸ್

Background ಎಂಂಬ ಹೆಸರಿನಲ್ಲಿಿ ಲೇೇಯರ್ ತಯಾಾರಿಸಲ್ಪಪಟ್ಟಿಿತಲ್ಲಲವೇೇ. 
ಈಗ ಈ ಲೇೇಯರ್ನಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರ 2.13 ರಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುವಂಂತೆ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ. 
ಬ್ರರಷ್ ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಈ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಲಾಾಗಿದೆ.

ಚಿತ್ರರ 2.12 ರಲ್ಲಿಿರುುವಂಂತೆ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು,
	� ಟೂೂಲ್ ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ನಿಂಂದ ಬ್ರರಷ್ ಟೂೂಲ್ ಆರಿಸಿರಿ.
	� ಟೂೂಲ್ ಓಪ್ಷಷನ್ನಲ್ಲಿಿ ಬ್ರರಷ್ನ ಸ್ಟೈೈ�ಲ ನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ (Width-200, Feather-65).

	� ಕಲರ್ ಪ್ಯಾಾ�ಲೆಟ್ನಿಂಂದ Cyan ಎಂಂಬ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 2.13).

	� ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ನಲ್ಲಿಿ  ಬ್ರರಷ್ನಿಂಂದ ರಚಿಸಿ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� Fill ಮಾಾಡಿರಿ.
	� ಬಳಿಕ Dark Green ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.  ಟೂೂಲ್ ಓಪ್ಷಷನ್ಸ್್ನಲ್ಲಿಿ ಬ್ರರಷ್ Width-100 ನೀೀಡಿರಿ. 

ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ನಲ್ಲಿಿ ಮರಗಳ ಗುಂ�ಂಪನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ.
	� ಮೈೈದಾಾನವನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು Grayish Orange Yellow ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.  ಬಳಿಕ ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ  

ಕಾಾಣುುವಂಂತೆ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯನ್ನುು� ರಚಿಸಿ ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಹೊೊಸ ಲೇೇಯರ್ನಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸುುವ ಚಿತ್ರರವು ಎಲ್ಲಾಾ� ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಕಾಾಣಿಸುುವ ಕಾಾರಣ, ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಲುು 
ಈ ವಿಧಾಾನ ಉತ್ತತಮ. ಆದರೆ ಈ ಲೇೇಯರ್ನಲ್ಲಿಿ ಹೊೊಸ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳನ್ನುು�  ನಿರ್ಮಿಿಸಿದರೆ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನಲ್ಲಿಿಯೂೂ 
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾಗುುವುದುು.

Background ಲೇೇಯರ್ನಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು

ಚಿತ್್ರ 2.12   ಹಿನ್ನೆಲೆಯನ್್ನನು ರಚಿಸಿ ಸೇರಿಸಿದಾಗ ಚಿತ್ರರ 2.13   ಕಲರ್ ಪ್ಯಾಾ�ಲೆಟ್
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ಲೇೇಯರ್ ಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸೋ�ೋಣ
ಹೊೊಸ ಲೇೇಯರ್ನಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದಾಾಗ ಮೊದಲ 

ಲೇೇಯರ್ನಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಕಾಾಣಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವುದಿಲ್ಲಲವಲ್ಲಾಾ� . 
ಕಾಾರಣವೇೇನಿರಬಹುುದುು?

ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಿದ ಲೇೇಯರ್, ಚೆಂಂಡಿನ ಚಿತ್ರರ ಮತ್ತುು� 
ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿದ ಲೇೇಯರ್ನ ಮೇೇಲೆ ಬಂಂದ ಕಾಾರಣ 
ಹೀೀಗೆ ಸಂಂಭವಿಸಿದೆ.

ಈ ಸಮಸ್ಯೆೆಯನ್ನುು� ಹೇೇಗೆ ಪರಿಹರಿಸಬಹುುದುು? ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.
ಈಗ ಫೈೈಲನ್ನುು� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿ, Camera Layer ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ 

ಆನಿಮೇೇಷನ್ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿರಿ. ಚೆಂಂಡುು ಮೈೈದಾಾನಕ್ಕೆೆ 
ಬಿದ್ದುು� ಪುಟಿಯುುವುದನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು. (ಚಿತ್ರರ 2.14).

	� ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಚಿತ್ರರವಿರುುವ Background 
ಲೇೇಯರ್ ಸೆಲೆಕ್ಟ್್  ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಲೇೇಯರ್ನ ಮೇೇಲೆ ಮೌೌಸಿನ ಕರ್ಸಸರ್ 
ಇರಿಸಿರಿ.

	� ಮೌೌಸ್ನ ಎಡ ಬಟನ್ ಒತ್ತಿಿ ಹಿಡಿದುು 
Background ಲೇೇಯರ್ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ� ಗ್ 
ಮಾಾಡಿ ನೇೇರ ಕೆಳಗಿರುುವ ಬಿಟ್ಮ್ಯಾಾ�ಪ್ 
ಲೇೇಯರ್ನ ಕೆಳಗೆ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ.

ಲೇೇಯರ್ ಗಳ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� 
ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು

ಚಿತ್ರರ 2.14   ಆನಿಮೇೇಶನ್ ಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಕ್ರರಮೀೀಕರಣಗಳು ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾದಾಾಗ

ಫೈೈಲ್ ಎಕ್ಸ್್ಪೋೋರ್ಟ್್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
ನಾಾವೀೀಗ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಆನಿಮೇೇಷನನ್ನುು� Pencil2D ಯಲ್ಲಿಿ ಮಾಾತ್ರರ  

ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯ . ಈ ರೀೀತಿಯ ಫೈೈಲ್ ಗಳನ್ನುು� 
ವೀೀಡಿಯೋೋ ಪ್ಲೇೇ�ಯರ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು  ವೀೀಡಿಯೋೋ 
ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ ಗೆ ಎಕ್ಸ್್ಪೋೋರ್ಟ್್ ಮಾಾಡಬೇೇಕುು.

ನೀೀವು ತಯಾಾರಿಸಿದ ಫೈೈಲನ್ನುು� MP4 ಎಂಂಬ ವೀೀಡಿಯೋೋ ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ ಗೆ 
ಬದಲಾಾಯಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.
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	� Pencil2D ಯಿಂಂದ File → Export → Movie 
ಎಂಂಬ ಕ್ರರಮದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 2.15).

	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಫೈೈಲನ್ನುು� ಸೇೇವ್ 
ಮಾಾಡುುವುದಕ್ಕಿಿರುುವ ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಬಳಿಕ OK ನೀೀಡಿರಿ.

ಆನಿಮೇೇಷನ್ ಫೈೈಲನ್ನುು� ವೀೀಡಿಯೋೋ ಆಗಿ ಪರಿವರ್ತಿಿಸಲುು

ಚಿತ್ರರ 2.15   Pencil2D - ಫೈೈಲ್ ಎಕ್ಸ್್ಪೋೋರ್ಟ್್

ಎಕ್ಸ್್ಪೋೋರ್ಟ್್  ಮಾಾಡಿದ ಆನಿಮೇೇಷನ್ ವೀೀಡಿಯೋೋವನ್ನುು� 
ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿರಿ. ನೀೀವು ಸ್ವವತಃಃ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಮೊದಲ 
ಆನಿಮೇೇಷನ್ ಸಿನೆಮಾಾ ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ.

ಆನಿಮೇೇಷನನ್ನುು� ಇನ್ನೂ�ೂ ಉತ್ತತಮಗೊ�ಳಿಸಬೇೇಕೆಂ�ದೆನಿಸಿದರೆ ಸೇೇವ್ 
ಮಾಾಡಿದ ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟ್್ ಫೈೈಲನ್ನುು� ತೆರೆದುು ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಿ ಪುನಃಃ 
ಎಕ್ಸ್್ಪೋೋರ್ಟ್್ ಮಾಾಡಬೇೇಕುು.

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಒಂಂದುು 
ಆನಿಮೇೇಷನ್

ಇತರ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ ಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ರಚಿಸಿದ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಆನಿಮೇೇಷನ್  ತಯಾಾರಿಸಲುು Pencil2D ಯಲ್ಲಿಿ ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ. 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನ School_Resources ನಲ್ಲಿಿ  ಕೊ�ಡಲಾಾದ Car.png ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಒಂಂದುು ಕಾಾರುು ಚಲಿಸುುವ ಆನಿಮೇೇಷನ್ ತಯಾಾರಿಸಲುು 
ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸೋ�ೋಣ. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ,
	� Pencil2D ತೆರೆದುು File → Import → Image ಎಂಂಬ ಕ್ರರಮದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ 

ಮಾಾಡಿರಿ.
	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ  ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ School_ Resources ಫೋೋಲ್ಡಡರ್ ತೆರೆದುು 

Car.png ಚಿತ್ರರವನ್ನುು�  ಆರಿಸಿ Open ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
	� ಆಗ ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ  ಚಿತ್ರರವನ್ನುು�  ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕಾಾದ 

ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� Center of Canvas ಎಂಂದುು ಬದಲಾಾಯಿಸಿ OK ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ 

(ಚಿತ್ರರ 2.16).  

ಚಿತ್ರರ 2.16   ಚಿತ್ರರದ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸುುವ ವಿಧಾಾನ

ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ನ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� 
ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು ಫಂಂಕ್ಷನ್ಸ್್ 
ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್ನ Zoom In/

Zoom Out ಎಂಂಬ ಐಕನ್ನಲ್ಲಿಿ 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� 

ಬದಲಾಾವಣೆ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸನ್ನುು� ಝೂೂಮ್ 
ಮಾಾಡಲುು
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ಈಗ Car.png ಚಿತ್ರರವು Pencil2D ಯ  ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ ಗೆ  ಬಂಂದಿರುುತ್ತತದೆ.

ನಂಂತರ, ಚಿತ್ರರದ ಗಾಾತ್ರರ ಮತ್ತುು� ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು�  ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ.

	� Enter Key ಒತ್ತುು�ವಾಾಗ ಮೊದಲ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನ ಚಿತ್ರರವು ಸಜ್ಜುುಗೊ�ಳ್ಳುುವುದುು 
(ಚಿತ್ರರ 2.17).

ಚಿತ್ರರದ ನಕಲುು ತೆಗೆಯೋೋಣ
ಮೊದಲ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಿದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಇತರ  ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳಿಗೆ 

ಸೇೇರಿಸಿದರೆ ಮಾಾತ್ರರ ಚಲನೆ ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವುದುು. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ Duplicate Frame 
ಎಂಂಬ ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು�  ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕುು. ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
ನಿರ್ವವಹಿಸಲುು,

	� ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಹೊಂ�ಂದಿರುುವ ಮೊದಲ ಫ್ರೇೇ�ಮನ್ನುು�  ಸೆಲೆಕ್ಟ್್  ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಡ್ಯೂ�ೂಪ್ಲಿಿಕೇೇಟ್ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಕೀೀಯಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 2.4) ಈಗ  ಎರಡನೇೇ 
ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಚಿತ್ರರದೊಂ�ಂದಿಗೆ ಬಂಂದಿರುುವುದನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು.

	� ಈಗ, ಎರಡನೇೇ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನ ಚಿತ್ರರದ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ನೇೇರ ಮುಂಂ�ದಿರುುವ 
ಚಿತ್ರರಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಸ್ವವಲ್ಪಪ ಮುಂಂ�ದಕ್ಕೆೆ ಸರಿಸಿರಿ.  

ಈ ರೀೀತಿಯಲಿ್ಲಿ , ಕಾಾರುು ಸಂಂಚರಿಸಿ ಆಚೆ ಬದಿಗೆ ತಲುುಪಲುು ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವಷ್ಟುು�  
ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಿ, ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಚಿತ್ರರದ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� 

ಚಿತ್ರರ 2.17   ಮೊದಲ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ನಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿದಾಾಗ
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ಮೌಲ್್ಯಮಾಪನ ಮಾಡೋ�ೋಣ

	� Pencil2D ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ ಯಾಾವ ರೀೀತಿಯ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ?

		  (a) ವೀೀಡಿಯೋೋ ಎಡಿಟಿಂಂಗ್	 (b) ಗ್ರಾಾ�ಫಿಕ್ ಡಿಸೈೈನ್ 	

		  (c) 2ಡಿ ಆನಿಮೇೇಷನ್ 		  (d) ಆಡಿಯೋೋ ಎಡಿಟಿಂಂಗ್

	� Pencil2D ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟ್್ ಫೈೈಲ್ನ ಎಕ್ಸ್ಟೆ�ೆನ್ಷ ಷನ್ ಯಾಾವುದುು?

		  (a) .pdf 				   (b) .mp4

		  (c) .pclx			   (d) .ggb

ಬದಲಾಾಯಿಸಿರಿ. ನೇೇರ ಹಿಂಂದಿನ ಚಿತ್ರರದ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ತಿಳಿಯಲುು ಆನಿಯನ್ 
ಸ್ಕಿಿ ನ್ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಚಟುುವಟಿಕೆ ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾದರೆ ಫೈೈಲನ್ನುು�  ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿ ಆನಿಮೇೇಷನ್ 

Play ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಬಹುುದುು.

ಒಂಂದುು ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಿ ಆನಿಮೇೇಷನನ್ನುು� 
ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಿರಿ. ಬಳಿಕ ಫೈೈಲನ್ನುು� ವೀೀಡಿಯೋೋ ಆಗಿ ಪರಿವರ್ತಿಿಸಿ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ 
ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು

1.	 Pencil2D ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ನಲ್ಲಿಿ ಸೂ�ರ್ಯೋೋ�ದಯದ ಆನಿಮೇೇಷನ್ ರಚಿಸಿರಿ.

2.	 ನೀೀವು ರಚಿಸಿದ ಕಾಾರಿನ ಆನಿಮೇೇಷನ್ನಲ್ಲಿಿ ರಸ್ತೆೆಯನ್ನುು�  ರಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಿದ ಬಳಿಕ ಆನಿಮೇೇಷನನ್ನುು�  
ಉತ್ತತಮಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.


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ಹಾಾಡಿಗೆ ರಾಾಗ ಸಂಂಯೋೋಜನೆ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ 3

ಹಾಾಡಿಗೆ ರಾಾಗ ಸಂಂಯೋೋಜನೆ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
"ಕಾಾಕ್ಕೇ ೇ� ಕಾಾಕ್ಕೇ ೇ�, ಕೂ�ಡೆವಿಡೆ?

ಕೂ�ಟ್ಟಿಿನಕತ್ತೊ�ೊರುು ಕುುಞ್ಞುಂ�ಂ�ಡೋ�ೋ?
ಕುುಞ್ಞಿಿನುು ತೀೀಟ್ಟಟ ಕೊ�ಡುುಕ್ಕಾಾ �ಞಾಲ್

ಕುುಞ್ಞುು� ಕಿಡನ್ನುು� ಕರಞ್ಞೀೀ�ಡುಂ�ಂ"

ಪ್ರರಸಿದ್ಧಧ ಮಲಯಾಾಳಂಂ ಕವಿ ಶ್ರೀೀ�. ಉಳ್ಳೂೂರುು ಎಸ್. ಪರಮೇೇಶ್ವವರ ಅಯ್ಯಯರ್ 
ಬರೆದ ಮಕ್ಕಕಳ ಕವಿತೆಯಿದುು.

ಅವರುು ಮಕ್ಕಕಳಿಗಾಾಗಿ ಹಲವಾಾರುು ಕವಿತೆಗಳನ್ನುು� ಬರೆದಿದ್ದಾಾ�ರೆ. ಅವು 
ಯಾಾವುವು ಎಂಂದುು ವಿಚಾರಿಸಿ ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳಿಿರಿ.

"ಕಾಾಕ್ಕೇೇ � ಕಾಾಕ್ಕೇೇ � , ಕೂ�ಡೆವಿಡೆ?'  ಎಂಂಬ ಕವಿತೆಯ ರಾಾಗ ಗೆಳೆಯರಿಗೆ 
ತಿಳಿದಿದೆಯೇೇ."ಇದನ್ನುು� ಸಂಂಗೀೀತ ಸೇೇರಿಸಿ ಯಾಾಕೆ ಹಾಾಡಬಾಾರದುು?

ಹಿಂಂದಿನ ತರಗತಿಗಳಲ್ಲಿಿ ಜಿಕಾಂ�ಂಪ್ರಿಿಸ್, ಓಮ್ನಿಿಟಕ್ಸ್್ , ತಾಾಳಂಂ ಎಂಂಬೀೀ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ ಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಸಂಂಗೀೀತ ಮತ್ತುು�  ತಾಾಳಮೇೇಳಗಳನ್ನುು� 
ತಯಾಾರಿಸಿದ್ದುು� ನೆನಪಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ?

ನಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ MuseScore2 ರಾಾಗ ಸಂಂಯೋೋಜನೆ 
ಮಾಾಡಲುು ಸಹಾಾಯ ಮಾಾಡುುವ ಒಂಂದುು ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ. ಇದರಲ್ಲಿಿ 
ಸಂಂಗೀೀತದ ನೋ�ೋಟ್ ಗಳನ್ನುು� ಜೋೋಡಿಸಿ ರಾಾಗ ಸಂಂಯೋೋಜನೆ ಮಾಾಡಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.
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ಚಿತ್್ರ 3.1 MuseScore2 ಪ್್ರಧಾನ ವಿಿಂಡೋ�ೋ

ಮ್ಯೂೂ�ಸ್ ಸ್ಕೋ�ೋ�ರ್ ಬಳಸಿ ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� ಹೇೇಗೆ ರಚಿಸುುವುದುು ಎಂಂದುು 
ಕಲಿಯೋೋಣ.

ನಿಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ MuseScore2 ತೆರೆಯಿರಿ. ಈಗ ನೀೀವು 
ಹೊೊಸ ರಾಾಗಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಸ್ಟಾಾ�ರ್ಟ್್ ಮೆನುು Start Menu ನಿಮಗೆ 
ಲಭಿಸಿರಬಹುುದುು.

ಈ ವಿಂಂಡೋ�ೋವನ್ನುು� ಕ್ಲೋ�ೋ�ಸ್ ಮಾಾಡಿ ಪ್ರರಧಾಾನ ವಿಂಂಡೋ�ೋಗೆ ಪ್ರರವೇೇಶಿಸೋ�ೋಣ 

(ಚಿತ್ರರ 3.1).

ಚಿತ್ರರ 3.1 ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಇಲ್ಲಿಿ ನಾಾವು 
ಸ್ವವರಗಳನ್ನುು�  ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕುು.

ಈ ವಿಂಂಡೋ�ೋದ ಮೇೇಲಿರುುವ 
ಮೆನುುಬಾಾರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ Notes ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ. 
ಏನುು ಕಾಾಣಿಸುುತ್ತಿಿದೆ?
	� Note Input (N)

	� Add Notes

	� .......................................
ಚಿತ್ರರ 3.2 MuseScore2 ಶೀೀಟ್ ನಲ್ಲಿ ಿNote ಸೇೇರಿಸಿದಾಾಗ

ಇದರಲ್ಲಿಿರುುವ Note Input (N) ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿದ ಬಳಿಕ 
ನೋ�ೋಟ್ ಗಳನ್ನುು� (ಸ್ವವರಗಳನ್ನುು� )ಶೀೀಟ್ ಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು.
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"ಕಾಾಕ್ಕೇೇ � ಕಾಾಕ್ಕೇೇ � , ಕೂ�ಡೆವಿಡೆ" ಎಂಂಬ ಕವಿತೆಯ ರಾಾಗವನ್ನನಲ್ಲಲವೇೇ ನಾಾವು 
ತಯಾಾರಿಸುುತ್ತಿಿರುುವುದುು. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, ಚಿತ್ರರ 3.2 ರಲ್ಲಿಿ ಶೀೀಟ್ ಗೆ  ಸೇೇರಿಸಲಾಾದ 
ಸ್ವವರದ ಜಾಗದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಚಿಹ್ನೆೆಯನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿರಿ. (ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� 
ಸರಿಯಾಾಗಿ ತಿಳಿಯಲುು, Ctrl ಕೀೀ ಒತ್ತಿಿ ಮೌೌಸ್ ನ ಸ್ಕ್ರೋ�ೋ� �ಲ್ ವೀೀಲನ್ನುು� ತಿರುುಗಿಸಿ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋವನ್ನುು� ಸ್ವವಲ್ಪಪ ಝೂೂಮ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.)

ಈಗ, ಶೀೀಟ್ನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಿದ ಚಿಹ್ನೆೆಯ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. 
(ಚಿತ್ರರ 3.2). ಶಬ್ದದ ಕೇೇಳಿಸಲಿಲ್ಲಲವೇೇ?  

ನಾಾವು ಈಗಷ್ಟೇೇ� ಸೇೇರಿಸಿದ ಸ್ವವರದ ಹೆಸರನ್ನುು� ಹೇೇಳಬಹುುದೇೇ?

ಈಗ, ಚಿತ್ರರ 3.3 ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾದ ಉಳಿದ ಸ್ವವರಗಳನ್ನೂ�ೂ ಮೊದಲ ಬಾಾರ್ ಗೆ 
ಸೇೇರಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಚಿತ್ರರ 3.3 ಶೀೀಟ್ ನ ಮೊದಲ ಬಾಾರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾದ Note ಗಳು 

ಮೊದಲ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ ಸ್ವವರಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ 
ಆಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ...

ಈಗ ಇದನ್ನುು� ಕೇೇಳೋೋಣ.
ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ Play Back ಬಟನ್ನಲ್ಲಿಿ  

ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. Stop ಮಾಾಡಲಿಕ್ಕೂ�ೂ ಈ ಬಟನನ್ನೇೇ� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕುು.

ಚಿತ್ರರ 3.4  

MuseScore2 - Play Control ಬಟನ್ ಗಳು

‌ಮ್ಯೂೂ�ಸ್ ಸ್ಕೋ�ೋ�ರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ನಾಾವು  ರಾಾಗ ನೀೀಡಿದ ಮೊದಲ 
ಹಾಾಡನ್ನುು� ಕೇೇಳಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ಈಗ ಕವಿತೆಯ ಉಳಿದ ಸ್ವವರಗಳನ್ನೂ�ೂ  ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ 
ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವಂಂತೆ Note ಗಳನ್ನುು�  ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 
3.5).

ಚಿತ್ರರ 3.5 ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕಾಾದ Note ಗಳು 

Noteನ ಸೆಲೆಕ್ಷನ್ ಅಳಿಸಲುು 
ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನಲ್ಲಿಿರುುವ N ಒತ್ತಿಿದರೆ 
ಸಾಾಕುು. 

Selection ಅಳಿಸಲುು
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ಎರಡನೇೇ ಬಾಾರ್ನಲ್ಲಿಿ  ಸ್ವವರಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲುು ಕೆಲವು ಹೊೊಸ ಚಿಹ್ನೆೆಗಳನ್ನುು�  
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕಾಾಗುುತ್ತತದೆ. ಅಲ್ಲಲವೇೇ.

ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಚಿಹ್ನೆೆಯುು ಸ್ವವರಗಳನ್ನುು� ಎಷ್ಟುು� ಸಮಯದವರೆಗೆ 
ನುುಡಿಸಬೇೇಕುು ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ಸೂ�ಚಿಸುುವ ಆಕಾಾರವನ್ನುು� ಹೊಂ�ಂದಿರುುತ್ತತದೆ. ಇವು 
ನಮಗೆ ವಿಭಿನ್ನನವಾಾದ ರಾಾಗಗಳನ್ನುು�  ರಚಿಸಲುು ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

ಚಿತ್ರರ 3.6 Note ಗಳ ಸೂ�ಚನೆಗಳು

ಸಂಂಗೀೀತದ ನೋ�ೋಟ್ ಗಳು ಸಂಂಗೀೀತ ಸಂಂಯೋೋಜನೆಯಲ್ಲಿಿ ಸ್ವವರಗಳನ್ನುು� 
ಪ್ರರತಿನಿಧೀೀಕರಿಸುುಸುುವ ಸಂಂಕೇೇತಗಳಾಾಗಿವೆ. ಸಂಂಗೀೀತದ ಭಾಾಷೆಯೇೇ 
'ನೋ�ೋಟ್ ಗಳು' ಎಂಂದೂೂ ಹೇೇಳಬಹುುದುು. ಈ  ಸಂಂಕೇೇತಗಳು ಹಾಾಡುು/
ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� ಹೇೇಗೆ ಓದುುವುದುು ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ಅರ್ಥಥಮಾಾಡಿಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು 
ಸಂಂಗೀೀತಜ್ಞನಿಗೆ ಸಹಾಾಯ ಮಾಾಡುುತ್ತತವೆ.

ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಸಂಂಗೀೀತದ  ನೋ�ೋಟ್, ಒಂಂದುು ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ ಸ್ವವರವನ್ನುು� 
ಪ್ರರತಿನಿಧಿಸುುತ್ತತದೆ. ಸಂಂಗೀೀತದ ಮೂೂಲ ಸ್ವವರಗಳು ಸ, ರಿ, ಗ, ಮ, ಪ, ದ ಮತ್ತುು� ನಿ 
ಆಗಿವೆ. ಪಾಾಶ್ಚಿಿಮಾಾತ್ಯಯ ದೇೇಶಗಳಲಿ್ಲಿ , ಸ್ವವರಗಳನ್ನುು� C, D, E, F, G, A, B ಎಂಂಬೀೀ 
ಅಕ್ಷರಗಳಿಂಂದ ಪ್ರರತಿನಿಧಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. ಸಂಂಗೀೀತದ ನೋ�ೋಟ್ ಗಳನ್ನುು� ಓದಲುು 
ಕಲಿಯುುವುದರಿಂಂದ ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚುು� ಆಳವಾಾಗಿ ಅರ್ಥಥಮಾಾಡಿಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು 
ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

ಸಂಂಗೀೀತದ  'ನೋ�ೋಟ್ 'ಗಳು

ಈಗ, Eighth note, Half note ಇವುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಚಿತ್ರರ 
3.5ರಲ್ಲಿಿ ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ ಎರಡನೇೇ ಬಾಾರ್ನಲ್ಲಿಿ ಸ್ವವರಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ.

ಶೀೀಟ್ ಗೆ ಸೇೇರಿಸಲಾಾದ Note ಅನ್ನುು�  
ಅಳಿಸಲುು, ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನಲ್ಲಿಿರುುವ 

Delete ಒತ್ತಿಿದರೆ ಸಾಾಕುು (ಅಥವಾಾ 
Note → Rightclick → Del).

Note ಅಳಿಸಲುು
ಚಿತ್ರರ 3.7 Eighth note, Half note ಗಳ ಸಂಂಕೇೇತಗಳು

ಸ್ವವರಗಳನ್ನುು� ಅವುಗಳ ಸ್ಥಾಾ�ನ ಮತ್ತುು� ಸಮಯಕ್ಕೆೆ  ಅನುುಗುುಣವಾಾಗಿ 
ಜೋೋಡಿಸುುವ ಮೂೂಲಕ ರಾಾಗ ಸಂಂಯೋೋಜನೆ ಮಾಾಡಲಾಾಗುುತ್ತತದೆಯೆಂಂದುು 
ತಿಳಿಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ.

ಈಗ,' ಕಾಾಕ್ಕೇೇ � ಕಾಾಕ್ಕೇೇ � , ಕೂ�ಡೆವಿಡೆ...' ಎಂಂಬ ಕವಿತೆಯ ರಾಾಗವನ್ನುು� ಇತರ 
ಸ್ವವರಗಳ ಸ್ಥಾಾ�ನ ಮತ್ತುು�  ತಾಾಳವನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವಂಂತೆ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ ರಾಾಗವನ್ನುು� 
ಕೇೇಳಿರಿ.  (ಚಿತ್ರರ 3.8).

ಚಿತ್ರರ 3.8 ಕಾಾಕ್ಕೇೇ� ಕಾಾಕ್ಕೇ ೇ� , ಕೂ�ಡೆವಿಡೆ ಎಂಂಬ ಕವಿತೆಯ ರಾಾಗ
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	� File →Export ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲಿ್ಲಿ , ಫೈೈಲ್ನ ಹೆಸರನ್ನುು� ನೀೀಡಿದ ಬಳಿಕ ಎಕ್ಸ್ಟೆ�ೆನ್ಷ ಷನ್ ನೀೀಡಿರಿ.

	� Mp3 ಫೈೈಲಾಾಗಿ ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು ಫೈೈಲ್ ನೇೇಮ್ನ ಬಳಿಕ .mp3 ಎಂಂದುು ಸೇೇರಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

	� ನಂಂತರ Save ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

MuseScore2 - ಫೈೈಲನ್ನುು� ಎಕ್ಸ್್ ಪೋೋರ್ಟ್್ ಮಾಾಡಲುು

ಕವಿತೆಗೆ ಸಂಂಗೀೀತ ಸಂಂಯೋೋಜನೆ ಮಾಾಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ಈಗ ಆ ರಾಾಗವನ್ನುು� 
ಒಂಂದುು ಧ್ವ ವನಿ ಫೈೈಲ್ ಆಗಿ ಬದಲಾಾಯಿಸೋ�ೋಣ.  

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ  ನಾಾವು ತಯಾಾರಿಸಿದ ರಾಾಗದ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯೊಂಂದಿಗೆ 
ಎಲ್ಲಲರೂ� ಒಟ್ಟಿಿಗೆ ಕವಿತೆಯನ್ನುು� ಹಾಾಡಲುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿರಿ.

ಹಾಾಡನ್ನುು� ಹಾಾಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ... ಈಗ, MuseScore2 ಬಳಸಿ ಈ ಕವಿತೆಗೆ 
ಇನ್ನೊಂ�ಂ�ದುು ಹೊೊಸ ರಾಾಗವನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

MuseScore2 ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ  ರಾಾಗ ಸಂಂಯೋೋಜಿಸುುವುದನ್ನುು� ಕಲಿತಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ಸಂಂಗೀೀತದಲ್ಲಿಿ ರಾಾಗದ ಜೊತೆ 
ತಾಾಳವೂ ಸೇೇರಿರಬೇೇಕುು ಎಂಂದುು ಗೆಳೆಯರಿಗೆ ತಿಳಿದಿದೆ. ಹಿಂಂದಿನ ತರಗತಿಯಲಿ್ಲಿ , ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಬಳಸಿ ತಾಾಳವನ್ನುು� 
ಹೇೇಗೆ ರಚಿಸಬಹುುದುು ಎಂಂದುು ನಾಾವು ಕಲಿತಿರುುವೆವಲ್ಲಲವೇೇ. ಈಗ ನಿಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ ತಾಾಳಂಂ ಎಂಂಬ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ 
ತೆರೆದುು ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿರುುವ ಸೂ�ಚನೆಗಳಿಗೆ ಅನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ ಒಂಂದುು ತಾಾಳಕ್ರರಮವನ್ನುು� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ  
ರಚಿಸಿನೋ�ೋಡಿರಿ.  

ಚಿತ್ರರ 3.9 ತಾಾಳಂಂ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ ನಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿದ ತಾಾಳದ ಮಾಾದರಿ

ತಾಾಳಮೇೇಳ ಸಿದ್ಧಧವಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ.  ಈಗ, MuseScore2 ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ನೀೀವು ರಚಿಸಿದ ರಾಾಗಕ್ಕೆೆ ಹೊಂ�ಂದಿಕೆಯಾಾಗುುವ 
ತಾಾಳವನ್ನೂ�ೂ ರಚಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ತಾಾಳವನ್ನುು�  ರಚಿಸೋ�ೋಣ
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ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

	� MuseScore2 ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ನಲ್ಲಿಿ ಸಂಂಗೀೀತದ ನೋ�ೋಟ್ ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲುು  ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಕೀೀ ಯಾಾವುದುು?

		  (a) A				    (b) P 	

		  (c) N 				    (d) M

	� MuseScore2 ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ನಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿರುುವ ಒಂಂದುು ಹಾಾಡಿನ ಮ್ಯೂೂ�ಸಿಕ್ ನೋ�ೋಟ್ ಗಳನ್ನುು� pdf ಆಗಿ Export 
ಮಾಾಡಲುು ಅಳವಡಿಸಬೇೇಕಾಾದ ವಿಧಾಾನ ಯಾಾವುದುು?

		  (a) Note → Export		  (b) Edit → Export		

		  (c) View → Export		  (d) File → Export

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು

1.	 MuseScore2 ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ನಲ್ಲಿಿ ನಮ್ಮಮ ರಾಾಷ್ಟ್ರರ�ಗೀೀ ತೆ 'ಜನ ಗಣ ಮನ'ದ ರಾಾಗವನ್ನುು�  ಸಂಂಯೋೋಜಿಸಿರಿ.

2.	 School_Resources ಫೋೋಲ್ಡಡರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ Song.pdf ಎಂಂಬ ಫೈೈಲನ್ನುು�  ತೆರೆದುು ಈ ಹಾಾಡನ್ನುು� MuseScore2  
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಿ Export ಮಾಾಡಿರಿ.


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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ 4

ಕೋ�ೋಡಿಂಂಗ್ ; ಆಟದ ವಿಚಾರಗಳು
ನಾಾವೆಲ್ಲಲರೂ� ಗೇೇಮ್ ಗಳನ್ನುು� ಆಡಲುು ಇಷ್ಟಟಪಡುುತ್ತೇೇ�ವಲ್ಲಲವೇೇ.   

ಸೂ�ಪರ್ ಹೀೀರೋ�ೋಗಳು, ರೇೇಸಿಂಂಗ್ ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ವೇೇಗವಾಾಗಿ ಚಲಿಸುುವ 
ಕಾಾರುುಗಳು ಮತ್ತುು� ಬೈೈಕ್ ಗಳನ್ನೊ�ೊಳಗೊಂ�ಂಡ ಗೇೇಮ್ ಗಳ  ಜಗತ್ತುು�  ಹೇೇಗೆ 
ಸೃೃಷ್ಟಿಿಯಾಾಗುುವುದುು ಎಂಂದುು ನೀೀವು ಎಂಂದಾಾದರೂ� ಯೋೋಚಿಸಿರುುವಿರಾಾ?

ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ  
ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್‌‌�ಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸುುವ ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ಕಳೆದ ವರ್ಷಷ ನಾಾವು ಕಲಿತಿದ್ದೇೇ�ವೆ. 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಗಳು ಮತ್ತುು� ಮೊಬೈೈಲ್ ಫೋೋನ್ಗಳಲ್ಲಿಿ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವ ಈ 
ರೀೀತಿಯ ಗೇೇಮ್ ಗಳನ್ನುು�   ರೂ�ಪೀೀಕರಿಸಲುು ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ ಭಾಾಷೆಗಳನ್ನುು�  
ಬಳಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. ವಿವಿಧ ಅಗತ್ಯಯಗಳಿಗಾಾಗಿ ನಾಾವು ಸ್ಥಿಿರವಾಾಗಿ ಬಳಸುುವ ಮೊಬೈೈಲ್ 
ಆಪ್ಲಿಿಕೇೇಶನ್ಗಳು ಮತ್ತುು� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಆಪ್ಲಿಿಕೇೇಶನ್ಗಳನ್ನುು� ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ನ 
ಮೂೂಲಕವೇೇ  ತಯಾಾಾ�ರಿಸಿರುುವುದುು!

ನಿಮಗೆ ಪರಿಚಿತವಾಾದ ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ� ಾ � �ಚ್ ಎಂಂಬ  ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ ಭಾಾಷೆಯನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಗೇೇಮನ್ನುು�  ತಯಾಾರಿಸಿ ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣವೇೇ?	

ಗೇೇಮ್ ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ
ನಿಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ School_Resources ಫೋೋಲ್ಡಡರ್ನಲ್ಲಿಿ 

help_mouse.html ಎಂಂಬ ಗೇೇಮ್ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ತೆರೆದುು 
ಇಲಿಮರಿಯನ್ನುು�  ತನ್ನನ  ಅಮ್ಮಮನ ಬಳಿಗೆ ಹೋ�ೋಗಲುು ಸಹಾಾಯ ಮಾಾಡುುವ ಈ 
ಸಣ್ಣಣ ಗೇೇಮನ್ನುು� ಆಡಿರಿ.
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ಪಟ್ಟಿ ಿ4.1 ಗೇೇಮ್ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವ ವಿಧಾಾನ

	� help_mouse.html ಎಂಂಬ ಫೈೈಲ್ನ ಮೇೇಲೆ ಡಬ್ ಲ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ ಫ್ಲ್ಯಾಾ �ಗ್ನ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಗೇೇಮ್  ಪ್ರಾಾ�ರಂಂಭಿಸಬಹುುದುು.

	� ಇಲಿಮರಿಯನ್ನುು�  ಮುಂಂ�ದಕ್ಕೆೆ ಸರಿಸಲುು Up, Down, Left, Right ಎಂಂಬೀೀ ಆರೋ�ೋ ಕೀೀಗಳನ್ನುು� ಬಳಸಿರಿ.

	� ಗೋ�ೋಡೆಗಳಿಗೆ ಬಡಿಯದೆ ಅಥವಾಾ ಶತ್ರುು�ವಿನ ಕೈೈಗೆ ಸಿಗದೆ ಇಲಿಯನ್ನುು� ಕೊಂ�ಂಡೊೊಯ್ಯಯಬೇೇಕುು.

ಗೇೇಮನ್ನುು� ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು

ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ � �ಚ್ ಎಂಂಬುುದುು ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ಗೆ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಲುು 
ಬಳಸಲಾಾಗುುವ ಒಂಂದುು ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ 
ಭಾಾಷೆಯಾಾಗಿದೆ. ಇದರಲ್ಲಿಿ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ ಗಳಾಾಗಿ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ನ 
ಆರಂಂಭಿಕರಿಗಾಾಗಿ ಇದುು ತುಂ�ಂಬಾಾ 
ಉಪಯುುಕ್ತತವಾಾಗಿದೆ.

ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ� ಾ � �ಚ್ಗೇೇಮ್ ಆಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಗೇೇಮ್ನಲ್ಲಿಿ ನೀೀವು ಕಂ�ಡುುಕೊಂ�ಂಡ 
ವಿಚಾರಗಳು ಯಾಾವುವು? ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಪಟ್ಟಿಿ 4.1 ನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಆಕ್ಷನ್ ಚಟುುವಟಿಕೆ

 ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಗೇೇಮ್ ಆರಂಂಭವಾಾಗುುವುದುು

Right Arrow ಕೀೀ ಒತ್ತುು�ವಾಾಗ ಇಲಿಮರಿ ಬಲಕ್ಕೆೆ ಚಲಿಸುುವುದುು

ಇಲಿಮರಿ ಎಡಕ್ಕೆೆ ಚಲಿಸುುವುದುು

Try Again ಎಂಂಬ ಸಂಂದೇೇಶ 
ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವುದರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಗೇೇಮ್ 
ಕೊ�ನೆಗೊ�ಳ್ಳುುವುದುು.

ಇಲಿಮರಿ ಅಮ್್ಮನ ಶರೀರಕ್ಕೆ 
ತಾಗಿದಾಗ

 

ಪಟ್ಟಿಿ ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ.

ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ� ಾ � �ಚ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಈ ರೀೀತಿಯ ಗೇೇಮ್ ತಯಾಾರಿಸುುವುದುು 
ಹೇೇಗೆಂಂದುು ನಾಾವಿಲ್ಲಿಿ ತಿಳಿಯಲಿದ್ದೇೇ�ವೆ.

ಗೇೇಮ್ ಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸುುವಲ್ಲಿಿ ಎರಡುು ಪ್ರರಧಾಾನ ಹಂಂತಗಳಿವೆ.

	� ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯನ್ನುು� ಸಜ್ಜುುಗೊ�ಳಿಸುುವುದುು ಮತ್ತುು� ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರಗಳನ್ನುು� 
ಸೇೇರಿಸುುವುದುು (ಡಿಸೈೈ ನಿಂಂಗ್)

	� ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಮತ್ತುು� ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರಗಳು ಹೇೇಗೆ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸಬೇೇಕೆಂ�ದುು 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶ ನೀೀಡುುವುದುು (ಕೋ�ೋಡಿಂಂಗ್).
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ಹಿನ್ನೆೆಲೆ (ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್)
ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ � �ಚ್ನಲ್ಲಿಿ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ಲೈೈಬ್ರರರಿಯಿಂಂದ ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು, ರಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು ಅಥವಾಾ  ಇನ್ನೊಂ�ಂ�ದುು 
ಕಡೆ ರಚಿಸಿ ಅಪ್ಲೋ�ೋಡ್ ಮಾಾಡಬಹುುದುು. ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ� ಾ � �ಚ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ 

Choose a Backdrop ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಲೈೈಬ್ರರರಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ 
ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ (ಚಿತ್ರರ 4.1). ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ� ಾ � �ಚ್ಗೆ 
ಅಪ್ಲೋ�ೋಡ್ ಮಾಾಡಲುು ಮತ್ತುು� ಅದನ್ನುು� ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯಾಾಗಿ ಮಾಾಡಲುು ಇಲ್ಲಿಿಯೇೇ 
ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆ  ಇದೆ.

ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರಗಳು( ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟ್ )
ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ � �ಚ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ತಯಾಾರಿಸುುವ ಗೇೇಮ್ ಗಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ 
ಆನಿಮೇೇಷನ್ಗಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಬಳಕೆದಾಾರನಿಗೆ ನಿಯಂಂತ್ರಿಿಸಬಹುುದಾಾದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ 
ಸೇೇರಿಸುುವ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ ಗಳು ಎಂಂದುು ಕರೆಯುುವರುು. ನಾಾವು ಆಡಿದ 
ಗೇೇಮ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಇಲಿಮರಿ, ಅಮ್ಮಮ , ಹಾಾವು ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳು ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ ಗಳಾಾಗಿವೆ.

ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್ ಗಳಿಗೆ Choose a Backdrop ಎಂಂಬ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆ ಇರುುವಂಂತೆಯೇೇ 
ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ ಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಒಂಂದುು ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಯೇೇ Choose a 
Sprite (ಚಿತ್ರರ 4.2). ಇದನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� 
ರಚಿಸಬಹುುದುು ಅಥವಾಾ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಿಂಂದ ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು.

ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟನ್ನುು� ಡಿಲೀೀಟ್ ಮಾಾಡಲುು, ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ 
ಐಕನ್ನ ಮೇೇಲಿರುುವ ಡಿಲೀೀಟ್ ಬಟನ್ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು (ಚಿತ್ರರ 
4.3).

ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ� ಾ � �ಚ್ ನ ಡಿಸೈೈ ನಿಂಂಗ್ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಗಳು

ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್  
ಅಪ್ಲೋ�ೋಡ್ ಮಾಾಡಲುು

ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟ್ ಅಪ್ಲೋ�ೋಡ್ 
ಮಾಾಡಲುು

ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟ್ 
ಡಿಲೀೀಟ್ 

ಮಾಾಡಲುು

ಚಿತ್ರರ 4.1 ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ� ಾ � �ಚ್ ನ  

Choose a Backdrop ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆ

ಚಿತ್ರರ 4.2 ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ� ಾ � �ಚ್ ನ  

Choose a Sprite ವ್ಯಯವಸ್ಥೆ ೆ

ಚಿತ್ರರ 4.3 ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟ್ ಐಕನ್

ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಮತ್ತುು� ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣ
ಗೇೇಮ್ ತಯಾಾರಿಸಲುು ನಾಾವು ಮೊದಲುು  ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಮತ್ತುು� ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ 

ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಬೇೇಕುು. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ 
ಏನೆಲ್ಲಲ ವಿಚಾರಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಬೇೇಕೆಂ�ದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸೋ�ೋಣ.

	� ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ � �ಚ್  ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� ತೆರೆದುು ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ನಲ್ಲಿಿ ಈಗಿರುುವ ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟನ್ನುು�  ಡಿಲೀೀಟ್ 
ಮಾಾಡಿರಿ.

	� Choose a Backdrop ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯನ್ನುು� ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್  
ಆಗಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

	� Choose a Sprite ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಯನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಹೊೊಸ ಕಥಾಾ 
ಪಾಾತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿರಿ.
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ಇಲಿಮರಿ ಸಂಂಚರಿಸಬೇೇಕಾಾದ ದಾಾರಿಯನ್ನುು� ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್  ಆಗಿ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕುು.

ನಿಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನ School_Resources ನಲ್ಲಿಿ help_mouse_
backdrops ಎಂಂಬ ಫೋೋಲ್ಡಡರನ್ನುು� ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಇದರಿಂಂದ ಇಲಿಮರಿ  
ಪ್ರರಯಾಾಣಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಮಾಾರ್ಗಗದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� (mouse_backdrop1.png) 
ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ಗೆ ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್  ಆಗಿ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು (ಚಿತ್ರರ 4.4). ಇದಲ್ಲಲದೆ, ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ನಲ್ಲಿಿ 
ಈಗಿರುುವ ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟನ್ನುು� ಡಿಲೀೀಟ್ ಮಾಾಡಲುು ಮರೆಯದಿರಿ.

	� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನ Super Key 
ಒತ್ತಿಿರಿ.

	� ಆಗ ಕಾಾಣಿಸಿಕೊ�ಳ್ಳುುವ ಸರ್ಚ್್ 
ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ನಲ್ಲಿಿ Scratch3 ಎಂಂದುು 
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಗೋ�ೋಚರವಾಾಗುುವ Scratch3 
ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಮತ್ತುು� ಅದನ್ನುು� 
ತೆರೆಯಿರಿ.

ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ� ಾ � �ಚ್ ತೆರೆಯಲುು

ಚಿತ್ರರ 4.4 ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯನ್ನುು� ಸಜ್ಜುುಗೊ�ಳಿಸಿದಾಾಗ

ಚಿತ್ರರ 4.4 ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಸೇೇರಿಸಲಾಾದ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯಲ್ಲಿಿ ಅಮ್ಮಮ ಇಲಿಯ 
ಚಿತ್ರರವೂ ಇದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ. ಈ ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್ನಲ್ಲಿಿ ಇನ್ನೊಂ�ಂ�ದುು ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿರುುವುದುು ಯಾಾಕೆಂ�ದುು ಊಹಿಸಬಹುುದೇೇ?

ಗೇೇಮ್ನಲ್ಲಿಿ ಅಮ್ಮಮ ಇಲಿ ಹೆಚ್ಚಿಿನ ಸಮಯವನ್ನುು� ಒಂಂದೇೇ ಜಾಗದಲ್ಲಿಿ 
ಅಲುುಗಾಾಡದೆ ಇರುುವುದಲ್ಲಲವೇೇ. ಆಗ ಆ ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟನ್ನುು� ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕವಾಾಗಿ 
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ನಿಯಂಂತ್ರಿಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಅಗತ್ಯಯವಿಲ್ಲಲ . ಆದ್ದದರಿಂಂದಲೇೇ  mouse_backdrop1  ಎಂಂಬ 
ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್ನೊಂ�ಂದಿಗೆ ಇಲಿಯ ಚಿತ್ರರವನ್ನೂ�ೂ ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ.

ಆದರೆ ಆಟದ ಕೊ�ನೆಯಲಿ್ಲಿ , ಇಲಿಮರಿ ತನ್ನನ ಅಮ್ಮಮನ ದೇೇಹಕ್ಕೆೆ ಬಡಿದಾಾಗ 
ಅಮ್ಮಮ ಇಲಿಯನ್ನುು� ನಿಯಂಂತ್ರಿಿಸಬೇೇಕಾಾಗುುತ್ತತದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ. ಈ ಪರಿಸ್ಥಿಿತಿಯನ್ನುು� ಹೇೇಗೆ 
ನಿಭಾಾಯಿಸುುವುದುು ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ನಾಾವು ಮುಂಂ�ದೆ ಚರ್ಚಿಿಸೋ�ೋಣ.

ಈಗ ಇಲಿಮರಿಯನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣ.

Choose a Sprite ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ � �ಚ್ 
ಲೈೈಬ್ರರರಿಯಲ್ಲಿಿ ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

ಇದರಿಂಂದ, Mouse1 ಎಂಂಬ ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟನ್ನುು�  ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ಗೆ 
ಸೇೇರಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಇಲಿಮರಿಯ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� (size) 30 ಮಾಾಡಲುು 
ಮರೆಯಬೇೇಡಿ (ಚಿತ್ರರ 4.5, 4.6).

ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡೋ�ೋಣ
ಇದರೊಂ�ಂದಿಗೆ, ನಮ್ಮಮ ಗೇೇಮ್ನ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಮತ್ತುು� ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರಗಳನ್ನುು� 

ನಾಾವು ಸಜ್ಜುುಗೊ�ಳಿಸಬೇೇಕುು.

ಈಗ, ಪಟ್ಟಿ ಿ 4.1ರಲ್ಲಿಿ ನಾಾವು ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿದಂಂತೆ ಗೇೇಮ್ನ 
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ವಿಚಾರಗಳನ್ನುು� ಕಾಾರ್ಯಯಗತಗೊ�ಳಿಸಲುು ಕೋ�ೋಡಿಂಂಗ್ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು�  ನೀೀಡಬೇೇಕುು.

ಇಲಿಮರಿಯನ್ನುು�  ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
ಇಲಿಮರಿಯನ್ನುು� ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು 

ಹೇೇಗಿರಬೇೇಕೆಂ�ದುು ಆಲೋ�ೋಚಿಸಿರಿ.

	� Up Arrow key ಒತ್ತುು�ವಾಾಗ ಮೇೇಲಕ್ಕೆೆ ಚಲಿಸಬೇೇಕುು.

	� Right Arrow key ಒತ್ತುು�ವಾಾಗ ಬಲಕ್ಕೆೆ ಚಲಿಸಬೇೇಕುು.
	� ...............................................................................................................................

	� ...............................................................................................................................

ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟನ್ನುು� ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು ಯಾಾವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು� ನೀೀಡಬೇೇಕುು?

ಚಿತ್ರರ 4.5  

Mouse1 ಎಂಂಬ ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದಾಾಗ

ಚಿತ್ರರ 4.6  

ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟ್ ನ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು
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ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ � �ಚ್ನ ಒಂಂದುು 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶ ಯಾಾವಾಾಗ 
ಕಾಾರ್ಯಯವೆಸಗಬೇೇಕುು, ಎಷ್ಟುು� ಬಾಾರಿ 
ಪು ನ ರಾಾ ವ ರ್ತತನೆ  ಯಾಾ ಗ ಬೇೇ ಕುು 
ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು Control 
ಟ್ಯಾಾಬ್ನಲ್ಲಿಿವೆ.

ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� 
ನಿಯಂಂತ್ರಿಿಸಬಹುುದುು

Up Arrow ಒತ್ತಿಿರಿ ಎಂಂಬ ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ ಸಂಂದರ್ಭಭದಲ್ಲಿಿ  ಮಾಾತ್ರರ ಈ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು�  ಕಾಾರ್ಯಯಗತಗೊ�ಳಿಸಬೇೇಕುು. ಈ ರೀೀತಿಯ ಸಂಂದರ್ಭಭಗಳಲ್ಲಿಿ 
Control ಟ್ಯಾಾಬ್ನಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿರುುವ If..then ಎಂಂಬ ಕೋ�ೋಡ್ನೊಂ�ಂದಿಗೆ Move 
ಎಂಂಬ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು�  ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

ಈಗ Mouse1 ಎಂಂಬ ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ಗೆ Up Arrow ಒತ್ತುು�ವಾಾಗ ಮೇೇಲಕ್ಕೆೆ 
ಸಾಾಗಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿ 
ನೋ�ೋಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 4.7). ಕೋ�ೋಡ್ ಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸುುವಾಾಗ ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ 
ವಿಚಾರಗಳನ್ನೂ�ೂ ಪರಿಗಣಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

	� Flag ಒತ್ತುು�ವಾಾಗ ಗೇೇಮ್ ಆರಂಂಭಿಸಬೇೇಕುು.

	� Up Arrow ಯಾಾವಾಾಗ ಒತ್ತಿಿದರೂ� ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
ಕಾಾರ್ಯಯಗತಗೊ�ಳಿಸಲುು forever ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

	� Up Arrow ಕೀೀ ಒತ್ತತಲಾಾಗಿದೆಯೇೇ ಎಂಂದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಲುು ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕುು.

	� ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ನ ಚಲನೆಯ ದಿಕ್ಕಿಿನಲ್ಲಿಿ ಬದಲಾಾವಣೆ ತರಲುು Point in direction 
ಎಂಂಬ ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

	� ಇಲಿಮರಿಯ ಎರಡನೇೇ Costume ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದುುದರಿಂಂದ ಅದುು  
ನಡೆಯುುವಂಂತೆ ತೋ�ೋರುುವುದುು (Costume ಟ್ಯಾಾಬ್ ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ).  

	� Up Arrow ಒತ್ತುು�ವಾಾಗ ಕಾಾರ್ಯಯಗತಗೊ�ಳ್ಳಳಬೇೇಕಾಾದ ವಿಚಾರಗಳೆಲ್ಲಲವನ್ನೂ�ೂ 
If..then ಎಂಂಬ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ನ ಒಳಗೆ ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು.

ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ ಗಳು ಚಲಿಸುುವಾಾಗ 
ಅವು ಯಾಾವ ದಿಕ್ಕಿಿಗೆ 
ಚಲಿಸಬೇೇಕುು ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� 
Motion ವಿಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ 
point in direction ಎಂಂಬ 
ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್  ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು.

ಸ್್ಪ್ರರೈ  ಟ್‌ಗಳು ಚಲಿಸಬೇಕಾದ ದಿಕ್್ಕನ್್ನನು ತೀರ್್ಮಮಾನಿಸೋ�ೋಣ

ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ನ ವಿವಿಧ ರೂ�ಪಗಳನ್ನುು� ಕೋ�ೋಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ �ಮ್ ಗಳು ಎಂಂದುು 
ಕರೆಯುುವರುು. ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ನ ಚಲನೆ, ಭಾಾವ, ರೂ�ಪಾಂ�ಂತರ ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು�  
ನೀೀಡಲುು ಕೋ�ೋಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ �ಮ್ ಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸುುತ್ತಾಾ�ರೆ.

ಕೋ�ೋಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ �ಮ್ ಗಳು
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ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮನ್ನುು� ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿ 
ನೋ�ೋಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಈಗ ಇದರಲ್ಲಿಿ ಒಳಗೊಂ�ಂಡಿರುುವ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ನಿರ್ದೇ�ೇಶದ 
ಉಪಯೋೋಗವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿ  ಪಟ್ಟಿಿ 4.2 ನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಒಂಂದುು ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಕಾಾರ್ಯಯಗತಗೊ�ಳಿಸಲುು 
ಯಾಾವ ಕೀೀಯನ್ನುು� ಒತ್ತುು�ವುದೆಂಂದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಲುು 
ಸೆನ್ಸಿಂಂ�ಗ್ ವಿಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ  

ಎಂಂಬ ಕೋ�ೋಡ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕುು.

ಇದರ ಹೊೊರತಾಾಗಿ, ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ ಗಳು ಇತರ ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ಗೋ�ೋ 
ಬಣ್ಣಣಕ್ಕೋ�ೋ� ಸ್ಪಪರ್ಶಿಿಸುುತ್ತಿಿದೆಯೇೇ ಎಂಂದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಲುು ಕೆಳಗೆ 
ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಕೋ�ೋಡ್ ಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ಕೀೀ ಒತ್ತುು�ವುದನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸೋ�ೋಣ

ಕೋ�ೋಡ್ ಗಳು ಉಪಯೋೋಗ

ಫ್ಲ್ಯಾಾ �ಗ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
ಆರಂಂಭಿಸಲುು

ಪಟ್ಟಿಿ 4.2 ಕೋ�ೋಡ್ ಗಳು ಮತ್ತುು� ಉಪಯೋೋಗಗಳು

ಬಲಕ್ಕೆ ಹೋ�ೋಗಲಿಕ್ಕಿರುವ 
ನಿರ್್ದದೇಶ 

ಯಾವುದಾಗಿರಬಹುದು?

ಚಿತ್ರರ 4.7 ಇಲಿಮರಿಯನ್ನುು� ಮೇೇಲಕ್ಕೆೆ ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು
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ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಇಲಿಮರಿಯನ್ನುು� ಮೇೇಲಕ್ಕೆೆ ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡುುವುದುು ಹೇೇಗೆಂಂದುು 
ನಾಾವೀೀಗ ತಿಳಿದುುಕೊಂ�ಂಡೆವು.

ಇದೇೇ ಮಾಾದರಿಯಲ್ಲಿಿ Down Arrow ಒತ್ತುು�ವಾಾಗ ಕೆಳಗೂ� Right Arrow 

ಒತ್ತುು�ವಾಾಗ ಬಲಕ್ಕೂ�ೂ Left Arrow ಒತ್ತುು�ವಾಾಗ ಎಡಕ್ಕೂ�ೂ ಹೋ�ೋಗುುವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ 
ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ಇಲಿಮರಿಗೆ ನೀೀಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ. (ಚಿತ್ರರ 4.8).  

ಚಿತ್ರರ 4.8 ಇಲಿಮರಿಯನ್ನುು� ನಾಾಲ್ಕುು � ಬದಿಗೂ� ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು

ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಹಂಂತ 
ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾದಾಾಗಲೂೂ 
ಫೈೈಲ್ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲುು 

ಮರೆಯದಿರಿ....
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ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟನ್ನುು� ದಾಾರಿಯ ಮೂೂಲಕ ಅಮ್ಮಮನ ಹತ್ತಿಿರ 
ತಲುುಪಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿಲ್ಲಲವೇೇ?

ಇಲ್ಲಿಿ ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ನ ಚಲನೆಯನ್ನುು�  ಎಡೆಯಲ್ಲಿಿ  ನಿಲ್ಲಿಿಸಿ ಪುನಃಃ Arrow 
Key ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಾಾಗ, ಚಲನೆಯನ್ನುು� ಕೊ�ನೆಗೊ�ಳಿಸಿದ ಸ್ಥಥಳದಿಂಂದ ಇಲಿ 
ಮುಂಂ�ದಕ್ಕೆೆ ಹೋ�ೋಗುುವುದುು.ಅಲ್ಲಲವೇೇ?

ಇದರ ಬದಲಿಗೆ, ಫ್ಲ್ಯಾಾ �ಗ್ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಗೇೇಮ್ ಆರಂಂಭಿಸುುವಾಾಗಲೇೇ 
ಇಲಿಮರಿ ದಾಾರಿಯ ಆರಂಂಭದ ಭಾಾಗಕ್ಕೆೆ ಬರಬೇೇಕುು.

ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಇಲಿಮರಿ ನಿಲ್ಲಲಬೇೇಕಾಾದ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� Motion ಟ್ಯಾಾಬ್ನ go 
to ಪೊಸಿಷನ್ ಆಗಿ ನೀೀಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು. ಅದೇೇ ರೀೀತಿ ಆರಂಂಭದ ಸಂಂದರ್ಭಭದಲ್ಲಿಿ 
ಮೇೇಲಕ್ಕೆೆ ತಿರುುಗಿ ನಿಲ್ಲುು�ವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ನ ದಿಕ್ಕಕನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು point 
in direction ನ್ನೂ�ೂ ಸೇೇರಿಸಿ ನಿಖರಗೊ�ಳಿಸಬಹುುದುು. (ಚಿತ್ರರ 4.9).

ಅಮ್ಮಮನ ಹತ್ತಿಿರ ತಲುುಪಿದರೆ
ಇಲಿಮರಿಯನ್ನುು� ಅಮ್ಮಮನ ಹತ್ತಿಿರ ತಲುುಪಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಗೇೇಮನ್ನುು� ನಾಾವು 

ತಯಾಾರಿಸುುತ್ತಿಿದ್ದೇೇ�ವೆ. ನಾಾವು ಮೊದಲುು ಆಡಿದ ಗೇೇಮ್ನಲ್ಲಿಿ ಇಲಿಮರಿ ಅಮ್ಮಮನನ್ನುು�  
ಸ್ಪಪರ್ಶಿಿಸುುವಾಾಗ You Won ಎಂಂಬ ಸಂಂದೇೇಶವೂ ದಾಾರಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಗೋ�ೋಡೆಗೆ 
ತಾಾಗಿದರೆ Try Again ಎಂಂಬ ಸಂಂದೇೇಶವೂ ಗೋ�ೋಚರವಾಾಗುುವುದಲ್ಲಲವೇೇ.

You Won ಎಂಂಬ ಸಂಂದೇೇಶ ಕಾಾಣಿಸುುವ ಸಂಂದರ್ಭಭದಲ್ಲಿಿ ಇಲಿ ಮತ್ತುು� 
ಅಮ್ಮಮ  ಸಂಂದೇೇಶ ವಿಂಂಡೋ�ೋದ ಸುುಮಾಾರುು ಮಧ್ಯಯ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ  ನಿಲ್ಲುು�ವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ  
ಕಂ�ಡುುಬರುುತ್ತತದೆ.

ಈ ರೀೀತಿಯ ಸಂಂದೇೇಶವನ್ನುು�  ನಮ್ಮಮ ಗೇೇಮ್ನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?
School_Resources ಫೋೋಲ್ಡಡರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ Mouse_backdrop2, 

Mouse_backdrop3 ಎಂಂಬೀೀ ಚಿತ್ರರಗಳಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮವಾಾಗಿ You Won,  Try Again 
ಎಂಂಬೀೀ ಎರಡುು ಸಂಂದೇೇಶಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ.

ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ನ ಕೆಳಗಿರುುವ Upload Backdrop ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಈ ಎರಡುು 
ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ನ ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್  ಆಗಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್ ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದಾಾಗ ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ನಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವ ಬದಲಾಾವಣೆ 
ಉಂಂಟಾಯಿತುು?

ಕೊ�ನೆಗೆ ಸೇೇರಿಸಿದ ಚಿತ್ರರವು ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ನಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುತ್ತಿಿದೆ.ಅಲ್ಲಲವೇೇ?
ಗೇೇಮ್ ಆರಂಂಭವಾಾಗುುವಾಾಗ, ದಾಾರಿಯನ್ನುು� ದಾಾಖಲಿಸಿರುುವ mouse_

backdrop1 ಎಂಂಬ ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್  ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ನಲ್ಲಿಿ ಇರಬೇೇಕುು.
 ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, ಗೇೇಮ್ ಆರಂಂಭವಾಾಗುುವಾಾ�ಾಗ ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್ , mouse_

backdrop1 ಆಗಿ ಬದಲಾಾಗಲಿರುುವ ಕೋ�ೋಡ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು (ಚಿತ್ರರ 
4.10).

ಚಿತ್ರರ 4.9 ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟ್ ನ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು

ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ನ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು, ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟನ್ನುು�  
ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕಾಾದ 
ಸ್ಥಥಳದಲ್ಲಿಿ  ಇರಿಸಿದ ಬಳಿಕ Motion 
ಟ್ಯಾಾಬ್ನ go to x ಎಂಂಬ ಕೋ�ೋಡ್ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟ್ ನ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು
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ಈಗ ಫ್ಲ್ಯಾಾ �ಗ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಮೊದಲ Backdrop ಹಿಂಂತಿರುುಗಿ 
ಬಂಂತಲ್ಲಲವೇೇ?

ಈ ರೀೀತಿ, ಗೇೇಮ್ನಲ್ಲಿಿ ಗೆಲ್ಲುು�ವಾಾಗ (ಇಲಿಮರಿ ಅಮ್ಮಮನಿಗೆ ತಾಾಗುುವಾಾಗ) 
Mouse_backdrop2 ಎಂಂಬ ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್  ಹಾಾಗೂ� ಗೇೇಮ್ನಲ್ಲಿಿ ಸೋ�ೋತಾಾಗ 
(ಇಲಿಮರಿ ದಾಾರಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಗೋ�ೋಡೆಗೆ ತಾಾಗುುವಾಾಗ) Mouse_backdrop3 
ಎಂಂಬ ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್  ಗೋ�ೋಚರವಾಾಗುುವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� 
ನೀೀಡಿ ಉಳಿದ ಹಂಂತಗಳನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಬಹುುದುು. ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ 
ವಿವರಣೆಯನ್ನುು� ಗಮನಿಸಿರಿ.
	� ಬಣ್ಣಣಕ್ಕೆೆ  ತಾಾಗಿದರೆ ಅದನ್ನುು� ಪತ್ತೆೆಹಚ್ಚಚಲುು, Sensing ವಿಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ 

touching color ಎಂಂಬ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ ಲಭ್ಯಯವಿದೆ. ಇದರಲ್ಲಿಿರುುವ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಅಮ್ಮಮ 
ಇಲಿಯ ಬಣ್ಣಣವಾಾಗಿ ಬದಲಾಾಯಿಸಿ ಈ ಕೋ�ೋಡ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

	� If.. then ಎಂಂಬ ಕೋ�ೋಡ್ನೊೊಳಗೆ 
touching color ಎಂಂಬ ಕೋ�ೋಡ್ 
ಸೇೇರಿಸಿ ಇಲಿಮರಿ ಅಮ್ಮಮನ 
ಶರೀೀರಕ್ಕೆೆ ತಾಾಗುುತ್ತಿಿದೆಯೇೇ ಎಂಂದುು 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸೋ�ೋಣ.

	� ಹೀೀಗೆ ತಾಾಗುುವ ಸಂಂದರ್ಭಭದಲ್ಲಿಿ 
ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ಡ್ರೋ�ೋ�ಪನ್ನುು� mouse_
backdrop2 ಆಗಿ ಬದಲಾಾಯಿಸಿ You 
Won ಎಂಂಬ ಗೆಲುುವಿನ ಸಂಂದೇೇಶವನ್ನುು� 
ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಬಹುುದುು.

	� ಗೇೇಮನ್ನುು� ಕೊ�ನೆಗೊ�ಳಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನೂ�ೂ ಅದರೊಂ�ಂದಿಗೆ 
ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು (ಚಿತ್ರರ 4.11).

ಚಿತ್ರರ 4.10 ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್  ಬದಲಾಾಯಿಸಲಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶ

ಚಿತ್ರರ 4.11 ಗೇೇಮ್ ಗೆದ್ದಾಾ�ಗ ಸಂಂದೇೇಶವನ್ನುು� ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು
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ಕೋ�ೋಡಿಂಂಗ್ ; ಆಟದ ವಿಚಾರಗಳು

ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

	� ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ � �ಚ್ನಲ್ಲಿಿ Right Arrow ಒತ್ತುು�ವಾಾಗ ಬಲಭಾಾಗಕ್ಕೆೆ ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ ಚಲಿಸಲುು point in direction ಯಾಾವುದನ್ನುು� 
ನೀೀಡಬೇೇಕುು? 

(a) 0		  (b) 180 			  (c) 90 				    (d) -90

	� ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ � �ಚ್ನಲ್ಲಿಿ Arrow ಕೀೀಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ ಚಲಿಸುುವ ವೇೇಗವನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚಿಿಸಲುು ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ 
ಯಾಾವ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ನಲ್ಲಿಿ ಬದಲಾಾವಣೆ ತರಬೇೇಕುು?

(a) move_steps	 (b) point in direction	 (c) costume			   (d) position

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು

1.	 ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ� ಾ � �ಚ್  ಲೈೈಬ್ರರರಿಯಿಂಂದ Snake ಎಂಂಬ ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ ಸೇೇರಿಸಿ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಕೋ�ೋಡ್ ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿ ಇಲಿಮರಿಯ 
ಸಂಂಚಾರಕ್ಕೆೆ ಅಡ್ಡಿಿಯುಂಂ�ಟಾಗದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಗೇೇಮನ್ನುು�  ಪರಿಷ್ಕಕ ರಿಸಿರಿ. ಇಲಿಮರಿ Snakeಗೆ ತಾಾಗುುವಾಾಗ ಗೇೇಮ್ 
ಕೊ�ನೆಗೊ�ಳ್ಳುುವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ  ಬದಲಾಾವಣೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಬೇೇಕುು.



ಫ್ಲ್ಯಾಾ �ಗನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ 
ಇಲಿಮರಿ ಕಾಾಣುುವುದಿಲ್ಲಲವಾಾದರೆ 
ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು 
show ಎಂಂಬ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು� 
ಸೇೇರಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟನ್ನುು� ಕಾಾಣುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು

ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ ಯಾಾವುದಾಾದರೊಂ�ಂದುು 
ಬಣ್ಣಣಕ್ಕೆೆ  ತಾಾಗುುವುದೇೇ ಎಂಂದುು 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸುುವಾಾಗ ಸರಿಯಾಾದ 
ಬಣ್ಣಣವನ್ನೇೇ� ನೀೀಡಬೇೇಕುು. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ,
touching color ಎಂಂಬ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ನ 
ಕಲರ್ ಫೀೀಲ್ಡ್್ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ 
ಅದರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿರುುವ color picker 
ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ನಲ್ಲಿಿ  
ನಮಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಬಣ್ಣಣದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

ಸೆನ್ಸಿಂಂ�ಗ್ ನಲ್ಲಿಿ ಬಣ್ಣಣ ಸೇೇರಿಸಲುು

ಗೋ�ೋಡೆಗೆ ತಾಾಗಿದರೆ
ಇನ್ನುು� ಇಲಿಮರಿ ಗೋ�ೋಡೆಗೆ ತಾಾಗಿದಾಾಗ ಗೆೇೇ�ಮ್ ಕೊ�ನೆಗೊ�ಳ್ಳಳಲಿಕ್ಕೂ�ೂ TRY 

AGAIN ಎಂಂಬ ಸಂಂದೇೇಶ ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲ್ಪಪಡಲಿಕ್ಕೂ�ೂ ಇರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ಸ್ವವತಃಃ 
ತಯಾಾರಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

‌ಗೇೇಮ್ನ ಹಂಂತಗಳೆಲ್ಲಲವನ್ನೂ�ೂ ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಫೈೈಲನ್ನುು� ಸೇೇವ್ 
ಮಾಾಡಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ ಇರಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ನೀೀವು ಸ್ವವತಃಃ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಗೇೇಮ್ ಆಡಿ ನೋ�ೋಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. 
ಗೇೇಮನ್ನುು� ಇನ್ನುು� ಯಾಾವುದೆಲ್ಲಲ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಉತ್ತತಮಗೊ�ಳಿಸಬಹುುದೆಂಂದುು 
ಗೆಳೆಯರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಚರ್ಚಿಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.
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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ  5

ಆಕಾಾಶದ ಬೇೇಟೆಗಾಾರ
ಗಗನ ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆಯುು ಆಕಾಾಶ, ನಕ್ಷತ್ರರಗಳು, ನಕ್ಷತ್ರರಪುಂಂಜಗಳು, ಗ್ರರಹಗಳು, 

ಉಪಗ್ರರಹಗಳು, ಮೋೋಡಗಳು ಮತ್ತುು� ವಾಾತಾಾವರಣ ಸೇೇರಿದಂಂತೆ ಮಾಾನವರನ್ನುು� 
ಯಾಾವಾಾಗಲೂೂ ಬೆರಗುುಗೊ�ಳಿಸಿರುುವ ಬ್ರರಹ್ಮಾಂ�ಂ�ಡದ ಬಗ್ಗೆೆ ಜ್ಞಾಾನವನ್ನುು� ವಿಸ್ತತರಿಸಲುು 
ಸಹಾಾಯ ಮಾಾಡುುವ ಕ್ಷೇೇತ್ರರವಾಾಗಿದೆ. ಪ್ರಾಾ�ಚೀೀನ ಕಾಾಲದಿಂಂದಲೂೂ, ನಾಾವಿಕರುು 
ರಾಾತ್ರಿಿಯಲ್ಲಿಿ ದಾಾರಿಯನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು ಆಕಾಾಶದಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುವ ಬೇೇಟೆಗಾಾರ ಎಂಂಬ 
ನಕ್ಷತ್ರರ ಸಮೂೂಹವನ್ನುು� ಅವಲಂಂಬಿಸುುವ ರೂ�ಢಿಯಿತ್ತುು�. 

ಆಕಾಾಶದ ಈ ಬೇೇಟೆಗಾಾರನನ್ನುು� ನೀೀವು ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಿರುುವಿರಾಾ?

ರಾಾತ್ರಿಿಯ ಕತ್ತತಲೆಯ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯಲ್ಲಿಿ ಮಿಂಂಚುುಹುುಳಗಳಂಂತೆ ಮಿನುುಗುುತ್ತಾಾ� 
ಬೆಳಕನ್ನುು� ಚೆಲ್ಲುು�ವವುಗಳು ನಾಾವು ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ ಭಾಾವಿಸುುವಂಂತೆ ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ ನಕ್ಷತ್ರರಗಳಲ್ಲಲ . 
ಅವುಗಳಲ್ಲಿಿ ಹೆಚ್ಚಿಿನವುಗಳು ಲಕ್ಷಗಟ್ಟಟಲೆ ಅಥವಾಾ ಕೋ�ೋಟಿಗಟ್ಟಟಲೆ ನಕ್ಷತ್ರರಗಳನ್ನುು� 
ಹೊಂ�ಂದಿರುುವ ಬೃೃಹತ್ ನಕ್ಷತ್ರರ ಸಮೂೂಹಗಳು ಅಥವಾಾ ನಕ್ಷತ್ರರಗಳು ಹಾಾಗೂ� ಅನಿಲ, 
ಧೂೂಳಿನ ದೈೈತ್ಯಯ ಮೋೋಡಗಳನ್ನುು� ಹೊಂ�ಂದಿರುುವ ನೀೀಹಾಾರಿಕೆಗಳಾಾಗಿವೆ.

Orion ಎಂಂದುು ಕರೆಯಲ್ಪಪಡುುವ ಬೇೇಟೆಗಾಾರನನ್ನುು�  ಹೊೊರತುುಪಡಿಸಿ, 
ಆಕಾಾಶದಲ್ಲಿಿ ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವ ಇನ್ಯಾಾ�ವುದಾಾದರೂ� ನಕ್ಷತ್ರರಪುಂಂಜಗಳ ಹೆಸರುುಗಳು ನಿಮಗೆ 
ತಿಳಿದಿದೆಯೇೇ?

ಆಕಾಾಶದಲ್ಲಿಿರುುವ ಎಲ್ಲಾಾ� ನಕ್ಷತ್ರರಪುಂಂಜಗಳನ್ನುು� ಬರಿಗಣ್ಣಿಿನಿಂಂದ ನೋ�ೋಡುುವುದುು 
ಕಷ್ಯ ಯಸಾಾಧ್ಯಯ . ಆದರೆ ಇವುಗಳನ್ನುು� ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಲುು ವಿವಿಧ ರೀೀತಿಯ ಸಿಮ್ಯುು�ಲೇೇಷನ್ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಗಳು ಇಂಂದುು ಲಭ್ಯಯವಿವೆ.ಅವುಗಳಲ್ಲೊಂ�ಂ�ದುು ನೀೀವು ಹಿಂಂದಿನ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ  
ಪರಿಚಯಹೊಂ�ಂದಿದ ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ ಆಗಿದೆ.

ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ ಒಂಂದುು ಡೆಸ್ಕ್್ಟೋ�ೋಪ್ 
ಪ್ಲಾಾ�ನೆಟೋ�ೋರಿಯಂಂ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ 
ಆಗಿದೆ. ಆಕಾಾಶದ ವಿವಿಧ ದೃೃಶ್ಯಯಗಳ 
ಸಾಂ�ಂಕೇೇತಿಕ ಪ್ರರಸ್ತುು�ತಿಯನ್ನುು�  
(Simulation) ಈ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ 
ಒದಗಿಸುುತ್ತತದೆ.  ಯಾಾವುದೇೇ ದಿನದ, 
ಯಾಾವುದೇೇ ಸಮಯದ ಆಕಾಾಶವನ್ನುು� 
ನಮಗಿದರಲ್ಲಿಿ ವೀೀಕ್ಷಿಸಬಹುುದುು. ನಕ್ಷತ್ರರ 
ವೀೀಕ್ಷಕರಿಗೆ  ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದಂಂತೆ 
ಇದುು ಬಹಳ ಉಪಯುುಕ್ತತವಾಾದ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ.

ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ 
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ಆಕಾಾಶದ ಬೇೇಟೆಗಾಾರ

ಚಿತ್ರರ 5.1 ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಪಟ್ಟಿ 5.1  ಸ್ಟೆಲ್್ಲಲೇರಿಯಮ್ ಸೋ�ೋಫ್ ್ಟಟ್‌ವೇರ್‌ನ ಕೆಲವು ಟೂಲ್‌ಗಳು ಮತ್್ತತು ಅವುಗಳ ಉಪಯೋಗ

ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಬೇೇಟೆಗಾಾರ ಎಂಂಬ 
ನಕ್ಷತ್ರರಪುಂಂಜವನ್ನುು� ನಾಾವು ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡೋ�ೋಣವೇೇ?

ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ 
Ground, Atmosphere ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು�  
ಮರೆಮಾಾಡಿದ ನಂಂತರದ ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನನ್ನುು� ಚಿತ್ರರ 
5.1ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.  Ground, 
Atmosphere ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು�  
ಮರೆಮಾಾಡಲುು  ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದ ಟೂೂಲ್ ಗಳು 
ಯಾಾವುವು ಎಂಂದುು ನಿಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆಯೇೇ?

ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನಲ್ಲಿಿ 
ಆಕಾಾಶ ವೀೀಕ್ಷಣೆಗೆ ಸಹಾಾಯಮಾಾಡುುವ ಕೆಲವು 
ಟೂೂಲ್ ಗಳು ಮತ್ತುು� ಅವುಗಳ ವಿವರಗಳನ್ನುು� 
ಪಟ್ಟಿಿ 5.1ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ 
ತೆರೆದುು ಟೂೂಲ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಅವುಗಳ 
ಉಪಯೋೋಗವನ್ನುು�  ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ. ಅನಂಂತರ 
ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಟೂೂಲ್ ಟೂೂಲ್ ನ ಹೆಸರುು ಉಪಯೋೋಗ

Constellation Lines

ನಕ್ಷತ್ರರ ಪುಂಂಜಗಳ ಹೆಸರುುಗಳನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು
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ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ ನಕ್ಷತ್ರರ ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಟೂೂಲ್ ಗಳ 
ಉಪಯೋೋಗ ಅರ್ಥಥವಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ. ಈ ಟೂೂಲ್ ಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಬೇೇಟೆಗಾಾರನನ್ನುು� ನಾಾವು ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ.

ಬೇೇಟೆಗಾಾರನನ್ನುು� ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
	 ಚಿತ್ರರ 5.2 ರಿಂಂದ ಬೇೇಟೆಗಾಾರ ಎಂಂಬ ನಕ್ಷತ್ರರಪುಂಂಜದ ಆಕೃೃತಿ ತಿಳಿಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ. 

ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನ ಸರ್ಚ್್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ನೀೀವು 
ಬೇೇಟೆಗಾಾರನನ್ನುು� (Orion) ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ. ಬಳಿಕ ಈ ನಕ್ಷತ್ರರ ಸಮೂೂಹದಲ್ಲಿಿರುುವ 
ನಕ್ಷತ್ರರಗಳ ಹೆಸರುುಗಳನ್ನೂ�ೂ ಪರಿಶೀೀಲಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.                

ಚಿತ್ರರ 5.2 ಬೇೇಟೆಗಾಾರ ಎಂಂಬ ನಕ್ಷತ್ರರಪುಂಂಜ

ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಬಳಸಿ ಎಲ್ಲಾಾ� ಆಕಾಾಶಕಾಾಯಗಳು ಮತ್ತುು� 
ನಕ್ಷತ್ರರಪುಂಂಜಗಳನ್ನುು�  ನಿರೀೀಕ್ಷಿಸಬಹುುದೆಂಂದುು ನಿಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ? ಇದರಲ್ಲಿಿ 
ನಮಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವವುಗಳನ್ನುು� ಮಾಾತ್ರರ ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಲುು ನಾಾವು Search  
ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು�  ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು (ಚಿತ್ರರ 5.4). ಉದಾಾಹರಣೆಗೆ, ನಮಗೆ 
ಬೇೇಟೆಗಾಾರನನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹುುಡುುಕಬೇೇಕೆಂ�ದಿರಲಿ. ಸರ್ಚ್್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ Search Window 
ಟೂೂಲ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ Orion ಎಂಂದುು ಟೈೈಪ್ 

ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಹುುಡುುಕಾಾಟ

ಬೇೇಟೆಗಾಾರ
(ಹೆಸರಿನ ಹಿಂಂದೆ )

ಚಿತ್ರರ 5.3 ಬೇೇಟೆಗಾಾರ –  
ಪ್ರರಧಾಾನ ನಕ್ಷತ್ರರಗಳುಚಿತ್ರರ 5.4 ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ - ಸರ್ಚ್್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಮಾಾಡಿ ಎಂಂಟರ್ ಒತ್ತಿಿದರೆ ಸಾಾಕುು.  
Constellation lines, 

Constellation label, 

Constellation art 

ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು�  ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನ್ ನಲ್ಲಿಿ 
ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲುು ಮರೆಯದಿರಿ. 
Ground, atmosphere 

ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು�  ಹೊೊರತುು 
ಪಡಿಸಲೂೂ ಬೇೇಕುು. 

ಬೇೇಟೆಗಾಾರನ ರೂ�ಪವಿರುುವ ನಕ್ಷತ್ರರ 
ಸಮೂೂಹವಾಾದ ಕಾಾರಣ ಆ ಹೆಸರುು 
ಬಂಂದಿದೆ. ಇದರ ಮಧ್ಯಯಭಾಾಗದಲ್ಲಾಾ�ಗಿ 
ಒಂಂದೇೇ ರೀೀತಿಯ ಹೊೊಳಪಿರುುವ 
ಮೂೂರುು ನಕ್ಷತ್ರರಗಳು ಒಂಂದೇೇ 
ಸಾಾಲಿನಲ್ಲಿಿ ನಿಲ್ಲುು�ವುದನ್ನುು� ಬೇೇಟೆಗಾಾರನ 
ಸೊಂ�ಂಟದ ಬೆಲ್ಟ್್ ಆಗಿಯೂೂ 
ಬೆಲ್ಟ್್ನ ಮಧ್ಯಯದ ನಕ್ಷತ್ರರದಿಂಂದ 
ದಕ್ಷಿಣಕ್ಕೆೆ ಸಾಾಲಾಾಗಿರುುವ ಮೂೂರುು 
ನಕ್ಷತ್ರರಗಳು ಬೆಲ್ಟ್್ ನಲ್ಲಿಿ ನೇೇತುುಹಾಾಕಿದ 
ಖಡ್ಗಗವಾಾಗಿಯೂೂ ಪರಿಗಣಿಸಲ್ಪಪಡುುತ್ತತದೆ. 
ಬೆಲ್ಟ್್ನ ಮಧ್ಯಯಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವುದುು 
ಓರಿಯೋೋನ್ ಎಂಂಬ 
ನೀೀಹಾಾರಿಕೆಯಾಾಗಿದೆ. ಓರಿಯೋೋನನ್ನುು� 
ಮಾಾರ್ಗಗದರ್ಶಿಿಯಾಾಗಿ ನಾಾವು 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುತ್ತೇೇ�ವೆ. ಇದರಲ್ಲಿಿರುುವ 
ಖಡ್ಗಗ , ಬೆಲ್ಟ್್ ನ ಮಧ್ಯಯ ನಕ್ಷತ್ರರ ಮತ್ತುು� 
ತಲೆಯನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿ ಚಿತ್ರಿಿಸಿದರೆ 
ಸರಿಯಾಾದ ಉತ್ತತರ ದಕ್ಷಿಣ ದಿಕ್ಕುು � 
ಸಿಗುುವುದುು (ಚಿತ್ರರ 5.3).

ಮಘೆ

ಶ್್ರವಣ  ಬೆಲ್್ಲಲಾಟ್ರಿಕ್್ಸಸ್ಬೆಲ್್ಲಲಾಟ್ರಿಕ್್ಸಸ್

ತ್ರಿಮೂರ್ತಿಗಳು

ಓರಿಯೋನ್ ನೀಹಾರಿಕೆ      
 ರೀಗಲ್

ಸೈಫ್

 ಬೆಲ್್ಲಲಾಟ್ರಿಕ್್ಸಸ್
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ಆಕಾಾಶದ ಬೇೇಟೆಗಾಾರ

'ಬೇೇಟೆಗಾಾರ'ನನ್ನುು� ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ಈಗ ನಿಮಗೆ ಪರಿಚಿತವಾಾದ 
ಕೆಲವು ನಕ್ಷತ್ರರರಾಾಶಿಗಳನ್ನೂ�ೂ ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯದಲ್ಲಿಿ ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಿದರಾಾಗದೇೇ?   

	� ವೃೃಶ್ಚಿಿಕ  

	� ಮೀೀನ 

	� ತುುಲಾಾ.....................................................................................................................
...........

ನಕ್ಷತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಕಾಾಲ್ಪಪನಿಕ ರೇೇಖೆಗಳಿಂಂದ ಜೋೋಡಿಸಿ ಪುರಾಾಣ ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರಗಳು, ಪ್ರಾಾ�ಣಿಗಳು ಇತರ ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� ವಸ್ತುು�ಗಳ 
ರೂ�ಪವನ್ನುು� ಕಲ್ಪಿಿಸಿರುುವ ಆಕಾಾಶ ಭಾಾಗಗಳನ್ನುು� ನಕ್ಷತ್ರರಪುಂಂಜಗಳು ಅಥವಾಾ ನಕ್ಷತ್ರರ ಸಮೂೂಹಗಳು ಎಂಂದುು ಕರೆಯುುವರುು. 
ಬರಿಗಣ್ಣಿಿನಿಂಂದ ಕಾಾಣಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿರುುವ ಸುುಮಾಾರುು ಆರುು ಸಾಾವಿರ ನಕ್ಷತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಈ ಉದ್ದೇೇ�ಶಕ್ಕಾಾ �ಗಿ ಬಳಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.  
ಇಂಂದುು ಪರಿಗಣಿಸಲಾಾದ ನಕ್ಷತ್ರರಪುಂಂಜಗಳಲ್ಲಿಿ 48 ನಕ್ಷತ್ರರಪುಂಂಜಗಳನ್ನುು� ಮೂೂಲತಃಃ ಪ್ರಾಾ�ಚೀೀನ ಗ್ರೀೀ�ಕರುು ಪರಂಂಪರಾಾಗತವಾಾಗಿ 
ಬಳಸುುತ್ತಿಿದ್ದದರುು.

ಭೂೂಮಿಯಿಂಂದ ಗಮನಿಸುುವಾಾಗ ನಕ್ಷತ್ರರಗಳೆಡೆಯಲ್ಲಿಿ ಸೂ�ರ್ಯಯನುು ಸಂಂಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಅನುುಭವವಾಾಗುುವ ಪಥವೇೇ ಕ್ರಾಂ�ಂ�ತಿವೃೃತ್ತತ.  
ಕ್ರಾಂ�ಂ�ತಿವೃೃತ್ತತದ ಸಮೀೀಪವಿರುುವ ಎಲ್ಲಾಾ� ನಕ್ಷತ್ರರ ರಾಾಶಿಗಳನ್ನುು� ಒಟ್ಟಾಾಗಿ ಚಕ್ರರದ ರೂ�ಪದಲ್ಲಿಿ ಕಲ್ಪಪನೆ ಮಾಾಡಿರುುವುದನ್ನುು�  ರಾಾಶಿ ಚಕ್ರರ 
ಅಥವಾಾ ಸೌೌರ ರಾಾಶಿ ಎಂಂದುು ಕರೆಯಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. (ಚಿತ್ರರ 5.5)

ನಕ್ಷತ್ರರ ಸಮೂೂಹಗಳು

ಸೌೌರ ರಾಾಶಿ

ಸೌೌರ ರಾಾಶಿಗಳು
1. ಸಿಂಂಹ - Leo		  7. ಕುಂ�ಂಭ  - Aquarius

2. ಕನ್ಯಾಾ�  - Virgo	 	 8. ಮೀೀನ - Pisces

3. ತುುಲಾಾ - Libra		 9. ಮೇೇಷ  - Aries

4. ವೃೃಶ್ಚಿಿಕ  - Scorpius	 10. ವೃೃಷಭ  - Taurus

5. ಧನುು - Sagitarius	 11. ಮಿಥುುನ  - Gemini

6. ಮಕರ - Capricornus	 12. ಕರ್ಕಕಟಕ - Cancer
ಚಿತ್ರರ  5.5 ಸೌೌರರಾಾಶಿ

ನಕ್ಷತ್ರರ ವೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾತ್ರರವಲ್ಲಲದೆ, ಆಕಾಾಶದ ಅನೇೇಕ ವಿಸ್ಮಮಯಗಳು - ಹಿಂಂದೆ 
ಕಳೆದುುಹೋ�ೋದವುಗಳು ಮತ್ತುು� ಭವಿಷ್ಯ ಯದಲ್ಲಿಿ ಸಂಂಭವಿಸಲಿರುುವವುಗಳನ್ನುು� ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ನಮಗೆ ನೋ�ೋಡಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.

ಸೂ�ರ್ಯಯಗ್ರರಹಣ ಮತ್ತುು� ಡೈೈಮಂಂಡ್ ರಿಂಂಗ್ ವಿದ್ಯಯಮಾಾನವನ್ನುು� ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೆೇೇ��ರಿಯಂಂ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ವೀೀಕ್ಷಿಸುುವ ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ನಾಾವು ಐದನೇೇ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ 
ತಿಳಿದಿರುುವೆವು.

ಸೂ�ರ್ಯಯನಿಗೆ ಮಾಾತ್ರರ ಗ್ರರಹಣ ಸಂಂಭವಿಸುುವುದೇೇ?
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ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯದಲ್ಲಿಿ ಚಂಂದ್ರರಗ್ರರಹಣವನ್ನುು� ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಲುು

ಅಲ್ಲಲ ಎಂಂದುು ನಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆ. ಸೂ�ರ್ಯಯನಂಂತೆ ಚಂಂದ್ರರನಿಗೂ� ಗ್ರರಹಣ 
ಸಂಂಭವಿಸುುತ್ತತದೆ.

ಈಗಾಾಗಲೇೇ ಕಳೆದುು ಹೋ�ೋದ ಒಂಂದುು ಚಂಂದ್ರರಗ್ರರಹಣವನ್ನುು� ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ ನಲ್ಲಿಿ  
ಪುನಃಃ ಸೃೃಷ್ಟಿಿಸಲುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸೋ�ೋಣ.

ತಿರುುವನಂಂತಪುರದಲ್ಲಿಿ 08-11-2022, 14.40 ಕ್ಕೆೆ  ಸಂಂಭವಿಸಿದ 
ಚಂಂದ್ರರಗ್ರರಹಣವನ್ನುು� ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ. ಅದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ತೆರೆದುು 
ಕೆಳಗೆ ಹೇೇಳಲಾಾದ ಹಂಂತಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮವಾಾಗಿ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

	� ಲೊೊಕೇೇಷನ್ ಟೂೂಲ್ (  ) ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ  ತಿರುುವನಂಂತಪುರವನ್ನುು� ಲೊೊಕೇೇಷನ್ ಆಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ.

	� Ground, Atmosphere ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು�  ( , ) ಮರೆ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� Date&Time ವಿಂಂಡೋ�ೋ  (  ) ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಸಮಯ    08-11-2022 , 14.40 ಆಗಿ ಸೆಟ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� Search Tool (  ) ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಚಂಂದ್ರರನನ್ನುು�  (Moon) ಸರ್ಚ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಮೌೌಸ್ ವೀೀಲ್ ಸ್ಕ್ರೋ�ೋ�� ಲ್ ಮಾಾಡಿ ಚಂಂದ್ರರನನ್ನುು� (Moon) ಬೇೇಕಾಾದಷ್ಟುು�  ಝೂೂಮ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಆನಿಮೇೇಷನ್ ಟೂೂಲ್ ಗಳನ್ನುು� (  ) ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿ ಆನಿಮೇೇಷನ್ ನ  ವೇೇಗ, ದಿಕ್ಕುು � 
ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ ಚಂಂದ್ರರಗ್ರರಹಣವನ್ನುು� ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ಚಂಂದ್ರರಗ್ರರಹಣವನ್ನುು� ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ಇದರ ವಿವಿಧ ಹಂಂತಗಳ 
ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನ್ ಶೋ�ೋಟ್ ತೆಗೆದುು ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿರಿ. (ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನ್ ಶೋ�ೋಟ್ ತೆಗೆಯಲುು ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನ 

 ಕೀೀ ಒತ್ತಿಿದರೆ ಸಾಾಕುು)

	� ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್ ನಿಂಂದ Location 
ಟೂೂಲ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ

	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಸ್ಥಥಳದ 
ಹೆಸರನ್ನುು� (Thiruvananthapuram) 
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವ ಸ್ಥಥಳಗಳ ಪಟ್ಟಿಿಯಿಂಂದ 
ಈ ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� ತೋ�ೋರಿಸುುವ ಸಾಾಲನ್ನುು� 
ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.(ಚಿತ್ರರ5.6)

ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು 

ಚಿತ್ರರ 5.6 ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು
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ಆಕಾಾಶದ ಬೇೇಟೆಗಾಾರ

ಸಮಯವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು

	� ಎಡಬದಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್ ನಿಂಂದ 
Date/Time Window  ತೆರೆದುು ಸಮಯವನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು.

ಸಿಮ್ಯುು�ಲೇೇಶನನ್ನುು� ವೇೇಗವಾಾಗಿ ಕಾಾಣಲುು - ಆನಿಮೇೇಷನ್
ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ ನಲ್ಲಿಿ ಸಿಮ್ಯುು�ಲೇೇಷನ್ ಗಳನ್ನುು� ವೇೇಗವಾಾಗಿ ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲುು 
ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗುುವ ಟೂೂಲ್ ಆನಿಮೇೇಷನ್ ಟೂೂಲ್ ಆಗಿದೆ. ಈ ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ 
ಮಧ್ಯಯದಲ್ಲಿಿರುುವ  Arrow ಗುುರುುತಿನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಮಯ ಮುಂಂ�ದಕ್ಕೆೆ  
ಸಾಾಗುುವುದರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಆನಿಮೇೇಷನ್ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸಲುು ಆರಂಂಭವಾಾಗುುವುದುು. ಬಲಬದಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ Double Arrow 
ಕೀೀಯನ್ನುು� ಪ್ರರತಿ ಸಲ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವುದಕ್ಕಕನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ ಸಮಯವು ವೇೇಗವಾಾಗಿ ಚಲಿಸುುವುದರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಆನಿಮೇೇಷನ್ ನ 
ವೇೇಗ ಹೆಚ್ಚುು�ವುದುು. ವೇೇಗವನ್ನುು� ಕಡಿಮೆ ಮಾಾಡಲುು ಎಡಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ ಡಬ್ ಲ್ ಆರೋ�ೋ ಮಾಾರ್ಕಿಿನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

ತಿರುುವನಂಂತಪುರದಿಂಂದಿರುುವ ಚಂಂದ್ರರಗ್ರರಹಣದ ಸಿಮ್ಯುು�ಲೇೇಷನ್ 
ನೋ�ೋಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? 

ಈಗ, 2025 ಸೆಪ್ಟೆಂಂ�ಬರ್ 7, ರಾಾತ್ರಿಿ 11ಕ್ಕೆೆ  ನಡೆಯುುವ ಪೂರ್ಣಣ  
ಚಂಂದ್ರರಗ್ರರಹಣವನ್ನುು� ಕೇೇರಳದ ಕೊ�ಚ್ಚಿಿಯಿಂಂದ ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

	� ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ನಕ್ಷತ್ರರಪುಂಂಜ ಯಾಾವುದುು? 

	 	 (a) ವಿರ್ಗೋ�ೋ�			   (b) ಕ್ಯಾಾ�ನ್ಸಸರ್	

		  (c) ಏರೀೀಸ್ 			   (d)  ಜೆಮಿನಿ



ಆಕಾಾಶದ ಬೇೇಟೆಗಾಾರ
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ಮುಂದುವರಿದ ಚಟುವಟಿಕೆಗಳು

1.	 ನಮಗೆ ಅತ್ಯಂಂ�ತ ಸಮೀೀಪದಲ್ಲಿಿರುುವ ಗ್ಯಾಾ�ಲಕ್ಸಿಿಯಾಾಗಿರುುವ ಆಂಂಡ್ರೋ�ೋ�ಮಿಡವನ್ನುು�  ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ ನ ಮೂೂಲಕ ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ  
ಮಾಡಿ ಸ್್ಕ್ರರೀ  ನ್‌ಶೋ�ೋಟ್ ತೆಗೆಯಿರಿ.

2.	 ಧ್ರುು�ವ ನಕ್ಷತ್ರರ(Polaris) ಯಾಾವ ನಕ್ಷತ್ರರ ಪುಂಂಜದಲ್ಲಿಿದೆ ಎಂಂದುು ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಮ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ.



	� 'ಬೇೇಟೆಗಾಾರನ ಸೊಂ�ಂಟದ ಬೆಲ್ಟ್್ನ ಮಧ್ಯಯಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವುದುು ಯಾಾವುದುು?

		  (a) ಶ್ರರವಣ  			   (b) ಮಕರ	

		  (c) ಬೆಲ್ಲಾಾ�ಟ್ರಿಿಕ್ಸ್್ 			   (d) ಓರಿಯೋೋನ್
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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ  6

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಧ್ವ ವನಿ ಮುುದ್ರರಣ

ಆಕಾಾಶದಲ್ಲಿಿ ಸಾಾಗುುವ ಮೋೋಡವು ಮಳೆಯನ್ನುು� ಸುುರಿಸಿ ನದಿಗಳು 
ತುಂ�ಂಬಿ ಹರಿದುು ಭೂೂಮಿಯ ಎಲ್ಲೆೆಡೆ ಹಸುುರಾಾಗಿದೆಯೆಂಂದುು ಸೊ�ಗಸಾಾಗಿ 
ವರ್ಣಿಿಸಿರುುವುದನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ. 'ಗಗನದಿ ಸಾಾಗಿವೆ' ಎಂಂಬ ಈ ಕವಿತೆಯನ್ನುು� 
ಕನ್ನನಡ ಪಠ್ಯಯಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ  ನೀೀವು ನೋ�ೋಡಿರುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಮುಂಂ�ಗಾಾರುು ಮಳೆಯ ದೃೃಶ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ನಮ್ಮಮ ಮನಸ್ಸಿಿನಲ್ಲಿಿ ಮೂೂಡಿಸಿರುುವ 
ಗಗನದಿ ಸಾಾಗಿವೆ ಎಂಂಬ ಕವಿತೆಯನ್ನುು� ನೀೀವು ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ ಇಂಂಪಾಾಗಿ ಹಾಾಡಿ 
ಮಂಂಡಿಸಲಿಲ್ಲಲವೇೇ?  ಒಬ್ಬಬ ವಿದ್ಯಾಾ�ರ್ಥಿಿನಿಯುು ಹಾಾಡಿ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಿದ ಈ 
ಕವಿತೆಯನ್ನುು� ನಿಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ School_Resources ಫೋೋಲ್ಡಡರ್ನಲ್ಲಿಿ 
ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.

ಫೋೋಲ್ಡಡರ್ ತೆರೆದುು  Poem.mp3  ಎಂಂಬ ಹೆಸರಿನಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾದ 
ಆಡಿಯೋೋ ಫೈೈಲ್ನ ಮೇೇಲೆ ಡಬ್ ಲ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಿರಿ. 

“ಗಗನದಿ ಸಾಾಗಿವೆ, ಬಾಾಗಿವೆ ಮೋೋಡ
ಹೋ�ೋಗಿವೆ ನೀೀರನುು ಸುುರಿದುು;
ಬರುುವವು ಬಂಂದೇೇ ಬರುುವವು ನೋ�ೋಡ,
ತುಂ�ಂಬಿಸಿ ತುುಳುಕಿಸಿ ಹರಿದುು"

ಚೆನ್ನನವೀೀರ ಕಣವಿ
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ಸ್ವವತಂಂತ್ರರವಾಾಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸ 
ಬಹುುದಾಾದ ಕೆಲವು ಆಡಿಯೋೋ/
ಮೀೀಡಿಯಾಾ ಪ್ಲೇೇ�ಯರ್ಗಳೂ 
ನಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿವೆ. 
ರಿತಂಂ ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್  (Rhythmbox), 
ವಿ.ಎಲ್.ಸಿ ಪ್ಲೇೇ�ಯರ್  (VLC 
Player), ಎಸ್.ಎಂಂ ಪ್ಲೇೇ�ಯರ್ 
(SM Player)  ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳು ಇದಕ್ಕೆೆ 
ಉದಾಾಹರಣೆಗಳಾಾಗಿವೆ.

ಓಡಿಯೋೋ ಮೀೀಡಿಯಾಾ 
ಪ್ಲೇೇ�ಯರ್ ಗಳು

ಚಿತ್ರರ 6.1 ಒಡಾಾಷ್ಯ ಯಸ್ ಆಡಿಯೋೋ ಪ್ಲೇೇ�ಯರ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಕವಿತೆ ತೆರೆದುು ಬಂಂದಿರುುವ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ ಯಾಾವುದೆಂಂದುು 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

ಒಡಾಾಷ್ಯ ಯಸ್  (Audacious) ಎಂಂಬ ಆಡಿಯೋೋ ಪ್ಲೇೇ�ಯರ್ನ 
ಮೂೂಲಕ ನಾಾವೀೀಗ ಕವಿತೆಯನ್ನುು� ಕೇೇಳುತ್ತಿಿದ್ದೇೇ�ವೆ.

ಒಡಾಾಷ್ಯ ಯಸ್ ಎಂಂಬ ಆಡಿಯೋೋ ಪ್ಲೇೇ�ಯರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಪ್ಲೇೇ�ಯರ್ 
ಕಂ�ಟ್ರೋ�ೋ�ಲ್ ಬಟನ್ಗಳನ್ನುು� ಗಮನಿಸಿದಿರಾಾ? ಹೆಚ್ಚಿಿನ ವೀೀಡಿಯೋೋ/ಆಡಿಯೋೋ 
ಪ್ಲೇೇ�ಯರ್ಗಳಲ್ಲಿಿರುುವ ಪ್ಲೇೇ�ಯರ್ ಕಂ�ಟ್ರೋ�ೋ�ಲ್ ಬಟನ್ಗಳ ಆಕಾಾರ ಮತ್ತುು� ಬಳಕೆ 
ಒಂಂದೇೇ ರೀೀತಿ ಆಗಿರುುತ್ತತವೆ. ಅಲ್ಲಲವೇೇ?

ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಬಟನ್ಗಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ 
ಮೌೌಸ್ ಪೋೋಯಿಂಂಟರ್ ತಂಂದುು ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಅವುಗಳ ಉಪಯೋೋಗ 
ಅರ್ಥಥವಾಾಗುುತ್ತತವೆ. ಅಲ್ಲಲವೇೇ?  ಇದರಲ್ಲಿಿ ನಿಮಗೆ ಪರಿಚಯವಿಲ್ಲಲದ 
ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� ಬಟನ್ಗಳಿವೆಯೇೇ ಎಂಂದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ. ಬಳಿಕ  
ಪಟ್ಟಿಿ 6.1 ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

ಬಟನ್ ಉಪಯೋೋಗ

ಒಡಾಾಷ್ಯ ಯಸ್ ಲೈೈಬ್ರರರಿಯಲ್ಲಿಿ ಮೊದಲಿರುುವ ಧ್ವ ವನಿ 
ಫೈೈಲ್ಗಳನ್ನುು� ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು
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ಅರುುಣ್ನ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಆಡಿಯೋೋ ಫೈೈಲ್ನಲ್ಲಿಿ ಡಬ್ ಲ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ, ಅದುು ಒಡಾಾಷ್ಯ ಯಸ್ ನಲ್ಲಿಿ 
ತೆರೆದುು ಬರದಿರಲುು ಕಾಾರಣ ಆ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಆಡಿಯೋೋ ಫೈೈಲ್ಗಳ ಡಿಫಾಲ್ಟ್್ ಪ್ಲೇೇ�ಯರ್ Audacious  
ಆಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸದೆ ಇರುುವುದಾಾಗಿದೆ.  ಒಂಂದುು ಫೈೈಲನ್ನುು� ತೆರೆಯಲಿರುುವ ಅಪ್ಲಿಿಕೇೇಶನನ್ನುು�  Default ಆಗಿ ಮಾಾಡಲುು 
ಫೈೈಲ್ನ ಮೇೇಲೆ ರೈೈಟ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ, Properties  ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ Open with  ಎಂಂಬುುವುದರ ಕೆಳಗೆ ನಮಗೆ ಬೇೇಕಾಾದ 
ಆಪ್ಲಿಿಕೇೇಶನನ್ನುು�  (ಇಲ್ಲಿಿ   Audacious) ಆಯ್ಕೆೆ ಮಾಾಡಿ Set as Default ಎಂಂದುು ಸೆಲೆಕ್ಟ್್  ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

ಪ್ಲೇೇ�ಯರ್ ಸಜ್ಜೀೀ�ಕರಣ

ಒಂಂದೇೇ ಧ್ವ ವನಿ ಫೈೈಲನ್ನುು� ಪದೇೇ ಪದೇೇ ಕೇೇಳಲುು

ಧ್ವ ವನಿ ಫೈೈಲ್ಗಳನ್ನುು� ಶಫ್ಲ್ ಮಾಾಡಿ ಕೇೇಳುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಲುು

ಚಿತ್ರರ 6.1 ಒಡಾಾಷ್ಯ ಯಸ್ ನ ಬಟನ್ ಗಳ ಉಪಯೋೋಗ

ನನ್ನನ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ  
ಕವಿತೆ ತೆರೆದುು ಬಂಂದಿರುುವುದುು 

ಒಡಾಾಷ್ಯ ಯಸ್ನಲ್ಲಿಿ ಅಲ್ಲಲ .  

ಫೈೈಲ್ನಲ್ಲಿಿ ರೈೈಟ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ  → 

Open With Other Applications 
→ Audacious ಮೂೂಲಕ 

ತೆರೆಯಬಹುುದುು.

ಅರುುಣ್ನ ಸಂಂಶಯವನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ ವೀೀಡಿಯೋೋ 
/ಆಡಿಯೋೋ ಫೈೈಲ್ಗಳನ್ನುು� ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಈ ರೀೀತಿಯ 
ಸಮಸ್ಯೆೆಗಳು ನಿಮಗೂ� ಎದುುರಾಾಗುುವುದಿಲ್ಲಲವೇೇ? ಈ ರೀೀತಿಯ ಸಂಂದರ್ಭಭಗಳಲ್ಲಿ ಿ

Open With Other Applications ಮೂೂಲಕ ಆ ಫೈೈಲನ್ನುು� ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಸರಿಯಾಾದ ಆಪ್ಲಿಿಕೇೇಶನನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ ನೀೀಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.     

ನೀವು ಕವಿತೆಯನ್್ನನು ಕೇಳಿದಿರಲ್್ಲವೇ?
ನಾವು ಈಗಷ್್ಟಟೇ ಕೇಳಿದ ಕವಿತೆಯ ಆರಂಭದಲ್ಲಿ ಒಂದು ಪ್್ರರಾಸ್್ತತಾವಿಕ 

ನುಡಿ ಇರುತ್ತಿದ್್ದರೆ ಹೆಚ್್ಚಚು ಉಪಯುಕ್್ತವಾಗುತ್ತಿತ್್ತತು , ಅಲ್್ಲವೇ?
"ಗಗನದಿ ಸಾಗಿವೆ " ಎಂಬ ಕವಿತೆಯ ಕುರಿತಾದ ಚಿಕ್್ಕ ವಿವರಣೆಯನ್್ನನು 

ನಿಮ್್ಮ ಧ್್ವನಿ ಯಲ್ಲಿ ರೆಕಾರ್ಡ್ ಮಾಡಿ ಈ ಕವಿತೆಗೆ ಮುನ್್ನನುಡಿಯಾಗಿ ಏಕೆ 
ಸೇರಿಸಬಾರದು?
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ಧ್ವ ವನಿ ಮುುದ್ರರಣ, ಎಡಿಟಿಂಂಗ್, ಫೈೈಲ್ ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ನ 
ಬದಲಾಾವಣೆ ಎಂಂಬೀೀ ವಿವಿಧ ವಿಚಾರಗಳಿಗೆ ಒಡಾಾಸಿಟಿಯನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

Mp3, m4a, AIFF, FLAC, WAV ಎಂಂಬೀೀ ಕೆಲವು 
ಶಬ್ದದ ಫೈೈಲ್ ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ಗಳಿಗೂ� ಆಡಿಯೋೋವನ್ನುು� 
ಎಕ್ಸ್್ಪೋೋರ್ಟ್್  ಮಾಾಡಲುು ಇದರಿಂಂದ ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.

AUDACITY

ಅದು ಸಾಧ್್ಯವಾಗಬೇಕಿದ್್ದರೆ ಒಂದು ಆಡಿಯೋ ಎಡಿಟಿಿಂಗ್ ಸಿಸ್್ಟಮ್‌ನ 
ಅಗತ್್ಯವಿದೆ. ನಮ್್ಮ ಕಂಪ್ಯೂಟರ್‌ನಲ್ಲಿರುವ Audacity ಈ ಕಾರ್್ಯಕ್ಕೆ 

ಬಳಸಬಹುದಾದ ಅತ್್ಯಯುತ್್ತಮ ಆಡಿಯೋ ಎಡಿಟಿಿಂಗ್ ಸೋ�ೋಫ್ ್ಟಟ್‌ವೇರ್ ಆಗಿದೆ.

ರೆಕಾರ್್ಡಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವ ಮೊದಲು
ರೆಕಾರ್್ಡಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವ ಮೊದಲು, ನಮ್್ಮ ಕಂಪ್ಯೂಟರ್‌ನಲ್ಲಿರುವ ಧ್್ವನಿ  

ವ್್ಯವಸ್ಥೆಯು ರೆಕಾರ್್ಡಿಿಂಗ್‌ಗೆ ಸಿದ್್ಧವಾಗಿದೆಯೇ ಎಂದು ಪರಿಶೀಲಿಸಬೇಕು. 
ಇದಕ್್ಕಕಾಗಿ, ಕೆಳಗೆ ನೀಡಲಾದ ಚಟುವಟಿಕೆಗಳನ್್ನನು ಮಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

	� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಡೆಸ್ಕ್್ಟೋ�ೋಪ್ನ ಮೇೇಲೆ ಬಲಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ ಆಡಿಯೋೋ 
ಐಕನ್ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 6.2)

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಧ್ವ ವನಿ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಯನ್ನುು� ಸಜ್ಜುುಗೊ�ಳಿಸಲುು

	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ  Settings 
ಎಂಂಬಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 6.3).

	� ಇದರೊಂ�ಂದಿಗೆ Sound Settings 
ಎಂಂಬ ವಿಂಂಡೋ�ೋ ತೆರೆದುು 
ಬರುುವುದುು.

	� Input Device ಎಂಂಬುುವುದರ 
ಕೆಳಗಿರುುವ  volume ಸ್ಲೈೈ� ಡರನ್ನುು� 
ಸರಿಸಿ ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್ ಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ 
Volume ಖಚಿತಪಡಿಸಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 
6.4).

ಚಿತ್ರರ  6.2 Sound Icon

ಚಿತ್ರರ  6.3 Settings ಚಿತ್ರರ  6.4 ಶಬ್ದದ ಕ್ರರಮೀೀಕರಣ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಚಿತ್ರರ   6.5 Testing Speakers

	� ‌ಬಳಿಕ  Output device (ಚಿತ್ರರ  6.4) ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಅದರ ಎದುುರುು 
ಕಾಾಣುುವ Tes t ಎಂಂಬಲ್ಲಿಿ  ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ Front Left, Front Right ( ಚಿತ್ರರ 
6.5) ಎಂಂಬಿವುಗಳಲ್ಲಿಿ ಧ್ವ ವನಿ ಪರಿಶೀೀಲನೆ ನಡೆಸಬಹುುದುು. 
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	� ಒಡಾಾಸಿಟಿ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ತೆರೆಯಿರಿ. 

	� ಟ್ರಾಾನ್ಸ್್ಪೋೋರ್ಟ್್ ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ  Record 

ಬಟನ್  ಒತ್ತಿಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 6.6).

	� ಬಳಿಕ, ವಿವರಣೆಯನ್ನುು� ಸ್ಪಪಷ್ಟಟವಾಾಗಿ ಹೇೇಳಿರಿ. 
(ಒಡಾಾಸಿಟಿ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ತರಂಂಗಗಳು (Waveform) 
ರೂ�ಪುಗೊ�ಳ್ಳುುವುದನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು).

	� ಮಂಂಡನೆಯನ್ನುು� ಕೊ�ನೆಗೊ�ಳಿಸಿದ ನಂಂತರ Stop  ಬಟನ್ 
ಒತ್ತಿಿ ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗನ್ನುು� ಕೊ�ನೆಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನ ಧ್ವ ವನಿ ಸಜ್ಜೀೀ�ಕರಣಗಳನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಈಗ 
ಕವಿತೆಗೆ ನಮ್ಮಮ ಧ್ವ ವನಿಯಲ್ಲಿಿ ಚಿಕ್ಕಕದೊಂ�ಂದುು ಪ್ರಾಾ�ಸ್ತಾಾ�ವಿಕ ನುುಡಿಯನ್ನುು� ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ 
ಮಾಾಡೋ�ೋಣ.

ಪ್ರಾಾ�ಸ್ತಾಾ�ವಿಕ ನುುಡಿಯಲ್ಲಿಿ ಏನೆಲ್ಲಲ ವಿಚಾರಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು?

•	ಕವಿತೆಯ ಹೆಸರುು

•	ಕವಿಯ ಹೆಸರುು

•	ಪ್ರರಧಾಾನ ಆಶಯ
•	......................................................................

ಆಮಿನ ಎಂಂಬ ವಿದ್ಯಾಾ�ರ್ಥಿಿನಿಯುು ತಯಾಾರಿಸಿದ ಒಂಂದುು ಪ್ರಾಾ�ಸ್ತಾಾ�ವಿಕ 
ನುುಡಿಯನ್ನುು�  ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಈ ರೀೀತಿಯ ಒಂಂದುು ವಿವರಣೆಯನ್ನುು� ನೀೀವೂ ನಿಮ್ಮಮ 
ನೋ�ೋಟ್ ಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ ಬರೆದುು ತಯಾಾರಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ. 

്‍‍�ನೀೀವೀೀಗ 'ಗಗನದಿ ಸಾಾಗಿವೆ' ಎಂಂಬ ಕವಿತೆಯನ್ನುು� ಕೇೇಳಲಿದ್ದೀೀ�ರಿ. ಇದುು 
ಸಮನ್ವವಯ ಕವಿಯೆಂಂದೇೇ ಖ್ಯಾಾ�ತರಾಾದ ಚೆನ್ನನವೀೀರ ಕಣವಿಯವರುು ಬರೆದ, 
ಮಳೆಗಾಾಲದ ದೃೃಶ್ಯಯವನ್ನುು� ಮನಸ್ಸಿಿನಲ್ಲಿಿ ಮೂೂಡಿಸುುವ ಕವಿತೆಯಾಾಗಿದೆ. 
ಮುಂಂ�ಗಾಾರುು ಮಳೆಯನ್ನುು� ವರ್ಣಿಿಸುುವ ಸುಂ�ಂದರವಾಾದ ಈ ಕವಿತೆಯನ್ನುು� 
ನಾಾನುು ನಿಮಗೆ ಸಮರ್ಪಿಿಸುುತ್ತೇೇ�ನೆ...

ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್ ಆರಂಂಭಿಸೋ�ೋಣ
ವಿವರಣೆ ತಯಾಾರಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ. ಇದನ್ನುು� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ 

ಮಾಾಡಲಿಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು�  ಮಾಾಡೋ�ೋಣ.

Noise  
ರೆಕಾಾರ್ಡ್್  ಆಗದಂಂತೆ 
ನೋ�ೋಡಿಕೊ�ಳ್ಳಳಬೇೇಕುು.

ಚಿತ್ರರ 6.6 ಒಡಾಾಸಿಟಿ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ವಿವರಣೆಯನ್ನುು� ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

ಈಗ Play ಬಟನ್ ಒತ್ತಿಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಿದ್ದುು� 
ಕೇೇಳಿಸುುವುದಿಲ್ಲಲವೇೇ? ಈಗ ಫೈೈಲನ್ನುು� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ.

ಒಡಾಾಸಿಟಿಯಲ್ಲಿಿ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಲುು
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ಒಂಂದುು ಧ್ವ ವನಿಯ ಏರಿಕೆ ಮತ್ತುು� 
ಇಳಿಕೆಯನ್ನುು� ತೋ�ೋರಿಸುುವ 
ಚಿತ್ರರಣವನ್ನುು�  ವೇೇವ್ ಫೋೋರ್ಮ್್ 
ಎಂಂದುು ಕರೆಯುುವರುು.

ಶಬ್ದದದ ಏರಿಕೆ ಮತ್ತುು� ಇಳಿಕೆಯನ್ನುು� 
ಅಲೆಗಳಾಾಗಿ ಚಿತ್ರೀೀ�ಕಸಲಾಾಗಿರುು 
ವುದರಿಂಂದ ಇದನ್ನುು� 
ವೇೇವ್ ಫೋೋರ್ಮ್್ ಎಂಂದುು 
ಕರೆಯಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

ವೇವ್ ಫೋರ್ಮ್

File ಮೆನುುವಿನಲ್ಲಿಿರುುವ Save Project ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಫೈೈಲನ್ನುು� 
ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಬೇೇಕುು. ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ  .aup ಎಂಂಬ ಎಕ್ಸ್ಟೆ�ೆನ್ಷ ಷನ್ನೊಂ�ಂದಿಗೆ 
ಒಡಾಾಸಿಟಿ ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟ್್ ಫೈೈಲ್ ಸೇೇವ್ ಆಗುುತ್ತತದೆ.	

ಈ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟ್್ ಫೈೈಲಾಾಗಿ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಯಾಾವಾಾಗ 
ಬೇೇಕಿದ್ದದರೂ� ಫೈೈಲನ್ನುು� ಒಡಾಾಸಿಟಿಯಲ್ಲಿಿ ತೆರೆದುು ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನ್ನುು� 
ಮಾಾಡಿ ಪುನಃಃ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿಟ್ಟುು�ಕೊ�ಳ್ಳಳಬಹುುದುು.

ನಿಮ್ಮಮ ಕ್ಲಾಾ�ಸ್  ಫೋೋಲ್ಡಡರ್ನಲ್ಲಿಿಯೇೇ ಫೈೈಲ್ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಬೇೇಕೆಂ�ಬ  
ವಿಚಾರ ನೆನಪಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ.

Play, Stop  

ಬಟನ್ಗಳ ಬದಲಿಗೆ ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನ  
Space ಕೀೀಯನ್ನೂ�ೂ Pause ನ ಬದಲುು P 

ಯನ್ನೂ�ೂ  ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ಒಡಾಾಸಿಟಿಯಲ್ಲಿಿ ಆಡಿಯೋೋ ಎಡಿಟಿಂಂಗ್ ನಡೆಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಸ್ಥಥಳಗಳನ್ನುು� 
ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ಗಳು ಎಂಂದುು ಕರೆಯುುವರುು. ಇದರಲ್ಲಿಿ ಎಡಿಟಿಂಂಗ್ ಕಂ�ಟ್ರೋ�ೋ�ಲ್ 
ಪ್ಯಾಾ�ನೆಲ್ ಮತ್ತುು� ಶಬ್ದದದ ವೇೇವ್ 
ಫೋೋರ್ಮ್್ ಒಳಗೊಂ�ಂಡಿರುುತ್ತತದೆ. 
ಎಷ್ಟುು� ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ಗಳನ್ನುು� ಬೇೇಕಿದ್ದದರೂ� 
ಸೇೇರಿಸಲಿಕ್ಕೂ�ೂ ಉಪೇೇಕ್ಷಿಸಲಿಕ್ಕೂ�ೂ 
ಒಡಾಾಸಿಟಿಯಲ್ಲಿಿ ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.

ಒಡಾಾಸಿಟಿಯಲ್ಲಿಿ ಧ್ವ ವನಿ ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್ 
ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ ಸ್ಟೀೀ�ರಿಯೋೋ ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ ಆಗಿ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಆಗುುತ್ತತದೆ. 
ಮೋೋನೋ�ೋ ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ ಮಾಾತ್ರರವಿರುುವ ಧ್ವ ವನಿ ಫೈೈಲ್ಗಳನ್ನುು�  ಸ್ಟೀೀ�ರಿಯೋೋ ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ 
ಆಗಿ ಪರಿವರ್ತಿಿಸಲಿಕ್ಕೂ�ೂ  ಇದರಲ್ಲಿಿ ಸೌೌಕರ್ಯಯವಿದೆ.

ಧ್ವ ವನಿ ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್

ಚಿತ್್ರ 6.7 ಒಡಾಸಿಟಿ ಟ್ರ್ಯಾ ಕ್

ಧ್ವ ವನಿ ಮಿಶ್ರರಣ
ಕವಿತೆಯ ಆರಂಂಭದಲ್ಲಿಿರುುವ ವಿವರಣೆಯನ್ನುು� ನಾಾವು ಈಗಷ್ಟೇೇ� ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ 

ಮಾಾಡಿದೆವು. ಇದರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಕವಿತೆಯನ್ನೂ�ೂ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ.

ಮಾಾತ್ರರವಲ್ಲಲದೆ, ನಮ್ಮಮ ಕವಿತೆಗೆ ಶ್ರುು�ತಿಯಾಾಗಿ, ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯಲ್ಲಿಿ ತಂಂಬೂೂರಿಯ 
ಶಬ್ದದವನ್ನೂ�ೂ ಸೇೇರಿಸಿದರೆ ಹೆಚ್ಚುು� ಆಕರ್ಷಷಕವಾಾದೀೀತುು. ಅಲ್ಲಲವೇೇ?

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನ School_Resources ಪೋೋಲ್ಡಡರ್ನಲ್ಲಿಿ   Sruthi.mp3 
ಎಂಂಬ ಹೆಸರಿನಲ್ಲಿಿ ಶ್ರುು�ತಿಯ ಧ್ವ ವನಿ ಫೈೈಲನ್ನುು� ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಈ ಫೈೈಲನ್ನುು� ನಮ್ಮಮ 
ಕವಿತೆಯ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯಾಾಗಿ ಸೇೇರಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಉನ್ನನತ ಗುುಣಮಟ್ಟಟದಲ್ಲಿಿರುುವ ಆಡಿಯೋೋ ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್, ಎಡಿಟಿಂಂಗ್ ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ನಡೆಸಲುು ಅದಕ್ಕೆೆ ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ 
ಸಿದ್ಧಧತೆಗಳಿರುುವ ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್ ಸ್ಟುು�ಡಿಯೋೋ, ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್ ಉಪಕರಣಗಳು ಮತ್ತುು� ಉನ್ನನತ ಕಾಾರ್ಯಯದಕ್ಷತೆಯಿರುುವ 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರುುಗಳ ಅಗತ್ಯಯವಿದೆ.

ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್ ಉತ್ತತಮಗೊ�ಳಿಸಲುು
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ನಾಾವು ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಿದ ವಿವರಣೆಯೊಂಂದಿಗೆ ಕವಿತೆಯನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿ, 
ಶ್ರುು�ತಿಯನ್ನುು� ಮಿಶ್ರರಣ ಮಾಾಡುುವುದುು ಹೇೇಗೆಂಂದುು ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

	� ತೆರೆದುು ಇರಿಸಿರುುವ ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟ್್ ಫೈೈಲ್ ಗೆ File → Import → Audio ಮೂೂಲಕ School_Resources ನಿಂಂದ 
ಕವಿತೆಯ ಫೈೈಲನ್ನುು� (Poem_raw.mp3) ಇಂಂಪೋೋರ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ. (ಇದುು ಕವಿತೆಯನ್ನುು� ಮಾಾತ್ರರ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ 
ಮಾಾಡಿರುುವ ಫೈೈಲ್ ಆಗಿದೆ). ಈಗ ನೇೇರ ಕೆಳಗೆ ಹೊೊಸ ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ನಲ್ಲಿಿ ಕವಿತೆಯುು ಬಂಂದುು ಸೇೇರಿರುುವುದನ್ನುು� 
ಕಾಾಣಬಹುುದುು. ಈಗ ಇದೇೇ ಮಾಾದರಿಯಲ್ಲಿಿ ,

	� ಶ್ರುು�ತಿ ಫೈೈಲನ್ನೂ�ೂ  (Sruthi.mp3) Import ಮಾಾಡಿರಿ.(ಚಿತ್ರರ 6.8)

ಒಂಂದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಹೆಚ್ಚುು� ಫೈೈಲ್ ಗಳನ್ನುು� ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ಗೆ ಸೇೇರಿಸಲುು

ಚಿತ್ರರ 6.8 ಒಡಾಾಸಿಟಿಯಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಹೆಚ್ಚುು�  ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ಧ್ವ ವನಿಯನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದಾಾಗ

ಈಗ,ಅತ್ಯಂಂ�ತ ಮೇೇಲಿನ ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ನಲಿ್ಲಿ ,  ಧ್ವ ವನಿ ಮುುದ್ರರಣ ಮಾಾಡಿದ ಧ್ವ ವನಿಯೂೂ ಅದರ ಕೆಳಗಿರುುವ ಆಡಿಯೋೋ ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ಗಳಲ್ಲಿಿ  
ಕ್ರರಮವಾಾಗಿ ಕವಿತೆ ಮತ್ತುು� ಶ್ರುು�ತಿ ಬಂಂದಿರುುತ್ತತದೆ. ಇನ್ನುು� ಮೂೂರುು ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ಗಳ ಶಬ್ದದವನ್ನುು� ಸರಿಯಾಾಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ ಧ್ವ ವನಿ 
ಮಿಶ್ರರಣ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ಎಡಿಟ್ ಮಾಾಡಿ ಉತ್ತತಮಗೊ�ಳಿಸೋ�ೋಣ 
ಈಗ ಸೇೇರಿಸಲಾಾದ ಧ್ವ ವನಿಯನ್ನುು� ಆಲಿಸಿರಿ.

ನಾಾವು ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಿದ ಪ್ರಾಾ�ಸ್ತಾಾ�ವಿಕ ನುುಡಿ, ಕವಿತೆ ಮತ್ತುು� ಶ್ರುು�ತಿ 
ಎಲ್ಲಲವೂ ಒಟ್ಟಾಾಗಿ ಕೇೇಳಿಸುುತ್ತಿಿವೆ ಅಲ್ಲಲವೇೇ.  

ಇದನ್ನುು� ಹೇೇಗೆ ಸರಿಪಡಿಸುುವುದುು?

ಮೊದಲುು ವಿವರಣೆ ಕೇೇಳಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ. ಅದಾಾದ ನಂಂತರ, ಕವಿತೆ 
ಕೇೇಳಬೇೇಕುು.  ವಿವರಣೆಯ ಸಂಂದರ್ಭಭದಲ್ಲಿಿಯೇೇ ಶ್ರುು�ತಿಯನ್ನೂ�ೂ  ಕೇೇಳುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಬಹುುದುು.
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ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಮೂೂರುು ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ಗಳಲ್ಲಿಿರುುವ ಆಡಿಯೋೋ ಕ್ಲಿಿಪ್ಗಳನ್ನುು� ಚಿತ್ರರ 
6.9 ರಲ್ಲಿಿ ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ ಅವುಗಳ ಸಮಯ ಕ್ರರಮಕ್ಕೆೆ ಅನುುಗುುಣವಾಾಗಿ 
ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

	 ಈ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಆಡಿಯೋೋ ಕ್ಲಿಿಪ್ಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸುುವಾಾಗ,

	� ಮೊದಲ ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಧ್ವ ವನಿ ಫೈೈಲ್ ಪ್ಲೇೇ� ಆಗಿ ಮುುಗಿದ ನಂಂತರವೇೇ 
ಎರಡನೇೇ ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಧ್ವ ವನಿ ಪ್ಲೇೇ� ಆಗುುತ್ತತದೆ.

	� ಅತ್ಯಂಂ�ತ ಕೆಳಗಿರುುವ ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಶಬ್ದದವು ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ನ ಆರಂಂಭದಿಂಂದಲೇೇ 
ಇರುುವ ಕಾಾರಣ ವಿವರಣೆ ಹಾಾಗೂ� ಕವಿತೆಯೊಂಂದಿಗೆ ಈ ಶಬ್ದದವನ್ನುು� 
ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯಾಾಗಿ ಕೇೇಳಬಹುುದುು.

ಕ್ಲಿಿಪ್ಗಳನ್ನುು� ಮುಂಂ�ದಕ್ಕೆೆ ಮತ್ತುು� ಹಿಂಂದಕ್ಕೆೆ ಸರಿಸಲುು ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ 
ಟೈೈಮ್ಶಿಫ್ಟ್್ (TimeShift) ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ಚಿತ್ರರ 6.9 ಒಡಾಾಸಿಟಿಯಲ್ಲಿಿ ಧ್ವ ವನಿ ಮಿಶ್ರರಣ

ಒಡಾಾಸಿಟಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ 
ಎಡಿಟಿಂಂಗ್ ಟೂೂಲ್ ಗಳು

ಸೆಲೆಕ್ಷನ್ ಟೂೂಲ್

ಎನ್ವವಲಪ್ ಟೂೂಲ್

ಡ್ರೋ�ೋ� ಟೂೂಲ್

ಝೂೂಮ್ ಟೂೂಲ್

ಟೈಂಂ� ಶಿಫ್ಟ್್ ಟೂೂಲ್

ಮಲ್ಟಿಿ ಟೂೂಲ್

ಎಡಿಟಿಂಂಗ್ನ ಮಧ್ಯೆೆ ಏನಾಾದರೂ� 
ತಪ್ಪುು  ಸಂಂಭವಿಸಿದರೆ Undo ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿ ಶಬ್ದದವನ್ನುು� ಮೊದಲಿನಂಂತೆ 

ಮಾಾಡಹುುದುು.

ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ನಲ್ಲಿಿ ಧ್ವ ವನಿ ತುುಣುುಕುುಗಳನ್ನುು� ಅವು ಪ್ಲೇೇ� ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾದ ಸಮಯಕ್ಕೆೆ 
ಅನುುಗುುಣವಾಾಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ?  ಈಗ ಪ್ಲೇೇ� ಮಾಾಡಿ ನಿಮ್ಮಮ ಧ್ವ ವನಿ ಮಿಶ್ರರಣ 
ಹೇೇಗೆ  ಕೇೇಳಿಸುುತ್ತಿಿದೆ ಎಂಂದುು ಆಲಿಸಿರಿ.

ಕೊ�ನೆಯ ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ನ ಶ್ರುು�ತಿ ಕ್ಲಿಿಪ್ನ ಉದ್ದದ ಸ್ವವಲ್ಪಪ ಹೆಚ್ಚಾಾಗಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ.

ಕವಿತೆ ಕಳೆದ ಬಳಿಕವಿರುುವ ಭಾಾಗವನ್ನುು� ನಮಗೆ ಅಳಿಸಬೇೇಕಿದೆ. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ 
ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಭಾಾಗವನ್ನುು�  ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನ Delete Key ಒತ್ತಿಿದರೆ 
ಸಾಾಕುು.(ಚಿತ್ರರ 6.10 )

ಚಿತ್ರರ 6.10 ಕೊ�ನೆಯ ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ ನ ಶಬ್ದದವನ್ನುು� ಕವಿತೆಯ ಸಮಯಕ್ಕಕನುುಗುುಣವಾಾಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿದಾಾಗ 



60 ಮಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂತ್್ರಜ್ಞಾನ -VI

ಕಂಪ್ಯೂಟರ್ ನಲ್ಲಿ ಧ್ ್ವನಿ ಮುದ್್ರಣ

ಪ್ರರಯಾಾಣಿಸುುವಾಾಗ, ಸಾಾರ್ವವಜನಿಕ 
ಸ್ಥಥಳಗಳಲ್ಲಿಿ ಮೊಬೈೈಲ್ ಫೋೋನ್ನಲ್ಲಿಿ 
ಮಾಾತನಾಾಡುುವಾಾಗ ಹಾಾಗೂ� 
ಸಂಂಗೀೀತ ಕೇೇಳುವಾಾಗ ಇತರರಿಗೆ 
ತೊಂ�ಂದರೆಯಾಾಗದಂಂತೆ ನೋ�ೋಡಿ 
ಕೊ�ಳ್ಳಳಬೇೇಕುು. 
ಹೆಡ್ಸೆಟ್ ಬಳಸಿ ಗಟ್ಟಿಿ ಸ್ವವರದಲ್ಲಿಿ 
ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ 
ಕೇೇಳುವುದುು ನಿಮ್ಮಮ ಕಿವಿಗಳ 
ಆರೋ�ೋಗ್ಯ ಯದ ಮೇೇಲೆ ಪರಿಣಾಮ 
ಬೀೀರುುತ್ತತದೆ ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ನೆನಪಿಸುು 
ವಿರಲ್ಲಲವೇೇ...

ಗಮನಿಸಿರಿ...!
ಪ್್ರತಿಭೆ ಮತ್್ತತು ಆಸಕ್ತಿಯಿದ್್ದರೆ ಉತ್್ತಮ ಉದ್ಯೋಗಾವಕಾಶಗಳು ಅರಸಿಬರುವ 
ಕ್್ಷಷೇತ್್ರವೇ ಆಡಿಯೋ ಎಡಿಟಿಿಂಗ್.

ಸೌಂಡ್ ಇಂಜಿನಿಯರ್, ಮ್್ಯಯೂಸಿಕ್ ಪ್ರೊಡ್್ಯಯೂಸರ್, ಪೋಡ್‌ಕಾಸ್್ಟಟ್ 
ಪ್ರೊಡ್್ಯಯೂಸರ್, ರೇಡಿಯೋ ಜಾಕಿ, ವಾಯ್್ಸಸ್ ಆಕ್್ಟರ್ ಇತ್್ಯಯಾದಿ ಅನೇಕ 
ಉದ್ಯೋಗಗಳಲ್ಲಿ ಉತ್್ತಮ ವೇತನದೊಂದಿಗೆ ಉದ್ಯೋಗ ಮಾಡಬಹುದು.

ಬೃಹತ್ ಅವಕಾಶಗಳು

ಈಗ,  ಪ್ರಾಾ�ಸ್ತಾಾ�ವಿಕ ನುುಡಿಯನ್ನುು� ಹೇೇಳಿದಾಾಗ, ತಪ್ಪಾಾ�ದ ಭಾಾಗಗಳೋೋ 
ಅಗತ್ಯಯವಿಲ್ಲಲದ ಶಬ್ದದಗಳೋೋ ಇದ್ದದರೆ ಅವುಗಳನ್ನುು�  ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ  ಈ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ 
ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ನಿಂಂದ ಡಿಲೀೀಟ್ ಮಾಾಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಕೋ�ೋಪಿ-ಪೇೇಸ್ಟ್್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಯೂೂ ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಪ್ಗಳನ್ನುು� 
ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು.

ಕೃೃತಕ ಬುುದ್ಧಿಿಮತ್ತೆೆಯ ( ಎ.ಐ) ಆಗಮನವು ಆಡಿಯೋೋ ಎಡಿಟಿಂಂಗ್ ಕ್ಷೇೇತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಕ್ರಾಂ�ಂ�ತಿಯನ್ನುು� ಉಂಂಟುುಮಾಾಡಿದೆ. 
ಗಾಾಯಕರ ಧ್ವ ವನಿಯನ್ನುು� ಅನುುಕರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವ ಎ.ಐ. ಟೂೂಲ್ಗಳು ಈಗ ಲಭ್ಯಯವಿವೆ. ಸಿನೆಮಾಾಗಳು ಮತ್ತುು� 
ವೀೀಡಿಯೋೋ ಗೇೇಮ್ಗಳ ಸೌಂ�ಂಡ್ ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ಗಳನ್ನುು� ಸೃೃಷ್ಟಿಿಸಲುು ಎ.ಐ  ಗೆ ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.

ಕರೋ�ೋಕೆ ತಯಾಾರಿಸಲುು, ಒಂಂದುು ಸಂಂಗೀೀತ ಫೈೈಲ್ನಿಂಂದ ಅಪಸ್ವವರಗಳನ್ನುು� ಡಿಲೀೀಟ್ ಮಾಾಡಲುು ಎ.ಐ ಟೂೂಲ್ಗಳನ್ನುು� 
ವ್ಯಾಾ�ಪಕವಾಾಗಿ ಬಳಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. ಒಡಾಾಸಿಟಿಯಲ್ಲಿಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವ ಎ.ಐ ಪ್ಲಲಗ್ಗಿಿನ್ಗಳೂ ಈಗ ಲಭ್ಯಯವಿವೆ.

ಕೃೃತಕ ಬುುದ್ಧಿಿಮತ್ತೆೆ ಮತ್ತುು� ಆಡಿಯೋೋ ಎಡಿಟಿಂಂಗ್

ಇಫೆಕ್ಟ್್ ಗಳು
ಆಡಿಯೋೋ ಕ್ಲಿಿಪ್ಗಳಿಗೆ ಇಫೆಕ್ಟ್್ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು ಎಂಂಬುುದೇೇ 

ಒಡಾಾಸಿಟಿಯ ಅತಿ ದೊೊಡ್ಡಡ ಆಕರ್ಷಷಣೆ. ಇಫೆಕ್ಟ್್ ನೀೀಡಬೇೇಕಾಾದ ಭಾಾಗವನ್ನುು� 
ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿದ ಬಳಿಕ Effect ಎಂಂಬ ಮೆನುುವಿನಿಂಂದ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದವುಗಳನ್ನುು�  
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು 
ಇಫೆಕ್ಟ್್ಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಪಟ್ಟಿಿ 6.2 ನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಇಫೆಕ್ಟ್್ ಉಪಯೋೋಗ
Amplify

Fade In ನಿಶ್ಶಶಬ್ದದತೆಯಿಂಂದ ನಿಧಾಾನವಾಾಗಿ ನೈೈಜ ಶಬ್ದದದ ಕಡೆಗೆ
Fade Out

Echo

ಪಟ್ಟಿ 6.2  ಒಡಾಸಿಟಿಯ ಕೆಲವು ಆಡಿಯೋ ಇಫೆಕ್್ಟಟ್‌ಗಳು ಮತ್್ತತು ಅವುಗಳ ಉಪಯೋಗ
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ನಿಮ್ಮಮ ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟ್್ನ ಮೂೂರನೇೇ ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ ಗೆ ಸೇೇರಿಸಲಾಾದ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಧ್ವ ವನಿಯ 
ಆರಂಂಭದ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ Fade In, ಕೊ�ನೆಯ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ  Fade Out ಎಂಂಬೀೀ 
ಇಫೆಕ್ಟ್್ಗಳನ್ನುು�  ನೀೀಡಿ ಫೈೈಲ್ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ. 

ಆಡಿಯೋೋ ಫೈೈಲ್ ಆಗಿ ಬದಲಾಾಯಿಸೋ�ೋಣ
ನಾಾವು ಈಗಷ್ಟೇೇ� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿದ ಒಡಾಾಸಿಟಿ ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟ್್ ಫೈೈಲನ್ನುು� ಆಡಿಯೋೋ/ 

ಮೀೀಡಿಯಾಾ ಪ್ಲೇೇ�ಯರ್ಗಳಲ್ಲಿಿ ತೆರೆದುು ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಬೇೇಕಿದ್ದದರೆ 
ಅದನ್ನುು� ಧ್ವ ವನಿ ಫೈೈಲ್ ಫೋೋರ್ಮೇೇ�ಟ್ ಗೆ ಪರಿವರ್ತಿಿಸಬೇೇಕಾಾಗುುತ್ತತದೆ. 

	� ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, File → Export → Export as mp3 ಎಂಂಬ ಕ್ರರಮದಲ್ಲಿಿ 
ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ ಫೈೈಲನ್ನುು�  mp3 ಆಗಿ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

ಫೈೈಲನ್ನುು�  mp3 ಆಗಿ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

	 ಈ ರೀೀತಿಯಲಿ್ಲಿ , ನಿಮ್ಮಮ ಧ್ವ ವನಿಯಲ್ಲಿಿ ವಿವರಣೆಯನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿ ಎಡಿಟ್ 
ಮಾಾಡಿ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಕವಿತೆಯನ್ನುು� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ ಆಲಿಸಿರಿ.

Wav ಎಂಂಬುುದುು ಹೆಚ್ಚುು� 
ಸ್ಪಪಷ್ಟಟತೆಯಿರುುವ ಧ್ವ ವನಿ ಫೈೈಲ್ 
ಫೋೋರ್ಮೇೇ�ಟ್  ಆಗಿದೆ. ಈ ರೀೀತಿಯ 
ಫೈೈಲ್ಗಳಿಗೆ ಹೆಚ್ಚುು� ಫೈೈಲ್ ಗಾಾತ್ರರ 
ಇರುುತ್ತತದೆ.

mp3, ogg ಎಂಂಬಿವುಗಳಿಗೆ 
ಫೈೈಲ್ ಸೈೈಝ್ ಮತ್ತುು� ಶಬ್ದದದ 
ಸ್ಪಪಷ್ಟಟತೆ wav ಫೈೈಲ್ಗಳಿಗಿಂಂತ 
ಕಡಿಮೆಯಾಾಗಿರುುತ್ತತದೆ

ಧ್ವ ವನಿ ಫೈೈಲ್ ಗಳು

ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

	� ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವವುಗಳಲ್ಲಿಿ ಟೈಂಂ� ಶಿಫ್ಟ್್ ಟೂೂಲ್ ಯಾಾವುದುು?

(a) 		  (b) 	 	 (c) 		  (d) 

	� mysong.mp3, mysong.wav  ಎಂಂಬಿವುಗಳು ಒಡಾಾಸಿಟಿಯಲ್ಲಿಿ ಎಕ್ಸ್್ ಪೋೋರ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಧ್ವ ವನಿ ಫೈೈಲ್ 
ಗಳಾಾಗಿವೆ. ಇವುಗಳಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವುದರ ಫೈೈಲ್ ಗಾಾತ್ರರ ಕಡಿಮೆಯಾಾಗಿರುುವುದುು?

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು

1.	 ಗಗನದಿ ಸಾಾಗಿವೆ ಎಂಂಬ ಕವಿತೆಯ ಕುುರಿತುು 
ವಿಷ್ಣುು� ತಯಾಾರಿಸಿದ ಒಂಂದುು ಆಸ್ವಾಾ�ದನಾಾ 
ಟಿಪ್ಪಪಣಿಯನ್ನುು�  ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಇದನ್ನುು� 
ಒಡಾಾಸಿಟಿ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಿ ogg ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ ಗೆ 
ಎಕ್ಸ್್ಪೋೋರ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.

2.	 ನಿಮ್ಮಮ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಪಠ್ಯಯಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿರುುವ 



ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� ಪಾಾಠಭಾಾಗದಿಂಂದ ಒಂಂದುು ಭಾಾಗವನ್ನುು� ಸರಿಯಾಾದ ಉಚ್ಛಾಾರಣೆ  (Pronunciation), ಭಾಾವ 
(Feel), ವಿರಾಾಮಗಳು  (Pauses) ಎಂಂಬಿವುಗಳೊಂಂದಿಗೆ ಓದಿ ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್ ಮಾಾಡಿ  mp3 ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ ಗೆ 
ಬದಲಾಾಯಿಸಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಕನ್ನನಡದ ಪ್ರರಸಿದ್ಧಧ ಸಾಾಹಿತಿಗಳಲ್ಲಿಿ ಒಬ್ಬಬರಾಾದ ಚೆನ್ನನವೀೀರ ಕಣವಿಯವರುು ಬರೆದ ಗಗನದಿ 
ಸಾಾಗಿವೆ ಕವನದಲ್ಲಿಿ ಮಳೆಗಾಾಲದ ಕುುರಿತುು ವರ್ಣಿಿಸಿದ್ದಾಾ�ರೆ. ಆಕಾಾಶದಲ್ಲಿಿ ಸಾಾಗುುವ ಮೋೋಡವು 
ಮಳೆಯನ್ನುು� ಸುುರಿಸಿ  ತೋ�ೋಡುು, ನದಿ ಮುಂಂ�ತಾಾದವುಗಳು ತುಂ�ಂಬಿ ಹರಿಯುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿದೆ. 
ಈ ಮೂೂಲಕ ಮಳೆಯುು ಆಕಾಾಶ ಮತ್ತುು� ಭೂೂಮಿಯ ನಡುುವೆ ಸಂಂಬಂಂಧವನ್ನುು� ಬೆಸೆದಿದೆ 
ಎಂಂದುು ಕವಿ ಹೇೇಳಿದ್ದಾಾ�ರೆ. ಹಗಲಿರುುಳು ಸುುರಿದ ಮಳೆಯಿಂಂದಾಾಗಿ ಭೂೂಮಿಯ ಎಲ್ಲೆೆಡೆ 
ಹಸುುರಾಾಗಿ ಮಾಾಡಿ ತಂಂಪಾಾಗಿಸಿದೆ. ಭಾಾರೀೀ ಮಳೆಯಿಂಂದಾಾಗಿ ಎಲ್ಲೆೆಡೆ ನೀೀರಿನ ಹರಿವು 
ಹೆಚ್ಚಾಾಗಿದ್ದುು� ಮಳೆಗಾಾಲದಲ್ಲಿಿ ಎಚ್ಚಚರವಾಾಗಿರಬೇೇಕುು ಎಂಂಬ ಸಂಂದೇೇಶವನ್ನುು� ಕೊ�ನೆಯ 
ಸಾಾಲುುಗಳಲ್ಲಿಿ ತಿಳಿಸಿದ್ದಾಾ�ರೆ. ನಮ್ಮಮ ಮನಸ್ಸಿಿನಲ್ಲಿಿ ಸುಂ�ಂದರವಾಾದ ದೃೃಶ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ಮೂೂಡಿಸಲುು 
ಈ ಕವಿತೆಗೆ ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆಯೆಂಂದುು ನಿಸ್ಸಂಂ�ಶಯವಾಾಗಿ ಹೇೇಳಬಹುುದುು.
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ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು� ತಿಳಿಯೋೋಣ

ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ 7

ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು� ತಿಳಿಯೋೋಣ
ಕಿರಣ್ ನಿಯಮಿತವಾಗಿ ವ್್ಯಯಾಯಾಮ ಮಾಡುತ್್ತತಾನೆ. ಇದರ ಅಂಗವಾಗಿ, ಪ್್ರತಿದಿನ ಮೊದಲು  ಕಿಲೋ�ೋಮೀಟರ್ 

ಸೈಕಲ್ ಸವಾರಿ ಮಾಡುತ್್ತತಾನೆ. ನಂತರ   ಕಿಲೋ�ೋಮೀಟರ್ ನಡೆಯುತ್್ತತಾನೆ ಮತ್್ತತು   ಕಿಲೋ�ೋಮೀಟರ್ ಓಡುತ್್ತತಾನೆ. 
ಹಾಗಾದರೆ, ವ್್ಯಯಾಯಾಮದ ಸಂದರ್್ಭದಲ್ಲಿ ಕಿರಣ್ ಒಂದು ದಿನದಲ್ಲಿ ಒಟ್್ಟಟು ಎಷ್್ಟಟು ದೂರ ಪ್್ರಯಾಣಿಸುತ್್ತತಾನೆ?   

ಚಿತ್್ರ 7.1 ಭಾಗಗಳ ಚಿತ್್ರರೀಕರಣ ಮತ್್ತತು ಅವು ಸೂಚಿಸುವ ಭಿನ್್ನರಾಶಿ ಸಂಖ್ಯೆಗಳು

ಅಪ್ ಪುವಿನ ಸಂಶಯಕ್ಕೆ ಉತ್್ತರ ಕಂಡುಹಿಡಿಯಬಹುದೇ?

ಮೇಲೆ ಸೂಚಿಸಿದ   ಎಂಬಿವುಗಳು ಭಿನ್್ನರಾಶಿಗಳ 
ಸಂಖ್ಯೆಗಳು ಎಂದು 5 ನೇ ತರಗತಿಯ ಗಣಿತ ಪಠ್್ಯಪುಸ್್ತಕದ "ಭಾಗಗಳ 
ಸಂಖ್ಯೆಗಳು" ಎಂಬ ಪಾಠಭಾಗದಲ್ಲಿ ನೀವು ತಿಳಿದಿರುವಿರಲ್್ಲವೇ.  

ಕೆಳಗೆ ನೀಡಿರುವ ಚಿತ್್ರಗಳನ್್ನನು ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಇವುಗಳಲ್ಲಿ ಬಣ್್ಣ ನೀಡಿರುವ 
ಭಾಗಗಳನ್್ನನು ಹೇಗೆ ಸೂಚಿಸುವುದೆೆಂದು ಅವುಗಳ ಕೆಳಗೆ ಕೊಟ್ಟಿರುವ 
ಕೋ�ೋಣೆಗಳಲ್ಲಿ ದಾಖಲಿಸಿರಿ.(ಚಿತ್್ರ 7.1).
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JFractionLab. ಒಂಂದುು ಸ್ವವತಂಂತ್ರರ 
ಶೈೈಕ್ಷಣಿಕ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ 
ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮ್ ಆಗಿದೆ.
ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳಿಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿ 
ಸಿದ ವಿವಿಧ ಆಶಯಗಳನ್ನುು� 
ಚಿತ್ರೀೀ�ಕರಣದ ಮೂೂಲಕ 
ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು ಇದರಲ್ಲಿಿ 
ಅಡಕವಾಾಗಿರುುವ ಗೇೇಮ್ ಗಳು 
ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗುುತ್ತತವೆ.

JFractionLab

ಈಗ, ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಲಾಾದ ಪಿಜ್ಜಾಾದ ಭಾಾಗಗಳನ್ನೂ�ೂ ಈ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಸೂ�ಚಿಸಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 7.2 ಪಿಜ್ಜಾಾದ ಭಾಾಗಗಳು ಮತ್ತುು� ಅವುಗಳು ಸೂ�ಚಿಸುುವ ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳು

ಈ ರೀೀತಿಯ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ನೀೀವು ಕಳೆದ ವರ್ಷಷಮಾಾಡಿರುುವುದುು 
ನೆನಪಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ. ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು� ಸೂ�ಚಿಸುುವಾಾಗ ಮೇೇಲ್ಭಾಾ�ಗದಲ್ಲಿಿ 
ಬರೆಯುುವ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು� ಅಂಂಶ ಎಂಂದೂೂ ಕೆಳಗೆ ಬರೆಯುುವ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು� 
ಛೇೇದ ಎಂಂದೂೂ ಕರೆಯುುವರೆಂಂದುು ನೀೀವು ತಿಳಿದಿದ್ದೀೀ�ರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು� ಚೆನ್ನಾಾ�ಗಿ ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳೋೋ�ಣ
ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳಿಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಅಭ್ಯಾಾ�ಸ 

ಮಾಾಡಲುು ನಿಮಗೆ ಸಹಾಾಯ ಮಾಾಡುುವ ಒಂಂದುು ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಜೆ-ಫ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ಷನ್ 
ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ (JFractionLab) ಆಗಿದೆ. ನಿಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ  ಜೆ-ಫ್ರ್ಯಾಾ� ಕ್ಷನ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ತೆರೆದುು ಅದರಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವೆಲ್ಲಾಾ� ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳಿವೆ ಎಂಂದುು 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

ಈ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳಿಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ವಿವಿಧ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ (ಚಿತ್ರರ 7.3) 

ಚಿತ್್ರ 7.3 JFractionLab ವಿಿಂಡೋ�ೋ

JFractionLab ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು�  
ಗಮನಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಇದರಲ್ಲಿಿರುುವ ಮೊದಲ ಚಟುುವಟಿಕೆಯಾಾದ Checking 

Language 
ಎಂಂಬಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ 

ಮಾಾಡಿ ಭಾಾಷೆಯನ್ನುು� 
ಬದಲಿಸಿರಿ.
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the numerator  ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ತೆರೆದಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಒಂಂದನ್ನುು� ಚಿತ್ರರ 7.4 ರಲ್ಲಿಿ ಕೊ�ಡಲಾಾಗಿದೆ.

ಚಿತ್್ರ 7.4 JFractionLab ವಿಿಂಡೋ�ೋ

ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು�  ತೆರೆದುು ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ವೃೃತ್ತತವು ಎಷ್ಟುು� ಭಾಾಗಗಳಾಾಗಿ 
ವಿಂಂಗಡಿಸಲಾಾಗಿದೆ ಎಂಂದುು ಕೆಳಗೆ ದಾಾಖಲಿಸಿರಿ.
	� ................................................................................................................................

ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಿರುುವ ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯ ಛೇೇದವೂ ಇದೇೇ 
ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯಾಾಗಿದೆಯೆಂಂದುು ಗಮನಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಈಗ ಇದರ ಅಂಂಶದ ಆಧಾಾರದಲ್ಲಿಿ 
ವೃೃತ್ತತಭಾಾಗಗಳಿಗೆ ಬಣ್ಣಣ ನೀೀಡಬೇೇಕುು.  

ನಿಮಗೆ ಲಭಿಸಿದ ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಎಷ್ಟುು� ಭಾಾಗಗಳಿಗೆ ಬಣ್ಣಣ ನೀೀಡಬೇೇಕೆಂ�ದುು 
ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಿ ಕೆಳಗೆ ದಾಾಖಲಿಸಿರಿ.
	� ................................................................................................................................

ಬಳಿಕ, ವೃೃತ್ತತದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಭಾಾಗಗಳಿಗೆ ಬಣ್ಣಣ ನೀೀಡಿರಿ.

ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಸರಿಯುುತ್ತತರಕ್ಕೂ�ೂ ಸ್ಕೋ�ೋ�ರ್ ಲಭಿಸುುವುದನ್ನುು� 
ಗಮನಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ Continue ಎಂಂಬಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಈ 
ವಿಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ ಮುಂಂ�ದಿನ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

JFractionLab ನ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು 
ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳಿಗೂ� ಸರಿಯಾಾದ 
ಉತ್ತತರವನ್ನುು� ನೀೀಡಿದರೆ ಮಾಾತ್ರರವೇೇ 
ಮುಂಂ�ದಿನ ಚಟುುವಟಿಕೆಗೆ 
ಪ್ರರವೇೇಶಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವುದುು. 
ಉತ್ತತರ ಕೆಲವೊಮ್ಮೆೆ  ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳೋೋ 
ಚಿಹ್ನೆೆಗಳೋೋ ಆಗಿರಬಹುುದುು.

ಸರಿಯುುತ್ತತರ ನೀೀಡಿ 
ಮುಂಂ�ದುುವರಿಯೋೋಣ

ಭಿನ್್ನರಾಶಿ ಸಂಖ್ಯೆ→

ಸ್ಕೋರ್ →
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ಹೋ�ೋಲಿಸಿ ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ

1
4

1
3

ಯಾವುದು 
ದೊಡ್್ಡದು?

'ಅಂಂಶವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವ' ವಿಭಾಾಗದ ಎಲ್ಲಾಾ� ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� 
ಅಭ್ಯಾಾ�ಸ ಮಾಾಡಿದ್ದೀೀ�ರಲ್ಲಲವೇೇ. ಈಗ ಮೂೂರನೇೇ ಚಟುುವಟಿಕೆಯಾಾದ Comparing 
fractions ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ. ಅದನ್ನುು� ತೆರೆದಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಮತ್ತುು� ಅವುಗಳನ್ನುು� ಪ್ರರತಿನಿಧಿಸುುವ ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ 
ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು� ಗಮನಿಸಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 7.5).

ವೃೃತ್ತತಕ್ಕೆೆ  ನೀೀಡಲಾಾದ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ವಿಶ್ಲೇೇ�ಷಿಸಿ, ಎಡಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ ವೃೃತ್ತತವು 
ಬಲಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ ವೃೃತ್ತತಕ್ಕಿಂಂ�ತ ದೊೊಡ್ಡಡದಾಾಗಿದೆಯೇೇ, ಚಿಕ್ಕಕದಾಾಗಿದೆಯೇೇ ಅಥವಾಾ 
ಎರಡೂೂ ಸಮಾಾನವಾಾಗಿದೆಯೇೇ ಎಂಂದುು ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಚಿಹ್ನೆೆಯ 
ಮೇೇಲೆ (<, >, = ) ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 7.5 ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು� ತುುಲನೆ ಮಾಾಡಲಿರುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆ

ಸಮಾಾನ ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯೋೋಣ
ಚಿತ್ರರ 7.6 ರಲ್ಲಿಿ ವೃೃತ್ತತಗಳಿಗೆ ಬಣ್ಣಣ ನೀೀಡಿರುುವುದನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ. 

ಎರಡರಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಸಮಾಾನ ಭಾಾಗಗಳಲ್ಲಿಿ  ಬಣ್ಣಣ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆಯೆಂಂದುು 
ಸ್ಪಪಷ್ಟಟವಾಾಗುುವುದಲ್ಲಲವೇೇ.  ಈಗ ಇವುಗಳನ್ನುು� ಸೂ�ಚಿಸುುವ ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು� 
ಬರೆದಿರುುವುದನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ.     

ಗ್ರೂ�ೂಪ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ 
ಇತರ ಗೇೇಮ್ ಗಳನ್ನೂ�ೂ 

ಆಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಅಥವಾ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ
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1
2

2
4

ಚಿತ್್ರ 7.6 ಸಮಾನ ಭಾಗಗಳು

ಈಗ  ಎಂಂದುು ತಿಳಿಯಬಹುುದಲ್ಲಲವೇೇ. ಇವು ಸಮಾಾನ 
ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿಗಳಾಾಗಿವೆ. 

ಸಮಾಾನ ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿಗಳನ್ನೊ�ೊಳಗೊಂ�ಂಡ ಚಟುುವಟಿಕೆ  JFractionLab 
ನಲ್ಲಿಿ ಇದೆಯೇೇ ಎಂಂದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

Extending fractions ಎಂಂಬ ಚಟುುವಟಿಕೆಯುು ಇದಕ್ಕಿಿರುುವುದಲ್ಲಲವೇೇ. 
ಇದನ್ನುು� ತೆರೆದುು ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಚಿತ್್ರ 7.7 ಸಮಾನ ಭಿನ್್ನರಾಶಿಯನ್್ನನು ಕಂಡುಹಿಡಿಯಲಿರುವ ಚಟುವಟಿಕೆ

ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಯಲ್ಲಿಿ ಎಡಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿರುುವ ಭಿನ್ನನ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗೆ 
ಸಮಾಾನವಾಾದ ಭಿನ್ನನ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� ಬಲಭಾಾಗದ ಕೋ�ೋಣೆಯಲ್ಲಿಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ 
ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು. ಅಂಂಶದಲ್ಲಿಿ ದಾಾಖಲಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಯಾಾವುದೆಂಂದುು 
ವೃೃತ್ತತಭಾಾಗಗಳನ್ನುು�  ಎಣಿಕೆ ಮಾಾಡಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಎಂಂಟರ್ ಕೀೀ ಒತ್ತುು�ವಿರಲ್ಲಲವೇೇ 

ಈ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಇತರ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನೂ�ೂ ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿಗಳ ಸರಳ ರೂ�ಪಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯೋೋಣ
ಚಿತ್ರರ 7.6 ರಲ್ಲಿಿ  ,  ಎಂಂಬೀೀ ಭಿನ್ನನ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳು ಸಮಾಾನವಾಾಗಿವೆ 

ಎಂಂದುು ನೋ�ೋಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ.  

ಛೇೇದ ಮತ್ತುು� ಅಂಂಶವನ್ನುು� 
ಒಂಂದೇೇ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯಿಂಂದ 
ಗುುಣಿಸಿದರೆ ಆ ಭಿನ್ನನ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯ 
ಸಮಾಾನ ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿಯನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.

ಸಮಾನ ಭಿನ್್ನರಾಶಿ
ಸೂಕ್್ತವಾದ ಸಂಖ್ಯೆಯನ್್ನನು ಟೈಪ್ ಮಾಡಿ ಎಂಟರ್ ಕೀ ಒತ್ತಿರಿ..
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ಇಲ್ಲಿಿ  ಎಂಂಬ ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯ ಅಂಂಶ ಮತ್ತುು� ಛೇೇದವನ್ನುು� 2 
ರಿಂಂದ ಭಾಾಗಿಸಿದರೆ  ಎಂಂಬ ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಲಭಿಸುುವುದುು.

ಆದುುದರಿಂಂದ  ಎಂಂಬುುದುು  ಎಂಂಬ ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯ ಸರಳ 
ರೂ�ಪವಾಾಗಿದೆ.

ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳ ಸರಳರೂ�ಪವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆ 
JfractionLab ನಲ್ಲಿಿದೆ. Reduce the fraction  ಎಂಂಬ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
ತೆರೆದುು ಸೂ�ಚನೆಗಳಿಗೆ ಅನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 7.8 ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳ ಸರಳರೂ�ಪವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆ

ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು� ಕೂ�ಡಿಸುುವಾಾಗ
ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಚಿತ್ರರಗಳಲ್ಲಿಿ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಿರುುವ ಭಾಾಗಗಳನ್ನುು� 

ಸೂ�ಚಿಸುುವ ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು�  ಬಿಟ್ಟುು�ಹೋ�ೋದ ಕೋ�ೋಣೆಗಳಲ್ಲಿಿ  ಬರೆಯಿರಿ.

ಮೇೇಲಿನ ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ವೃೃತ್ತತ ಭಾಾಗಗಳಿಗೆ ನೀೀಡಿದ ಬಣ್ಣಣಗಳ ಆಧಾಾರದಲ್ಲಿಿ  
ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಕೋ�ೋಣೆಗಳನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸ 
ಬಹುುದುು.

ಲಭಿಸಿದ ಉತ್ತತರದ ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕತೆಯನ್ನುು� ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಿ ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ 
ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳ ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� ಕಾಾಣಬೇೇಕಾಾದ ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� JFractionLab ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ 
Add the fractions ಎಂಂಬ ಚಟುುವಟಿಕೆಯ ಮೂೂಲಕ ಮತ್ತತಷ್ಟುು� ಅಭ್ಯಾಾ�ಸ 
ಮಾಾಡೋ�ೋಣ.

ಛೇೇದ ಮತ್ತುು� ಅಂಂಶವನ್ನುು� 
ಒಂಂದೇೇ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯಿಂಂದ ಭಾಾಗಿಸಿ 
ಆ  ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯ ಸರಳ 
ರೂ�ಪವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯ 
ಬಹುುದುು.

ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯ 
ಸರಳರೂ�ಪ

ಭಿನ್್ನರಾಶಿ ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್್ನನು ಸರಳ ರೂಪಕ್ಕೆ ಪರಿವರ್ತಿಸಿರಿ.

ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಎಂಂಟರ್ ಕೀೀ ಒತ್ತಿಿರಿ..
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ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು� ತಿಳಿಯೋೋಣ

ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

	� Add the fractions  ಎಂಂಬ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ತೆರೆದುು, ಮೊದಲ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ ಸೂ�ಚನೆಗಳನ್ನುು� 
ಸರಿಯಾಾಗಿ ಓದಿ ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳಿಿರಿ.

ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳ ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� ಕಾಾಣಲುು

ಚಿತ್ರರ 7.9 ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳ ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲಿರುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆ

	� ಎರಡುು ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳು ಮತ್ತುು� ಅವು ಪ್ರರತಿನಿಧಿಸುುವ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಮೊದಲುು ಗೋ�ೋಚರವಾಾಗುುತ್ತತವೆ.
	� ಎರಡುು ಹಂಂತಗಳಲ್ಲಾಾ�ಗಿ ಉತ್ತತರದತ್ತತ ತಲುುಪಬೇೇಕುು.
	� ಮೊದಲ ಹಂಂತದಲ್ಲಿಿ , ಎರಡುು ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳ ಛೇೇದವನ್ನುು� ಸಮಾಾನ ಮಾಾಡಿರಿ. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� 

ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ Enter ಕೀೀ ಒತ್ತಿಿರಿ.
	� ಬಳಿಕ ಅವುಗಳಿಗೆ ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಅಂಂಶದ ಬೆಲೆಯನ್ನುು� ಒಂಂದೊಂ�ಂದಾಾಗಿ ನೀೀಡಿರಿ.
	� ಎರಡನೆಯ ಹಂಂತದಲ್ಲಿಿ ಛೇೇದ ಒಂಂದೇೇ ಆಗಿರುುವ ಎರಡುು ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳ ಅಂಂಶಗಳ ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� ಲೆಕ್ಕಕ 

ಹಾಾಕಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ.
	� ಲಭಿಸಿದ ಮೊತ್ತತದ ಸರಳ 

ರೂ�ಪವನ್ನೂ�ೂ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು 
ಸಮೀೀಪದ ಕೋ�ೋಣೆಗಳಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿರಿ.

ಉತ್ತತರ ಸರಿಯಾಾಗಿದ್ದದರೆ “That is 
correct” ಎಂಂಬ ಕಮೆಂಂಟ್ ಕೆಳಗೆ 
ಪ್ರರತ್ಯಯಕ್ಷವಾಾಗುುವುದುು.
	� Continue ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ 

ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು�  
ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ಚಿತ್ರರ 7.10 ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳ ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದಾಾಗ

ಹಂತ-1 ಹಂತ-2

ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಎಂಂಟರ್ ಕೀೀ ಒತ್ತಿಿರಿ.
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ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳ ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು ಕಲಿತಿರಲ್ಲಲವೇೇ. 
ಈಗ  ಪಾಾಠಭಾಾಗದ ಆರಂಂಭದಲ್ಲಿಿ ಸೂ�ಚಿಸಲಾಾದ, ಕಿರಣ್ ದಿನನಿತ್ಯಯ ಸಂಂಚರಿಸುುವ 
ದೂೂರವೆಷ್ಟೆಂಂ�ದುು ಲೆಕ್ಕಕ ಹಾಾಕಿರಿ.

	� ಕಿರಣ್ ಸೈೈಕಲ್ ತುುಳಿಯುುವ ದೂೂರ 	 :  

	� ನಡೆದ ದೂೂರ			     	 :  

	� ಓಡಿದ ದೂೂರ 			    	 :  

ಒಟ್ಟುು�   =  ..........    + ..........     =  ..............

ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

	� ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಜೋೋಡಿಗಳಲ್ಲಿಿ  ಸಮಾಾನ ಭಾಾಗಗಳಿರುುವವುಗಳು ಯಾಾವುವು?

(a) 				    (b) 	 			   (c) 

				  

	� JFractionLab ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಕೆಲವು ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಡಲಾಾಗಿದೆ. ಅವುಗಳ ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು 
ದಾಾಖಲಿಸಿರಿ.

(a) 						       

(b)

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು

1.	 JFractionLab ನ ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳ ವ್ಯಯತ್ಯಾಾ�ಸವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವ ಎಲ್ಲಾಾ� ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� 
ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.



ಉತ್ತತರ ಲಭಿಸಿತಲ್ಲಲವೇೇ.

JFractionLab ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಭಿನ್ನನರಾಾಶಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಇತರ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನೂ�ೂ ಅಭ್ಯಾಾ�ಸಮಾಾಡಿರಿ.
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ಸ್ಪ್ ರೆಡ್ ಶೀಟ್ ಉಪಯೋಗಿಸೋ�ೋಣ

ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ 8

ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸೋ�ೋಣ
ಶಾಾಲೆಯ ಸ್ಟೂ�ೂಡೆಂಂಟ್ ಸ್ಟೋ�ೋ�ರ್ ನ ಜವಾಾಬ್ದಾಾ�ರಿಯನ್ನುು� ಈ ವಾಾರ ಇಷಾಾನ ಮತ್ತುು� ಅರುುಣ್ ಗೆ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ನೋ�ೋಟ್ 

ಬುುಕ್, ಪೆನ್, ಪೆನ್ಸಿಿಲ್, ಇರೇೇಸರ್ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳು ಸ್ಟೋ�ೋ�ರ್ ನಲ್ಲಿಿವೆ. ಮಾಾರಾಾಟದ ಲೆಕ್ಕಾಾ�ಚಾರವನ್ನುು� ಅವರುು ಒಂಂದುು ನೋ�ೋಟ್ 
ಬುುಕ್ ನಲ್ಲಿಿ ಬರೆದಿಡುುತ್ತಾಾ�ರೆ.  ಸ್ಟೋ�ೋ�ರ್ ನ ಮಾಾರಾಾಟದ ಅಂಂಕಿ ಅಂಂಶಗಳನ್ನುು� ವಾಾರದ ಕೊ�ನೆಯಲ್ಲಿಿ ಸರಿಯಾಾಗಿ ಮಂಂಡಿಸುುವ 
ಕಷ್ಟಟದ ಕುುರಿತುು ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವಾಾಗಲೂೂ ಚರ್ಚೆೆ ನಡೆಯುುತ್ತತದೆ.

ಶಾಾಲೆಯ ಲ್ಯಾಾ�ಪ್ ಟೋ�ೋಪ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ಎಂಂಬ ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದರೆ 
ಅಂಂಕಿ ಅಂಂಶಗಳನ್ನುು� ಸುುಲಭವಾಾಗಿ ದಾಾಖಲಿಸಲೂೂ ಕೂ�ಡಿಸಲೂೂ ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ ಎಂಂದುು ಎಂಂಟನೇೇ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ 
ಕಲಿಯುುತ್ತಿಿರುುವ ಇಷಾಾನಳ ಅಕ್ಕಕ ಅವಳಲ್ಲಿಿ ಸೂ�ಚಿಸಿದ್ದದಳು. ಇನ್ನುು� ಮುಂಂ�ದೆ ಸ್ಟೋ�ೋ�ರ್ ನ ಲೆಕ್ಕಾಾ�ಚಾರವನ್ನುು� ಇಟ್ಟುು�ಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು 
ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು ಅವರುು ತೀೀರ್ಮಾಾ�ನಿಸಿದರುು.

ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್
ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟ್  ಎಂಂಬುುದುು ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳು ಹಾಾಗೂ� ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್�  . ಗಳನ್ನುು� ಒಳಗೊಂ�ಂಡ ದತ್ತಾಂ�ಂ�ಶಗಳನ್ನುು� ಪಟ್ಟಿಿಯ ರೂ�ಪದಲ್ಲಿಿ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು, ಲೆಕ್ಕಾಾ�ಚಾರಗಳನ್ನುು� ನಡೆಸಲುು ಮತ್ತುು� ವಿಶ್ಲೇೇ�ಷಿಸಲುು ಸಹಾಾಯಮಾಾಡುುವ ಒಂಂದುು ಆಪ್ಲಿಿಕೇೇಶನ್ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ. ದತ್ತಾಂ�ಂ�ಶಗಳನ್ನುು� ಆಧಾಾರವಾಾಗಿರಿಸಿ ಚಾರ್ಟ್‌‌�ಗಳು, ಡಯಾಾಗ್ರರಮ್ ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಸೃೃಷ್ಟಿಿಸಲುು 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ಇದುು, ಕಾಾಲಮ್  ಮತ್ತುು� ರೋ�ೋಗಳನ್ನುು� ಒಳಗೊಂ�ಂಡ ಒಂಂದುು ದೊೊಡ್ಡಡ  ಡಿಜಿಟಲ್ ಪಟ್ಟಿಿಯಾಾಗಿದೆ. ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟ್ 
ಫೈೈಲ್ ನಲ್ಲಿಿ ಅನೇೇಕ ವಿಭಿನ್ನನ ಶೀೀಟ್ ಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಬಹುುದುು. ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟನ್ನುು�  ವರ್ಕ್‌‌�ಶೀೀಟ್ ಎಂಂದೂೂ ಕರೆಯುುತ್ತಾಾ�ರೆ. 
ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ , ಎಂಂ.ಎಸ್ ಎಕ್ಸೆೆಲ್, ಆಪಲ್ ನಂಂಬರ್ಸ್್, ಗೂ�ಗಲ್ ಶೀೀಟ್ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳು ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟ್ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಗಳಿಗೆ ಉದಾಾಹರಣೆಗಳಾಾಗಿವೆ.

ಸ್ಟೋ�ೋ�ರ್ ನ ವ್ಯಾಾ�ಪಾಾರದ ಲೆಕ್ಕಾಾ�ಚಾರಗಳನ್ನುು�  ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕಕನ್ನು ು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಇಟ್ಟುು�ಕೊ�ಳ್ಳುುವುದುು ಹೇೇಗೆಂಂದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.
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ಚಿತ್ರರ 8.1 ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ಪರಿಚಯಿಸೋ�ೋಣ
ನಿಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ತೆರೆಯಿರಿ. 

ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ತೆರೆಯುುವಾಾಗ ಕಾಾಣಿಸಿಕೊ�ಳ್ಳುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋವನ್ನುು� ಚಿತ್ರರ 8.1ರಲ್ಲಿಿ 
ತೋ�ೋರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಇದರ ಆಧಾಾರದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ನ ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳನ್ನೂ�ೂ 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

ಮೆನುುಬಾಾರ್ ಸ್ಟೇಂ��ಂಡರ್ಡ್್ ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್
ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟಿಂಂಗ್ ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್

ಸೆಲ್ ಅಡ್ರರಸ್ ಫೋೋರ್ಮುು�ಲ ಬಾಾರ್

ಪ್ರೋೋ�ಪರ್ಟೀ�ೀಸ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಕಾಾಲಮ್ ಗಳ (Columns) ಹೆಡರ್

ರೋ�ೋಗಳ (Rows) ಹೆಡರ್

ಶೀೀಟ್ 1

ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನಲ್ಲಿಿನ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಶೀೀಟನ್ನುು�  ರೋ�ೋಗಳು (Rows) ಮತ್ತುು� ಕಾಾಲಮ್ ಗಳಿರುುವ (Columns) 
ಗ್ರಿಿಡ್ ಗಳಾಾಗಿ ವಿಂಂಗಡಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ರೋ�ೋಗಳನ್ನುು� 1,2,3,4,... ಎಂಂಬ ಕ್ರರಮದಲ್ಲಿಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳಿಂಂದಲೂೂ ಕಾಾಲಮ್ ಗಳನ್ನುು� 
A, B, C, D, E, ... ಎಂಂಬೀೀ ಕ್ರರಮದಲ್ಲಿಿ ಅಕ್ಷರಗಳಿಂಂದಲೂೂ 
ಗುುರುುತಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ರೋ�ೋಗಳು ಮತ್ತುು� ಕಾಾಲಮ್ ಗಳು 
ಸಂಂಗಮಿಸುುವಾಾಗ ರೂ�ಪುಗೊಂ�ಂಡ ಚೌಕಗಳನ್ನುು� ಸೆಲ್ ಗಳು 

(Cells) ಎಂಂದುು ಕರೆಯಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.
ಕಾಾಲಮ್  ಮತ್ತುು� ರೋ�ೋ ಗಳ ಹೆಸರುುಗಳು ಸೇೇರಿದುುದೇೇ ಸೆಲ್ 
ಅಡ್ರರಸ್. ಉದಾಾಹರಣೆಗೆ, ಚಿತ್ರರ 8.2 ರಲಿ್ಲಿ , ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿದ 
ಸೆಲ್  ನ ಹೆಸರುು C5 ಆಗಿದೆ. C ಎಂಂಬ ಕಾಾಲಮ್ ಹಾಾಗೂ� 

5 ಎಂಂಬ ರೋ�ೋ ಸಂಂಗಮಿಸುುವ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ ಸೆಲ್ ಆದ 
ಕಾಾರಣ C5 ಎಂಂಬ ಹೆಸರುು ಲಭಿಸಿದೆ. ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿದ 
ಸೆಲ್ ನ ಹೆಸರನ್ನುು� ಕಾಾಲಮ್  A ಯ ಮೇೇಲಿರುುವ Cell Address
ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ನಲ್ಲಿಿ ದಾಾಖಲಿಸಿರಬಹುುದುು. (ಚಿತ್ರರ 8.2).

ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟ್ ನ ರೋ�ೋಗಳು ಮತ್ತುು� ಕಾಾಲಮ್ ಗಳು

ಚಿತ್ರರ 8.2 ಲಿಬರ್  ಆಫೀೀಸ್ ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ನ ರೋ�ೋ, ಕಾಾಲಮ್ , ಸೆಲ್
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ಪ್ರಾಾ�ಚೀೀನ ಕಾಾಲದಿಂಂದಲೂೂ ಮನುುಷ್ಯಯನು ು ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿ ಅಂಂದರೆ 
ರೋ�ೋ ಮತ್ತುು� ಕಾಾಲಮ್ ಗಳಿರುುವ ಗ್ರಿಿಡ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ದಾಾಖಲಿಸಿ ಇರಿಸುುತ್ತಿಿದ್ದದರುು. 
ಬ್ಯಾಾ�ಬಿಲೋ�ೋನಿಯದವರುು BC 1800 ರ ವರೆಗೆ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು�  ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸಲುು 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿರುುವ ಆವೆ ಮಣ್ಣಿಿನ ಫಲಕವನ್ನುು� ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಕೊ�ಡಲಾಾಗಿದೆ.

ಪಟ್ಟಿಿಗಳು ಪ್ರಾಾ�ಚೀೀನ ಕಾಾಲದಲ್ಲಿಿಯೂೂ

ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ಶೀೀಟ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಟೂೂಲ್ ಗಳು ಮತ್ತುು� ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳನ್ನುು� 
ತಿಳಿದುುಕೊಂ�ಂಡಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ಶೀೀಟ್ ತೆರೆದುು ಬರುುವಾಾಗ, ಮೊದಲ ಸೆಲ್ (A1) 
ಸಕ್ರಿಿಯವಾಾಗಿರುುತ್ತತದೆ. ಇತರ ಸೆಲ್ ಗಳ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಸೆಲ್ ಅಡ್ರರಸ್ 
ಬದಲಾಾಗುುವುದನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

ಅರುುಣ್ ಮತ್ತುು� ಇಷಾಾನ ಸ್ಟೋ�ೋ�ರ್ ನ ಲೆಕ್ಕಾಾ�ಚಾರವನ್ನುು�  ಬರೆದ ನೋ�ೋಟ್ 
ಬುುಕ್ ನ ಪುಟವನ್ನುು� ಚಿತ್ರರ 8.3ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.

ಪಟ್ಟಿ 8.3 ನೋ�ೋಟ್ ಬುಕ್‌ನ ಒಂದು ಅಂಕಿ ಅಂಶಗಳ ಮಾದರಿ

ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ಶೀೀಟ್ ನಲ್ಲಿಿ ಡೇೇಟಾ (ದತ್ತಾಂ�ಂ�ಶಗಳನ್ನುು� ) ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣ
ನೋ�ೋಟ್ ಬುುಕ್ ನಲ್ಲಿಿ ಬರೆದಿರುುವ ಲೆಕ್ಕಾಾ�ಚಾರದ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು�  ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ಶೀೀಟ್ ನಲ್ಲಿಿ 
ಸೇೇರಿಸಬಹುುದೇೇ ಎಂಂದುು ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ. ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಕಾಾಲಮ್  ನ 
ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯನ್ನುು� ಮೊದಲುು ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು.  

A1 ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ ಡಾಾಟಾವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿ ಆರಂಂಭಿಸೋ�ೋಣ.

	� Serial Number ನ್ನುು� ಮೊದಲುು ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು. ಇದನ್ನುು�  
Sl. No. ಎಂಂದುು ಸಂಂಕ್ಷಿಪ್ತತವಾಾಗಿ ನೀೀಡೋ�ೋಣ.

ಈ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸುುವಾಾಗ ಎಷ್ಟುು� ರೋ�ೋಗಳು 
ಮತ್ತುು� ಕಾಾಲಮ್ ಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕೆಂ�ದುು ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿ  
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ.

ಸ್ಟೋ�ೋ�ರ್ ನಲ್ಲಿಿ  ಮಾಾರಾಾಟಕ್ಕಿಿರುುವ 7ಸಾಾಮಗ್ರಿಿಗಳಿಗಾಾಗಿ 7 ರೋ�ೋಗಳು, 
ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಗಳಿಗಾಾಗಿ ಒಂಂದುು, ಒಟ್ಟುು� ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� ಬರೆಯಲುು ಒಂಂದನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿ 
9 ರೋ�ೋಗಳು ಬೇೇಕುು.

ಕಾಾಲಮ್ ಗಳೋೋ?
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	� B1 ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ Item (ಸಾಾಮಗ್ರಿಿ), C1 ನಲ್ಲಿಿ Quantity in stock 
(ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಸಾಾಮಗ್ರಿಿಯ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ) ಹೀೀಗೆ ಎಲ್ಲಾಾ� ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಗಳನ್ನುು�  ಟೈೈಪ್ 
ಮಾಾಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 8.5).

	� ಒಂಂದುು ಸೆಲ್ನಿಂಂದ ಇನ್ನೊಂ�ಂ�ದುು ಸೆಲ್ ಗೆ ಸೆಲೆಕ್ಷನನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು 
ಹೊೊಸ ಸೆಲ್ ನಲ್ಲಿಿ ಮೌೌಸ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು. ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನ Arrow 

ಕೀೀಗಳ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಹೊೊಸ ಸೆಲ್ ಗೆ ತಲುುಪಬಹುುದುು.
ಚಿತ್ರರ 8.4 Arrow ಕೀೀಗಳು

ಚಿತ್ರರ 8.5 ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ನಲ್ಲಿಿ  ಡೇೇಟಾ ಸೇೇರಿಸಿದಾಾಗ

ಒಂಂದನೇೇ ರೋ�ೋದ 7 ಸೆಲ್ ಗಳಲ್ಲಾಾ�ಗಿ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಎಲ್ಲಾಾ�  
ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಗಳನ್ನೂ�ೂ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಸೇೇರಿಸಿದ ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಗಳಲ್ಲಿಿ C1, D1, E1  ಮುಂಂ�ತಾಾದ ಸೆಲ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿದ ಎಲ್ಲಾಾ� ವಿಚಾರಗಳೂ ಗೋ�ೋಚರವಾಾಯಿತೇೇ? ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು 
ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ  ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಆ ಸೆಲ್ ಗಳಲ್ಲಿಿರುುವ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು�  ನೋ�ೋಡಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವುದೇೇ ಎಂಂದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 8.5). 

ಸೆಲ್  ನ ವಿಷಯಗಳನ್ನುು� ಸ್ಥಿಿರವಾಾಗಿ ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಮಾಾರ್ಗಗ 
ಯಾಾವುದುು?

ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, ಆ ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದ ಬಳಿಕ ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟಿಂಂಗ್ 
ಟೂೂಲ್ಬಾಾರ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ Wrap Text ಟೂೂಲ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು. 
(ಚಿತ್ರರ 8.6).

Wrap Text ಟೂಲ್

ಚಿತ್ರರ 8.6 ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ನ Wrap Text ಟೂೂಲ್

ಒಂಂದುು ಕಾಾಲಮ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ (Column) ಎಲ್ಲಾಾ� ಸೆಲ್ ಗಳ ವಿಷಯವನ್ನುು� 
ಈ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು ಕಾಾಲಮ್  ಹೆಡರ್ ನಲ್ಲಿಿ (Column headers) 
ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. ಆಗ ಆ ಕಾಾಲಮ್  ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾಗಿ ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಆಗುುತ್ತತದೆ. ಬಳಿಕ 

Wrap Text ಟೂೂಲ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 8.7 Wrap Cell ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದಾಾಗ

ಒಂಂದುು ರೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ (Row) ಪೂರ್ತಿಿ ಸೆಲ್ ಗಳನ್ನುು� ಹೀೀಗೆ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕಿದ್ದದರೆ ಏನುು ಮಾಾಡಬೇೇಕುು? ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿರಿ.
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ಚಿತ್ರರ 8.7ರಲ್ಲಿಿರುುವ ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿ  
ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್�  . ರೂ�ಪದಲ್ಲಿಿರುುವ 
ದಾಾಖಲಾಾತಿ ಮತ್ತುು� ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳು 
ಇವೆಯಲ್ಲಲವೇೇ. ಹೀೀಗೆ ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್�  .
ಮಾಾತ್ರರವಿರುುವ ಅಥವಾಾ ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್�  .
ಮತ್ತುು� ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳು ಸೇೇರಿರುುವ 
ಡಾಾಟಾವನ್ನುು� ಲೇೇಬ್ ಲ್ (Label) 
ಎಂಂದೂೂ ಉಳಿದವುಗಳನ್ನುು� 
ವ್ಯಾಾ�ಲ್ಯೂ�ೂಸ್ (Values) ಎಂಂದೂೂ 
ಕರೆಯುುವರುು. ಇದಲ್ಲಲದೆ 
ಡೇೇಟಾವನ್ನುು�  ಫೋೋರ್ಮುು�ಲ 
ರೂ�ಪದಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟ್ 
ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು.

ವಿವಿಧ ರೀೀತಿಯ ಡೇೇಟಾ ಇದುುವರೆಗೆ ಮಾಾಡಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲುು 
ಮರೆಯದಿರಿ.

ಈಗ ನೋ�ೋಟ್ ಬುುಕ್ ನ ಇತರ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನೂ�ೂ ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟ್ ನಲ್ಲಿಿ 
ಸೇೇರಿಸಿರಿ. ಹೀೀಗೆ ಸೇೇರಿಸುುವಾಾಗ ವಿಷಯವನ್ನುು�  ಸೆಲ್  ನ ಯಾಾವ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರುುವುದೆಂಂದುು ಗಮನಿಸಿರಿ.( ಚಿತ್ರರ 8.8)

	� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿದ ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್�  . ಸೆಲ್  ನ ಎಡಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿದೆ.

	� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡುುವ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ...........................................................................

ಚಿತ್ರರ 8.8 ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ನಲ್ಲಿಿ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದಾಾಗ

ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ Item ಎಂಂಬ ಕಾಾಲಮ್  ನಲ್ಲಿಿರುುವ B4, B5 ಮುಂಂ�ತಾಾದ 
ಸೆಲ್ ಗಳಲ್ಲಿಿರುುವ ಡೇೇಟಾ ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾಗಿ ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವುದಿಲ್ಲಲ . ಅಲ್ಲಲವೇೇ (ಚಿತ್ರರ 
8.8). ಈ ರೀೀತಿಯ ಸಂಂದರ್ಭಭಗಳಲ್ಲಿಿ B ಎಂಂಬ ಕಾಾಲಮ್ ನ ಅಗಲವನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚಿಿಸಿ 
ಸಮಸ್ಯೆೆಯನ್ನುು� ಪರಿಹರಿಸಬಹುುದುು. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, B, C ಎಂಂಬೀೀ ಕಾಾಲಮ್ ಗಳ 
ಹೆಡರ್ ಗಳ ಮಧ್ಯೆೆ  ಮೌೌಸ್ ಪೋೋಯಿಂಂಟರ್  ಇರಿಸುುವಾಾಗ ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವ 
ಇಬ್ಬಬದಿಯ ಏರೋ�ೋ (Double headed Arrow)‍‍ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ 
ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ �ಗ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು. ರೋ�ೋಗಳ ಎತ್ತತರವನ್ನುು� ಇದೇೇ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಹೆಚ್ಚಿಿಸಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವೇೇ ಎಂಂದುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಕಾಾಲಮ್  ನ ಅಗಲವನ್ನುು�  ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು

ಮೊತ್ತತವನ್ನುು�  ಸಾಾಮಗ್ರಿಿಗಳಿಗನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ ವಿಂಂಗಡಿಸಿ 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯೋೋಣ

ಮಾಾರಾಾಟದ ಮೂೂಲಕ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ವಸ್ತುು�ವಿಗೂ� ಲಭಿಸಿದ ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� 
ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವುದುು ಹೇೇಗೆಂಂದುು ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ವಸ್ತುು�ವಿಗೂ� ಮಾಾರಾಾಟದ ಮೂೂಲಕ ಲಭಿಸಿದ 
ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು ವಸ್ತುು�ವಿನ (Item) ಬೆಲೆಯನ್ನುು� ಮಾಾರಾಾಟವಾಾದ 
ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯಿಂಂದ ಗುುಣಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕೆಂ�ದುು ನಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ.  

ಮೊದಲ ವಸ್ತುು�ವಾಾಗಿ ದಾಾಖಲಿಸಿದ ಪೆನ್ನಿಿನ ಮಾಾರಾಾಟದಿಂಂದ ಲಭಿಸಿದ 
ಒಟ್ಟುು� ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು, ಈ ಕೆಳಗಿನ ಸೂ�ಚನೆಗಳನ್ನುು� ಗಮನಿಸಿರಿ.
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	� ಗುುಣಲಬ್ದದ ಲಭಿಸಿದ ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ (ಇಲ್ಲಿಿ F2 ಸೆಲ್).

	� ಸೆಲ್  ನ ಕೆಳಭಾಾಗದ ಬಲಬದಿಯಲಿ್ಲಿ , Fill Handle ಗುುರುುತನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು.  
	� ಅದರ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಗುುಣಲಬ್ದದ ಲಭಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಕೊ�ನೆಯ ಸೆಲ್  ನ 

ವರೆಗೆ (ಇಲ್ಲಿ ಿF8) ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ �ಗ್ ಮಾಾಡಿರಿ. ಈಗ ಈ ಸೆಲ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ವಸ್ತುು�ವಿಗೂ� ಮಾಾರಾಾಟದ ಮೂೂಲಕ 
ಲಭಿಸಿದ ಮೊತ್ತತ ಬಂಂದಿರಬಹುುದುು.

‌Fill Handle ಉಪಯೋಗಿಸಲು

	� D2 ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಪೆನ್ನಿಿನ ಬೆಲೆಯನ್ನೂ�ೂ E2 ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ  ಮಾಾರಾಾಟ 
ನಡೆಸಿದ ಪೆನ್ನುು�ಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನೂ�ೂ ದಾಾಖಲಿಸಲಾಾಗಿದೆ.

	� ಒಂಂದುು ಪೆನ್ನಿಿನ ಬೆಲೆಯನ್ನುು� ಒಟ್ಟುು� ಮಾಾರಾಾಟ ಮಾಾಡಿದ ಪೆನ್ನುು�ಗಳ 
ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯಿಂಂದ ಗುುಣಿಸಿದರೆ ಪೆನ್ನುು� ಮಾಾರಾಾಟದಿಂಂದ ಲಭಿಸಿದ ಒಟ್ಟುು� 
ಮೊತ್ತತ ಸಿಗುುವುದಲ್ಲಲವೇೇ. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ D2 × E2 ಫೋೋರ್ಮುು�ಲವನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

	� Total Sales ಎಂಂಬುುದರ ಕೆಳಗೆ F2 ಎಂಂಬ ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ ಮೊದಲ ವಸ್ತುು�ವಿನ 
ಗುುಣಲಬ್ದದ ಲಭಿಸಬೇೇಕುು.

	� ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, F2 ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ  ಫೋೋರ್ಮುು�ಲ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ 
ಎಂಂಟರ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

=D2*E2
ಫೋೋರ್ಮುು�ಲ ನೀೀಡಿ ಎಂಂಟರ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ F2 ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ  ಗುುಣಲಬ್ದದ 

ಲಭಿಸಿತಲ್ಲಲವೇೇ?
ಈಗ F2 ಸೆಲ್   ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ  ಫೋೋರ್ಮುು�ಲ ಬಾಾರ್ ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಿರಿ. 

ಏನನ್ನುು� ಕಾಾಣುುವಿರಿ?

ಆಕ್ಟಿಿವ್ ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಡೇೇಟಾ 
ಫೋೋರ್ಮುು�ಲಬಾಾರ್ ನಲ್ಲಿಿ 
ಗೋ�ೋಚರಿಸುುತ್ತತದೆ.
ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಮೌೌಲ್ಯಯಗಳನ್ನೂ�ೂ 
ಸಮೀೀಕರಣಗಳನ್ನೂ�ೂ  
ನೋ�ೋಡಲುು ಹಾಾಗೂ� ಎಡಿಟ್ 
ಮಾಾಡಲುು ಫೋೋರ್ಮುು�ಲಬಾಾರ್ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ಫೋರ್್ಮಮುಲ ಬಾರ್  

(Formula Bar)

ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ನಲ್ಲಿಿ ಎರಡುು ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು� 
ಪರಸ್ಪಪರ ಗುುಣಿಸಲುು ಅವುಗಳ 
ಮಧ್ಯೆೆ Asterisk (*) ಚಿಹ್ನೆೆಯನ್ನುು� 
ನೀೀಡಬೇೇಕುು. ಅದೇೇ ರೀೀತಿ ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ 
ಫೋೋರ್ಮುು�ಲ ನೀೀಡುುವಾಾಗ ಸಮ 
ಚಿಹ್ನೆೆ (=) ಸೇೇರಿಸಿದ ಬಳಿಕ 
ಫೋೋರ್ಮುು�ಲ ನೀೀಡಬೇೇಕುು.

ಚಿಹ್ನೆೆಯನ್ನುು� 
ಸೇೇರಿಸುುವಾಾಗಫೋೋರ್ಮುು�ಲ

ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ನಲ್ಲಿಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಗಣಿತ ಸಮವಾಾಕ್ಯಯವನ್ನುು� ಫೋೋರ್ಮುು�ಲ 
ಎಂಂದುು ಕರೆಯುುವರುು. ಫೋೋರ್ಮುು�ಲ ಬಾಾರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಅಥವಾಾ ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ 
ನೇೇರವಾಾಗಿ ಫೋೋರ್ಮುು�ಲವನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ 
ಮಾಾಡಬಹುುದುು.
A1 ಎಂಂಬ ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ =10+5 ಎಂಂಬ 
ಫೋೋರ್ಮುು�ಲ ನೀೀಡಿದರೆ ಅದರ 
ಫಲಿತಾಂ�ಂಶವಾಾದ 15 ನ್ನುು� ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ (A1) ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸುುವುದುು.  A1ನಲ್ಲಿಿ 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಫೋೋರ್ಮುು�ಲ ಬಾಾರ್ ನಲ್ಲಿಿ  ಫೋೋರ್ಮುು�ಲವನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು.

ಈಗ, ಇತರ ವಸ್ತುು�ಗಳ ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� ಕಾಾಣಲುು ಇದೇೇ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು�  
ಆವರ್ತಿಿಸಬೇೇಕೆಂ�ದಿಲ್ಲಲ . Fill Handle ಎಂಂಬ ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಮೊದಲ ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಿದ ಫೋೋರ್ಮುು�ಲವನ್ನುು�  ಇತರ ಸೆಲ್ ಗಳಿಗೂ� 
ಸೇೇರಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಈ ಕೆಳಗಿನ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.
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ಲಭಿಸಿದ ಒಟ್ಟುು� ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯೋೋಣ
ಈಗ ಎಲ್ಲಾಾ� ವಸ್ತುು�ಗಳಿಗೆ ಲಭಿಸಿದ ಒಟ್ಟುು� ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯೋೋಣ. 

ಅಂಂದರೆ, F2 ಸೆಲ್ ನಿಂಂದ F8 ವರೆಗಿನ ಸೆಲ್ ಗಳ ಒಟ್ಟುು� ಮೊತ್ತತ. ಅದನ್ನುು� ಹೇೇಗೆ 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವುದುು?

ಇಲಿ್ಲಿ , ಒಂಂಬತ್ತತನೇೇ ರೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ F9 ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ ಒಟ್ಟುು� ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� 
ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು. ಈ ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ  ಫೋೋರ್ಮುು�ಲ ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಫೋೋರ್ಮುು�ಲ 
ಯಾಾವುದಾಾಗಿರಬಹುುದುು?

=F2+F3+F4+F5+F6+F7+F8

ಹೆಚ್ಚುು�  ಸೆಲ್ ಗಳ ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� ಕಾಾಣುುವಾಾಗ, ಈ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು 
ಸೆಲ್ ಗಳ ಅಡ್ರರಸ್ ಸೇೇರಿಸುುವುದುು ಕಷ್ಟಟಕರವಾಾಗಬಹುುದಲ್ಲಲವೇೇ.

ಇದನ್ನುು� ಪರಿಹರಿಸಲುು  ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಲಾಾದ 
ಒಂಂದುು ಸೌೌಕರ್ಯಯವೇೇ  ಎಂಂಬ ಟೂೂಲ್.

ಈ  ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ, ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಲುು ಮೊತ್ತತ 
ಲಭಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಸೆಲ್ (F9) ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿದ ಬಳಿಕ, Σ ಟೂೂಲ್ ನ ಮೇೇಲೆ 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ ಮೆನುುವಿನಿಂಂದ 'Sum' ಎಂಂಬ ಓಪ್ಷಷನ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

	� Sum ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಾಾಗ ಮೊತ್ತತವನ್ನುು�  ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಬೇೇಕಾಾದ 
ಸೆಲ್ ಗಳ ರೇಂ�ಂಜ್, ಒಂಂದುು ಫಂಂಕ್ಷನ್ ರೂ�ಪದಲ್ಲಿಿ  ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿಯೂೂ 
ಫೋೋರ್ಮುು�ಲ ಬಾಾರ್ ನಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಪ್ರರತ್ಯಯಕ್ಷವಾಾಗುುತ್ತತವೆ. ಎಂಂಟರ್ ಕೀೀ ಒತ್ತುು�ವಾಾಗ 
ಫಲಿತಾಂ�ಂಶವು ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ ಬಂಂದಿರಬಹುುದುು.

ಈಗ ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� ವಸ್ತುು�ವಿನ ಬೆಲೆಯನ್ನೋ�ೋ� ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನೋ�ೋ� 
ಬದಲಾಾಯಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.  ಫಲಿತಾಂ�ಂಶದಲ್ಲಿಿ ಬರುುವ ಬದಲಾಾವಣೆಯನ್ನುು� 
ಗಮನಿಸಿರಿ.

ಒಂಂದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಹೆಚ್ಚುು� ಸೆಲ್ ಗಳ ಗುಂ�ಂಪನ್ನುು� ಸೆಲ್ ರೇಂ�ಂಜ್ ಗಳು ಎಂಂದುು ಕರೆಯುುವರುು. 
B ಎಂಂಬ ಕಾಾಲಮ್ ನ 5 ಸೆಲ್ ಗಳನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರುುವುದನ್ನೂ�ೂ (ಚಿತ್ರರ 8.9) 
ಎರಡನೆಯ ರೋ�ೋದ A, B, C ಎಂಂಬೀೀ ಕಾಾಲಮ್ ಗಳಲ್ಲಿಿರುುವ 3 ಸೆಲ್ ಗಳನ್ನುು�  
ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರುುವುದನ್ನೂ�ೂ (ಚಿತ್ರರ 8.10) ಹೋ�ೋಲಿಸಿರಿ.

ಸೆಲ್ ರೇಂ�ಂಜ್ ಗಳು

ಮೊದಲನೆಯದರಲ್ಲಿಿ ರೇಂ�ಂಜ್ B1:B5 ಎಂಂದೂೂ ಎರಡನೆಯದರಲ್ಲಿಿ  
ರೇಂ�ಂಜ್ A2:C2 ಆಗಿದೆಯೆಂಂದುು ಗಮನಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿದ 
ಸೆಲ್ ಗಳಲ್ಲಿಿರುುವ ಮೊದಲ ಸೆಲ್  ನ ಅಡ್ರರಸ್ ಮತ್ತುು� ಕೊ�ನೆಯ ಸೆಲ್  ನ 
ಅಡ್ರರಸ್ ಸೇೇರಿಸಿ ಸೆಲ್ ರೇಂ�ಂಜನ್ನುು�  ಸೂ�ಚಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. ಉದಾಾ: B1:B5.

ಚಿತ್ರರ 8.10 ಸೆಲ್ ರೇಂ�ಂಜ್ ಗಳು

ಚಿತ್್ರ 8.9 ಸೆಲ್ ರೇಂಜ್‌ಗಳು
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ಚಿತ್ರರ 8.11 ಒಟ್ಟುು� ಸ್ಟೋ�ೋ�ಕ್

ಸ್ಟೋ�ೋ�ಕ್ ಬ್ಯಾಾ�ಲೆನ್ಸ್್ ಲೆಕ್ಕಕ ಹಾಾಕೋ�ೋಣ
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ದಿನವೂ ಸ್ಟೋ�ೋ�ರ್ ತೆರೆಯುುವಾಾಗ ಸ್ಟೋ�ೋ�ಕ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಒಟ್ಟುು� 

ವಸ್ತುು�ಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು�  C ಕಾಾಲಮ್ ನಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. (Quantity in stock). 
ಆದರೆ ಮಾಾರಾಾಟದ ಬಳಿಕ ಸ್ಟೋ�ೋ�ರ್ ಮುುಚ್ಚುು�ವಾಾಗ ಬಾಾಕಿಯಾಾದ ವಸ್ತುು�ಗಳು 
ಎಷ್ಟೆಂಂ�ದುು ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಬೇೇಕುು. ಕಡಿಮೆ ಇರುುವ ವಸ್ತುು�ಗಳನ್ನುು� ಮುಂಂ�ದಿನ 
ದಿನಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಸಂಂಗ್ರರಹಿಡಲುು ಇದುು ಅನಿವಾಾರ್ಯಯವಾಾಗಿದೆ.

ನೀೀವು ಇದುುವರೆಗೆ ಪರಿಚಯ ಹೊಂ�ಂದಿದ ಟೂೂಲ್ ಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
G ಎಂಂಬ ಕಾಾಲಮ್ ನಲ್ಲಿಿ ಬ್ಯಾಾ�ಲೆನ್ಸ್್ ಸ್ಟೋ�ೋ�ಕ್ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ. ಅದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದ ಫೋೋರ್ಮುು�ಲವನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ಬರೆಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆ (Title) ನೀೀಡೋ�ೋಣ
ನಮ್ಮಮ ಲೆಕ್ಕಕ ಬರೆಯುುವ ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ 

ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯನ್ನುು�  ನೀೀಡಿ ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸೋ�ೋಣ. ಸ್ಕೂ�ೂಲ್ ಸ್ಟೋ�ೋ�ರ್ ನ ವ್ಯಾಾ�ಪಾಾರದ 
ಕ್ರೋ�ೋ�ಡೀೀಕರಣ ಎಂಂದುು ಅರ್ಥಥ ಬರುುವ School Store Sales Summary ಎಂಂಬ 
ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆ ನೀೀಡಬಹುುದುು.

ತಯಾಾರಿಸಿದ ಪಟ್ಟಿಿಯ ಅತ್ಯಂಂ�ತ ಮೇೇಲೆಯಲ್ಲಲವೇೇ  ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆ 
ಬರಬೇೇಕಾಾದುುದುು? ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಒಂಂದನೆಯ ರೋ�ೋದ ಮೇೇಲೆ  ಹೊೊಸ ಒಂಂದುು 
ರೋ�ೋ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು.

ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ನ ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿ 
ಸೇೇರಿಸಿದ ಫೋೋರ್ಮುು�ಲದಲ್ಲಿಿ 
ಒಳಗೊಂ�ಂಡಿರುುವ 
ಸೆಲ್ ರೇಂ�ಂಜ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಯಾಾವುದಾಾದರೊಂ�ಂದುು 
ಡೇೇಟಾವನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಿದರೆ 
ಅದಕ್ಕಕನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ 
ರಿಸಲ್ಟ್್ನಲ್ಲಿಿಯೂೂ ತಾಾನಾಾಗಿಯೇೇ 
ಬದಲಾಾವಣೆ ಉಂಂಟಾಗುುವುದುು.

ಫೋೋರ್ಮುು�ಲ 
ನೀೀಡುುವಾಾಗ



78 ಮಾಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನ-VI

ಸ್ಪ್ ರೆಡ್ ಶೀಟ್ ಉಪಯೋಗಿಸೋ�ೋಣ

	� ಹೊೊಸ ರೋ�ೋ ವನ್ನುು� ಯಾಾವ ರೋ�ೋ ದ ಮೇೇಲೆ 
ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕೋ�ೋ (ಇಲ್ಲಿಿ  ಒಂಂದನೇೇ ರೋ�ೋ)  ಆ 'ರೋ�ೋ' 
ಹೆಡರ್ ನಲ್ಲಿಿ ರೈೈಟ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ ಮೆನುುವಿನ Insert rows  above 
ಎಂಂಬಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 8.12).

	� ಈಗ ಒಂಂದನೇೇ ರೋ�ೋ ವಿನ ಮೇೇಲೆ ಹೊೊಸ ಒಂಂದುು 

ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ನಲ್ಲಿಿ ಹೊೊಸ ರೋ�ೋ ಸೇೇರಿಸಲುು

ಚಿತ್್ರ 8.12 Insert Rows

ರೋ�ೋ ಸೇೇರಿಸಲ್ಪಪಡುುವುದುು ಹಾಾಗೂ� ಒಂಂದನೇೇ ರೋ�ೋ ಎರಡನೇೇ ರೋ�ೋ ಆಗುುವುದುು. 

ಹೊೊಸ  ರೋ�ೋ ದ ಮೊದಲ ಸೆಲ್ ನಲ್ಲಿಿ ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ 
ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 8.13 ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆ Merge ಸೌೌಕರ್ಯಯ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವುದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಮೊದಲುು

ಈಗ A1 ಸೆಲ್‌‌ನಲ್ಲಿ ಮಾತ್್ರವಿದ್್ದ ಶೀರ್ಷಿಕೆಯು (ಚಿತ್್ರ 8.13) ಪಟ್ಟಿಯ 
ಎಲ್್ಲಲಾ ಕಾಲಮ್‌ಗಳಿಗೂ ಸಾಮಾನ್್ಯವಾಗಿ ಬರಬೇಕಲ್್ಲವೇ. ಇದಕ್್ಕಕಾಗಿ ಮರ್ಜ್ 
ಸೌಕರ್್ಯವನ್್ನನು ಉಪಯೋಗಿಸಬಹುದು.

	� ಮರ್ಜ್್ ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾದ ಮೊದಲ ಸೆಲ್ ನಲ್ಲಿಿ  (ಇಲ್ಲಿಿ A1) ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದ ಬಳಿಕ ಶಿಫ್ಟ್್  ಕೀೀ ಒತ್ತಿಿಹಿಡಿದುು ಕೊ�ನೆಯ 
ಸೆಲ್  ನಲ್ಲಿಿ (G1) ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. ಈಗ A1 ನಿಂಂದ G1 ವರೆಗಿನ ಸೆಲ್ ಗಳು ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಆಗುುತ್ತತವೆ.

	� ಬಳಿಕ ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟಿಂಂಗ್ ಟೂೂಲ್ಬಾಾರ್ ನ Merge cells  ಐಕನ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಈಗ ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯುು ಎಲ್ಲಾಾ� ಸೆಲ್ ಗಳಿಗೂ� ವ್ಯಾಾ�ಪಿಸುುತ್ತತದೆ. (ಚಿತ್ರರ 8.14).

ಸೆಲ್ ಗಳನ್್ನನು  ಮರ್ಜ್ ಮಾಡಲು

ಚಿತ್ರರ 8.14   ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆ Merge ಸೌೌಕರ್ಯಯ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದ ಬಳಿಕ

ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆ ಇರುುವ  ರೋ�ೋ ದ ಎತ್ತತರವನ್ನುು� ಮೊದಲುು ಪರಿಚಯಿಸಿಕೊಂ�ಂಡ 
ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?  ಇದರ ಹೊೊರತಾಾಗಿ 
ಫೋಂಂ�ಟ್ ಗಾಾತ್ರರ , ಬಣ್ಣಣ  ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ  ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ 
ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯನ್ನುು� ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.
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ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

	� ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವವುಗಳಲ್ಲಿಿ ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಗೆ ಉದಾಾಹರಣೆ ಯಾಾವುದುು?

	 (a) ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್		  (b) ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್	 			 
	 (c) ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್  ರೈೈಟರ್		  (d) ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್  ಡ್ರೋ�ೋ�

	� ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ನಲ್ಲಿಿ ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವಗಳಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವ ಕೆಲಸಕ್ಕಾಾ�ಗಿ Σ ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ?

	 (a) ಸೆಲ್ ಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು� ಕೂ�ಡಿಸಲುು		   

	 (b) ಸೆಲ್ ಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು� ಗುುಣಿಸಲುು
	 (c) ಸೆಲ್ ಗಳನ್ನುು� ಮರ್ಜ್್ ಮಾಾಡಲುು		  

	 (d) ಸೆಲ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ಎಲ್ಲಾಾ� ಡೇೇಟಾವನ್ನುು� ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲುು

	� ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ನ ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟಿಂಂಗ್ ಟೂೂಲ್ಬಾಾರ್ ನ   ಐಕನ್ ಯಾಾವುದನ್ನುು� ಸೂ�ಚಿಸುುವುದುು?

	 (a) ಸೆಲ್ ಗಳನ್ನುು� ಮರ್ಜ್್ ಮಾಾಡಲುು  	 (b) Wrap ಮಾಾಡಲುು   
	 (c) ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲುು			   (d) ಟೆಕ್ಸ್ಟ�ಟನ್ನು ು�  ಬೋ�ೋಲ್ಡ್್  ಮಾಾಡಲುು

	� ಫೋೋರ್ಮುು�ಲಗಳನ್ನುು� ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟ್ ನಲ್ಲಿ ಿ............... ಚಿಹ್ನೆೆಯೊಂಂದಿಗೆ  ಆರಂಂಭಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

	 (a) =					     (b) %  
	 (c) Σ	 	 	 	 	 (d) -

	� =SUM(F2:F8) ಎಂಂಬ ಫೋೋರ್ಮುು�ಲದ ಬ್ರ್ಯಾಾ� �ಕೆಟ್ ನಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿರುುವುದುು ಯಾಾವುದನ್ನುು� ಸೂ�ಚಿಸುುತ್ತತದೆ?

	 (a) ಕಾಾಲಮ್ ಗಳು			   (b) ರೋ�ೋ ಗಳು	 				  

	 (c) ಸೆಲ್ ರೇಂ�ಂಜ್				   (d) ಸೆಲ್ ಹೆಡರ್

ಒಂಂದುು ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್  ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಸುುಲಭದಲ್ಲಿಿ 
ದಾಾಖಲಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ವಿಶ್ಲೇೇ�ಷಿಸಲುು ಈಗ ಎಲ್ಲಲರಿಗೂ� ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ. 
ಇದೇೇ ಮಾಾದರಿಯಲ್ಲಿಿ ಗಣಿತ ಸಮೀೀಕರಣಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಅನೇೇಕ 
ಕ್ರಿಿಯೆಗಳನ್ನುು� ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ನಲ್ಲಿಿ ಮಾಾಡಲೂೂ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿ ಇಟ್ಟುು�ಕೊ�ಳ್ಳಳಲೂೂ ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ .  

ಅನೇೇಕ ಗಣಿತ ಕ್ರಿಿಯೆಗಳನ್ನುು� ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಮಾಾಡಬಹುುದುು. ಶೇೇಕಡಮಾಾನ, ಸರಾಾಸರಿ 
ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ ಕ್ರಿಿಯೆಗಳನ್ನುು� ಸುುಲಭವಾಾಗಿ ಮಾಾಡಲಿಕ್ಕೂ�ೂ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ವಿವಿಧ ರೀೀತಿಯ ಗ್ರಾಾ�ಫ್ಗಳಾಾಗಿ ವಿಶ್ಲೇೇ�ಷಿಸಲಿಕ್ಕೂ�ೂ 
ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕಕನ್ನು ು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. ಈ ರೀೀತಿಯ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡುುವ ರೀೀತಿ ಮುಂಂ�ದಿನ ಕ್ಲಾಾ�ಸ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ  ನಿಮಗೆ 
ಅರ್ಥಥವಾಾಗುುವುದುು.

ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್  ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್ ನ ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳು
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ಸ್ಪ್ ರೆಡ್ ಶೀಟ್ ಉಪಯೋಗಿಸೋ�ೋಣ

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು

1.	 ತಯಾಾರಿಸಿದ ಲೆಕ್ಕಕ ಬರೆಯುುವ ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ವಸ್ತುು�ವಿನ ವ್ಯಾಾ�ಪಾಾರದ ಶೇೇಕಡಾಾಮಾಾನವನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು H1 ರೋ�ೋ ದಲ್ಲಿಿ ದಾಾಖಲಿಸಿರಿ.

2.	 ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ ನಿಮ್ಮಮ ಬೆಂಂಚ್ ನ ಮಕ್ಕಕಳಿಗೆ ಕಾಾಲುುವಾಾರ್ಷಿಿಕ ಪರೀೀಕ್ಷೆಯಲ್ಲಿಿ ಲಭಿಸಿದ ಸ್ಕೋ�ೋ�ರ್ ಗಳನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ 
ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ನಲ್ಲಿಿ ಪಟ್ಟಿಿಮಾಾಡಿರಿ.



Sl.No. Name Malayalam English Maths Science
Social 

Studies

Total 

Marks
Average
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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ 9

ಆಕಾಾಶ ದೂೂರ

ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್

ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ ಒಂಂದುು ವರ್ಚು�ುವಲ್ ಗ್ಲೋ�ೋ�ಬ್ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್‌ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ. ಇದರಲ್ಲಿಿ ಭೂೂಮಿ ಮತ್ತುು� ಇತರ 
ಕೆಲವು ಗ್ರರಹಗಳ ತ್ರಿಿಮಾಾನ ರೂ�ಪಗಳನ್ನುು� ಕಾಾಣಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.

ಎರಡುು ಸ್ಥಥಳಗಳ ನಡುುವಿನ ಆಕಾಾಶದೂೂರವನ್ನುು� 
ಲೆಕ್ಕಕಹಾಾಕುುವುದುು, ಯಾಾತ್ರಾಾ� ಪಥಗಳನ್ನುು� ಯೋೋಜನೆ 
ಮಾಾಡುುವುದುು, ಒಂಂದುು ಸ್ಥಥಳದ  ಅಕ್ಷಾಂ�ಂಶ 
ರೇೇಖಾಂ�ಂಶಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವುದುು, ತ್ರಿಿಮಾಾನ 
ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಡ್ ಸ್ಕೇೇ �ಪ್ಗಳನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸುುವುದುು ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ 
ಕೆಲಸಗಳಿಗೆ ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಲ್ಪಪಡುುತ್ತತದೆ.

ಮನೆಯ ಮೇೇಲಿಂಂದ ಹಾಾರಿಹೋ�ೋದ ವಿಮಾಾನದ ಕುುರಿತುು ಸೂ�ರ್ಯಯ ಯೋೋಚಿಸುುತ್ತಿಿದ್ದಾಾ�ಳೆ. ಭೂೂಮಿಯಲ್ಲಿಿರುುವಂಂತೆ 
ರಸ್ತೆೆಗಳೊಂಂದೂೂ ಇಲ್ಲಲದಿದ್ದದರೂ� ಆಕಾಾಶದಲ್ಲಿಿ ದಾಾರಿ ತಪ್ಪಪದೆ ಬೇೇರೆ ಬೇೇರೆ ಜಾಗಗಳಿಗೆ ವಿಮಾಾನ ಹೋ�ೋಗುುವುದುು ಹೇೇಗೆ 
ಆಗಿರಬಹುುದುು?

ಈ ರೀೀತಿಯ ಸಂಂಶಯ ನಿಮಗೂ� ಬಂಂದಿಲ್ಲಲವೇೇ?

ಭೂೂಮಿಯ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಪ್ರರದೇೇಶದ ಸ್ಥಾಾ�ನಗಳನ್ನುು� 
ನಿಖರವಾಾಗಿ ದಾ ಾಖಲಿಸಿದ  ಡಿಜಿಟಲ್ ಭೂೂಪಟಗಳ 
ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಇದುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

ಡಿಜಿಟಲ್ ಮ್ಯಾ ಾ�ಪ್ಗಳಲ್ಲಿಿ  ಸ್ಥಥಳಗಳನ್ನುು� 
ದಾಾಖಲಿಸಿರುುವುದುು ಹೇೇಗೆಂ ಂದೂೂ  ಸ್ಥಥಳಗಳ ನಡುುವಿನ 
ಅಂಂತರಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವುದುು ಹೇೇಗೆಂಂದೂೂ ನಾಾವು 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸೋ�ೋಣವೇೇ.

ನಮ್ಮಮ ಕಂ� ಪ್ಯೂೂಟರ್‌ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ 
ಎಂಂಬ ಆಪ್ಲಿಿಕೇೇಶನ್ ಈ ರೀೀತಿಯ ಚಟು  ುವಟಿಕೆಗಳಿಗೆ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಒಂಂದುು ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್‌ವೇೇರ್  ಆಗಿದೆ. 
ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ನಾಾವು 
ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.
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ಆಕಾಶ ದೂರ

ಚಿತ್ರರ 9.1 ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ ಪರಿಚಯಿಸಿಕೊ�ಳ್ಳೋೋ�ಣ   

ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್‌ವೇೇರ್ ತೆರೆಯುುವಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋವನ್ನುು� 
ಚಿತ್ರರ 9.1ರಲ್ಲಿಿ ಕೊ �ಡಲಾಾಗಿದೆ. ಇದರಲ್ಲಿಿರುುವ ಗ್ಲೋ�ೋ�ಬ್ನ ಮೇೇಲೆ ಮೌೌಸ್‌ನ 
ಎಡಬಟನನ್ನುು�  ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಚಲಾಾಯಿಸಿದಾಾಗ ಗ್ಲೋ�ೋ�ಬ್ನ ಎಲ್ಲಾಾ� 
ದಿಕ್ಕಿಿನಿಂಂದಿರುುವ ದೃೃಶ್ಯಯಗಳು ಲಭಿಸುುತ್ತತವೆ. ಬಲ ಬಟನನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ  ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿದರೆ ಎಡಕ್ಕೋ�ೋ� ಬಲಕ್ಕೋ�ೋ�  ತಿರುುಗಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ. ಮೌೌಸಿನ ಸ್ಕ್ರೋ�ೋ� �ಲ್ 
ವೀೀಲ್ / ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ ಝೂೂಮ್ ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಗ್ಲೋ�ೋ�ಬ್ನ 
ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಿಕ್ಕೂ�ೂ ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.

സൂം ടൂൾ

ಗ್ಲೋಬ್‌ನಲ್ಲಿ  ಎರಡು ರೀತಿಯ ರೇ  ಖೆಗಳನ್್ನನು ದ ಾಖಲಿಸಿರುವುದನ್್ನನು ಕ ಾಣಬಹುದು - ಧ್್ರರು ವಗಳನ್್ನನು  ಪರಸ್್ಪರ 
ಜೋಡಿಸಿ ಮೇಲಿಿಂದ  ಕೆಳಗಿರುವ ರೇ ಖೆಗಳು ಮತ್್ತತು ಗ್ಲೋ ಬನ್್ನನು  ಆವರಿಸಿ ಸ ುತ್್ತತುವರಿದಿರುವ ಸಮ ಾನಾಂತರ 
ರೇಖೆಗಳು. ಭೂಮಿಯ ಪ್್ರತಿಯೊೊಂದು ವಸ್್ತತುವಿನ ಹಾಗೂ ಪ್್ರತಿಯೊೊಂದು ಪ್್ರದೇಶದ ನಿಖರವಾದ ಸ್್ಥಥಾನ ನಿರ್್ಣಯ 
ನಡೆಸಲು ನಮಗೆ ಸಹ ಾಯ ಮ ಾಡುವುದು ಈ ರೀತಿಯ ಕ  ಾಲ್್ಪನಿಕ ರೇ ಖೆಗಳಾಗಿವೆ. ಅಡ್್ಡವಾಗಿ ಕ ಾಣಿಸುವ 
ರೇಖೆಗಳನ್್ನನು ಅಕ್್ಷಾಾಂಶ ರೇಖೆಗಳು ಎಂದೂ ಲಂಬವಾಗಿ ಕಾಣಿಸುವ ರೇಖೆಗಳನ್್ನನು ರೇಖಾಂಶ ರೇಖೆಗಳು ಎಂದೂ 
ಕರೆಯಲಾಗುತ್್ತದೆ.

ಅಕ್ಷಾಂ�ಂಶ ಮತ್ತುು� ರೇೇಖಾಂ�ಂಶ

ರಾಾಜಧಾಾನಿಯನ್ನುು�  ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯೋೋಣ
ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್‌ವೇೇರ್‌ನಲ್ಲಿಿ  ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ  ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� 

ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?

സെർച്ച് ബോ�ോക്സ്
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	� ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್‌ವೇೇರ್‌‌ನ ಪ್ರರಧಾಾನ ವಿಂಂಡೋ�ೋದ ಎಡಬದಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಸರ್ಚ್್ ಟ್ಯಾಾಬ್ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ 
ಲಭಿಸುುವ ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � . ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್‌ನಲ್ಲಿಿ 
ಕಂ� ಡುು ಹಿ ಡಿ ಯ ಬೇೇ ಕಾಾ ದ 
ಸ್ಥಥಳದ ಹೆಸರು ು (ಉದಾಾ:- 
Thiruvananthapuram) ಟೈೈಪ್ 
ಮಾಾಡಿ ಎಂಂಟರ್ ಕೀೀ ಒತ್ತಿಿರಿ.

	� ಬಳಿಕ ಸ್ಲೈೈ�ಡ  ರ್ ಚಲಾ ಾಯಿಸಿ,  
ಸ್ಥಥಳ ಸ್ಪ ಪಷ್ಟಟವಾಾಗಿ ಕಾಾಣುುವ 
ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ  ಗ್ಲೋ�ೋ�ಬನ್ನುು� 
ಝೂೂಮ್ ಮಾಾಡಿರಿ.  

ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರ್  ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವುದುು

ಉದಾಾಹರಣೆಗೆ  ನಮ್ಮಮ ರಾಾಜಧಾಾನಿಯಾಾದ ತಿರು ುವನಂಂತಪುರವನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಬೇೇಕುು ಎಂಂದಿರಲಿ.

ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್‌ವೇೇರ್ ತೆರೆದುು ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� 
ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 9.2)

ಚಿತ್ರರ 9.2 ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ನ ಸರ್ಚ್್ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆ

ತಿರುುವಂಂತಪುರದ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. 
ಗ್ಲೋ�ೋ�ಬ್ನಲ್ಲಿಿ  ಸ್ಥಥಳ ಎಲ್ಲಿಿದೆಯೆಂಂದುು ಕಂ� ಡುುಹಿಡಿದರೆ ಮಾಾತ್ರರ ಸಾಾಕೇೇ? 

ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� ಹೇೇಗೆ ದಾಾಖಲಿಸಲಾಾಗಿದೆ ಎಂಂದೂೂ ತಿಳಿಯಬೇೇಡವೇೇ?
ಒಂಂದುು ಪ್ರ ರದೇೇಶದ ಸ್ಥಾ ಾ�ನವನ್ನುು� ಭೂೂಪಟದಲ್ಲಿಿ ದಾ ಾಖಲಿಸುುವುದುು ಆ 

ಸ್ಥಥಳದ ಅಕ್ಷಾಂ�ಂಶ (Latitude) ಮತ್ತುು� ರೇೇಖಾಂ�ಂಶದ (Longitude) ಆಧಾಾರದಲ್ಲಿಿ 
ಆಗಿದೆಯೆಂಂದುು ನಾಾವು ಚರ್ಚಿಿಸಿದೆವಲ್ಲಲವೇೇ.

ಮಾಾರ್ಬ್್ ಲ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್‌ವೇೇರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಇದನ್ನುು� ಹೇೇಗೆ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವುದುು 
ಎಂಂದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸೋ�ೋಣ.

ಉದಾಾಹರಣೆಗೆ, ತಿರು ುವಂಂತಪುರದ  ಅಕ್ಷಾಂ�ಂಶ - ರೇೇಖಾಂ�ಂಶಗಳನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು,  ತಿರುುವಂಂತಪುರಂಂ ಎಂಂದುು ಬರೆದಿರುುವುದರ ಸಮೀೀಪವಿರುುವ 
ಜಾಗದಲ್ಲಿಿ ದಾಾಖಲಿಸಿರುುವ ಚೌಕದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 
9.3). ಈಗ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದ ರೇೇಖಾಂ�ಂಶ ಅಕ್ಷಾಂ�ಂಶವನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ಬರೆಯಿರಿ.

•	ರೇೇಖಾಂ�ಂಶ ..................................................................

•	ಅಕ್ಷಾಂ�ಂಶ ...............................................................
ಚಿತ್ರರ 9.3 ರೇೇಖಾಂ�ಂಶಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು
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ಅಕ್ಷಾಂ�ಂಶ - ರೇೇಖಾಂ�ಂಶಗಳನ್ನುು� 
ಆಧಾಾರವಾಾಗಿರಿಸಿ ಭೂೂಮಿಯ 
ಮೇೇಲ್ಮೈೈ�ಯ   ಯಾಾವುದೇೇ ಸ್ಥಥಳದ 
ಸ್ಥಾಾ�ನವು ಭೂೂಪಟದಲ್ಲಿಿ  ಎಲ್ಲಿಿದೆ 
ಎಂಂದುು ನಿರ್ಣಣಯಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.   
ಈ ಎರಡುು ರೇೇಖೆಗಳು 
ಸಂಂಗಮಿಸುುವ  ಸ್ಥಾಾ�ನವು ಒಂಂದುು 
ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ  ಸ್ಥಥಳದ ಸ ರಿಯಾಾದ 
ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ನಿರ್ಣಣಯಿಸಲುು ನಮಗೆ 
ಸಹಾಾಯ ಮಾಾಡುುತ್ತತದೆ.

ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ನಿರ್ಣಣಯಿಸಲುು
ತಿರುುವನಂಂತಪುರದ ಅಕ್ಷಾಂ�ಂಶ - ರೇೇಖಾಂ�ಂಶಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವ 

ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ತಿಳಿದಿರಲಿಲ್ಲಲವೇೇ.

ಈಗ  ಇದೇೇ  ಮಾಾದರಿಯಲ್ಲಿಿ  ನಿಮಗೆ  ಪರಿಚಿತವಾಾದ  ಇತರ ಸ್ಥಥಳಗಳ 
ಅಕ್ಷಾಂ�ಂಶ - ರೇೇಖಾಂ�ಂಶಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� 
ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ ( ಪಟ್ಟಿಿ 9.1).

ಸ್ಥಥಳ ಅಕ್ಷಾಂ�ಂಶ ರೇೇಖಾಂ�ಂಶ

ಕೊ�ಲ್ಕಕತ್ತಾಾ� (Kolkata)

ದೆಹಲಿ (Delhi)

ಮುಂಂ�ಬೈೈ (Mumbai)

ದುುಬಾಾಯಿ (Dubai)

ಸಿಡ್ನಿಿ (Sydney)

ಪಟ್ಟಿಿ 9.1 ಕೆಲವು ಸ್ಥಥಳಗಳ ಅಕ್ಷಾಂ�ಂಶ -ರೇೇಖಾಂ�ಂಶಗಳು

ಈ ರೀೀತಿ ಯಾಾಗಿ ಅಕ್ಷಾಂ�ಂಶ - ರೇೇಖಾಂ�ಂಶಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಯಾಾವುದೇೇ  ಸ್ಥಥಳದ ಸ್ಥಾ ಾ�ನವನ್ನುು� ಕಂ� ಡುುಹಿಡಿಯಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾದರೆ  ಪಾಾಠ 
ಭಾಾಗದ  ಆರಂಂಭದಲ್ಲಿಿ ಸೂ �ಚಿಸಿದ ಸೂ �ರ್ಯಯಳ ಸಂ ಂಶಯಕ್ಕೆೆ  ಉತ್ತತರವನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿಲ್ಲಲವೇೇ?

ಆಕಾಾಶ ದೂೂರವನ್ನುು� ಅಳೆಯೋೋಣ
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಸ್ಥಥಳದ  ಅಕ್ಷಾಂ�ಂಶ -ರೇೇಖಾಂ�ಂಶಗಳನ್ನುು� ಗು ುರುುತಿಸಿದ 

ಡಿಜಿಟಲ್ ಭೂೂಪಟಗಳು ಮತ್ತುು� ಇತರ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಗಳ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ  ಅವರಿಗೆ 
ಅನುುಮತಿಯಿರುುವ ಆಕಾಾಶ ಪಥದಲ್ಲಿಿ ವಿಮಾಾನಯಾಾನಿಗಳು ಆಯಾಾ ಸ್ಥಥಳಕ್ಕೆೆ 
ವಿಮಾಾನವನ್ನುು� ಸರಿಯಾಾಗಿ ತಲುುಪಿಸುುತ್ತಾಾ�ರೆ.

ಅಕ್ಷಾಂ�ಂಶ – ರೇೇಖಾಂ�ಂಶಗಳ ಹೊೊರತಾಾಗಿ ಎರಡುು ಸ್ಥಥಳಗಳ ನಡುುವಿನ 
ಆಕಾಾಶ ದೂೂ ರವನ್ನುು� ಕಂ� ಡುುಹಿಡಿಯಲಿಕ್ಕೂ�ೂ  ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್‌ವೇೇರ್ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

‌ತಿರುುವಂಂತಪುರದಿಂಂದ ಮುಂಂ�ಬೈೈಗೆ ಇರುುವ ಆಕಾಾಶ ದೂೂರ ಎಷ್ಟುು� ಎಂಂದುು 
ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್‌ವೇೇರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ.
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	� ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್‌ನ ಸ ರ್ಚ್್ ವ್ಯ ಯವಸ್ಥೆೆಯನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ದೂೂ ರವನ್ನುು� ಅಳೆಯಬೇೇಕಾಾದ  ಆರಂಂಭದ  ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ (ಉದಾಾ:- Thiruvananthapuram).

	� ಬಳಿಕ, ಸ್ಥಥಳದ ಹೆಸರನ್ನುು� ಬರೆದಿರುುವುದಕ್ಕೆೆ ಸಮೀೀಪವಿರುುವ ಚೌಕದಲ್ಲಿಿ ಮೌೌಸ್‌ನ ರೈೈಟ್ ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ 

Add Measure Point ಎಂಂಬ ಓಪ್ಷಷನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
	� ಬಳಿಕ ತಲುುಪಬೇೇಕಾಾದ ಸ್ಥಥಳದ ಹೆಸರನ್ನುು�  ಸರ್ಚ್್ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಸರ್ಚ್್ ಮಾಾಡಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ. (Mumbai).

	� ನಂಂತರ ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಸ್ಥಥಳದ ಎದುುರಿಗಿರುುವ ಚೌಕದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ Add Measure Point ಎಂಂಬ ಆಪ್ಷಷನ್ ಇನ್ನೊ�ೊಮ್ಮೆೆ 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
	� ಈಗ, ಭೂೂಪಟದಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಸ್ಥಥಳಗಳ ನಡುುವಿನ ಆಕಾಾಶ ದೂೂರ ಕಾಾಣಿಸುುತ್ತತದೆ. (ಚಿತ್ರರ 9.4).

ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ ನಲ್ಲಿಿ ಎರಡುು ಸ್ಥಥಳಗಳ ನಡುುವಿನ ಆಕಾಾಶ ದೂೂರವನ್ನುು� ಅಳೆಯಲುು

ಆಕಾಾಶ ದೂೂರವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವ ವಿಧಾಾನ ತಿಳಿಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ?

ಈಗ  ಕೆಳಗೆ ಕೊ �ಟ್ಟಿಿರುುವ   ಸ್ಥಥಳಗಳ ನಡುುವಿನ ಆಕಾಾಶ ದೂೂ ರವನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿ ದಾಾಖಲಿಸಿರಿ.  

ಚಿತ್ರರ 9.4 ಎರಡುು ಸ್ಥಥಳಗಳ ನಡುುವಿನ ಆಕಾಾಶ ದೂೂರವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವ ವಿಧಾಾನ

ಸ್ಥಥಳಗಳು ಆಕಾಾಶದೂೂರ

ಮೈೈಸೂ�ರುು - ದೆಹಲಿ  

(Mysore - Delhi)

ಸೇೇಲಂಂ - ಚೆನ್ನೈೈ�   
(Salem - Chennai)

ಆಕಾಾಶ ದೂೂರವು ಎರಡುು ಸ್ಥಥಳಗಳ ನಡುುವಿನ ನೇೇರ ರೇೇಖೆಯಲ್ಲಿಿ  ಸಂಂಚರಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ದೂೂರವನ್ನುು� ಸೂ�ಚಿಸುುತ್ತತದೆ. 
ಈ ದೂೂರವನ್ನುು�  ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ ಕಿಲೋ�ೋ ಮೀೀಟರ್ಗಳಲ್ಲಿಿಯೋೋ ಮೈೈಲುುಗಳಲ್ಲಿಿಯೋೋ ದಾಾಖಲಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

ಹಡಗುುಗಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ ವಿಮಾಾನಗಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ ದಿಕ್ಕಕನ್ನುು� ನಿರ್ಣಣಯಿಸಲಿಕ್ಕೂ�ೂ ಸ್ಥಥಳಗಳ ನಡುುವಿನ ದೂೂರವನ್ನುು� ಲೆಕ್ಕಕ ಹಾಾಕಲಿಕ್ಕೂ�ೂ  
ನಕ್ಷತ್ರರಗಳು ಮತ್ತುು� ಗ್ರರಹಗಳ ದೂೂರ ಲೆಕ್ಕಕಹಾಾಕಲಿಕ್ಕೂ�ೂ ಯಾಾತ್ರೆೆಯ ಯೋೋಜನೆಗಳನ್ನುು�  ಮಾಾಡಲಿಕ್ಕೂ�ೂ ಆಕಾಾಶ ದೂೂರವನ್ನುು� 
ಲೆಕ್ಕಕ ಹಾಾಕಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

ಆಕಾಾಶದೂೂರ
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ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

	� ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಸ್ಥಥಳಗಳನ್ನುು� ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್‌ವೇೇರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಅವುಗಳ ಅಕ್ಷಾಂ�ಂಶ 
(Latitude), ರೇೇಖಾಂ�ಂಶ (Longitude) ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ.

	 (a) ಪೂನೆ (Pune)		  (b) ಅಮರಾಾವತಿ (Amravati)	 				  
	 (c) ನಾಾಗ್ಪುು�ರ್ (Nagpur)		  (d) ಹಾಂ�ಂಗ್ಕಾಂ�ಂಗ್ (Hong Kong)

	� ನಿಮ್ಮಮ ಜಿಲ್ಲೆೆಯ ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� ಒಂಂದುು ಸ್ಥಥಳದಿಂಂದ ಹಾಂ�ಂಗ್ಕಾಂ�ಂಗ್ ಗಿರುುವ ಆಕಾಾಶ ದೂೂರವನ್ನುು� ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ.

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು

1.	 ಪೋೋರ್ಚು�ುಗೀೀಸ್ ನಾಾವಿಕನಾಾದ ವಾಾಸ್ಕೋ�ೋ� ಡ ಗಾಾಮ 1498ರಲ್ಲಿಿ  ಆಫ್ರಿಿಕಾಾ ಭೂೂಖಂಂಡವನ್ನುು� ಸುುತ್ತಿಿ ಭಾಾರತಕ್ಕೆೆ  ಹೊೊಸ 
ಸಮುುದ್ರರ ಮಾಾರ್ಗಗವನ್ನುು� ಕಂ� ಡುುಹಿಡಿದನುು. ಕೇೇ ರಳದ ಕೋ�ೋಝಿಕ್ಕೋ�ೋ�ಡ್ ಬಂಂದರಿಗೆ ಅವನುು ಕಾಾಲಿರಿಸಿದನುು. ಈ 
ಯಾಾತ್ರೆೆಯ ಆಕಾಾಶ ದೂೂರವನ್ನುು� ಮಾಾರ್ಬ್‌‌�ಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ. (ಲಿಸ್ಬಬನ್ - ಕೋ�ೋಝಿಕ್ಕೋ�ೋ�ಡ್)


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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ 10
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ಇ -ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ನಲ್ಲಿಿ ಲಾಾಗಿನ್ ಮಾಾಡಲುು
ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ನಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ತರಗತಿಗಿರುುವ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಬೇೇರೆ ಬೇೇರೆ ಲೆವೆಲ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಆರನೇೇ 
ತರಗತಿಯ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� Level - 3 ರಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಈ 
ಲೆವೆಲ್ ನಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರವೇೇಶಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಯೂೂಸರ್ ನೇೇಮ್ ಮತ್ತುು� ಪಾಾಸ್ ವರ್ಡಡನ್ನುು� 
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಮಗುುವಿನ ತರಗತಿ, ಡಿವಿಷನ್, ರೋ�ೋಲ್ ನಂಂಬರ್ ಎಂಂಬೀೀ 
ಕ್ರರಮದಲ್ಲಿಿ  ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಗೊ�ಳಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಇದರ ಪ್ರರಕಾಾರ 6A ತರಗತಿಯ ಮೊದಲ 
ಮಗುುವಿನ Username ಮತ್ತುು� Password 6a1 ಆಗಿರುುತ್ತತದೆ.

"ಚಿತ್ರರ ರಚಿಸಿದಾಾಗ ಸಿಟ್ಟುು� ಮತ್ತುು� ಹಠಮಾಾರಿತನ ಇಲ್ಲಲದಾಾದ ಅಕ್ಕುು �ವಿನ 
ಕಥೆ ಕೇೇಳಿರುುವಿರಾಾ?”

ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಹೊೊಸತೊಂ�ಂದುು 
ಕತೆಯನ್ನುು� ನಿಶಾಾ ಟೀೀಚರ್ ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಪಡಿಸುುತ್ತಿಿದ್ದಾಾ�ರೆ.

"ಅದುು ಯಾಾರುು ಟೀೀಚರ್?” ಕಥೆ ಕೇೇಳಲುು ಎಲ್ಲಲ ಮಕ್ಕಕಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಉತ್ಸಾಾ�ಹ 
ಮೂೂಡಿತುು.

ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ನ ರಸವತ್ತಾಾ�ದ ಇಂಂಗ್ಲಿಿಷ್ ಕಥೆಗಳಲ್ಲಿಿ ಕೆಲವು 
ಹಿಂಂದಿನ ತರಗತಿಗಳಲ್ಲಿಿ  ನಮಗೆ ಪರಿಚಿತವಾಾಗಿವೆಯಲ್ಲಲವೇೇ. ಟೀೀಚರ್ ಹೇೇಳಿದ 
ಆ ಹಠಮಾಾರಿ ಅಕ್ಕುು �ವಿನ ಕಥೆಯನ್ನುು� ನಾಾವು ಕೇೇಳೋೋಣ.
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ಚಿತ್ರರ 10.1 ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್- ಪ್ರರಧಾಾನ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಕಥೆ ಕೇೇಳೋೋಣ   

ಅಕ್ಕುು �ವಿನ ಕಥೆಯುು ಮೂೂರನೆಯ ಲೆವೆಲ್ ನಲ್ಲಿಿದೆ. ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ 
ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ತೆರೆದುು ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಈ 
ಲೆವೆಲ್ ನಲ್ಲಿಿ ಲೋ�ೋಗಿನ್ ಮಾಾಡಿದ ಬಳಿಕ ಕಥೆಯನ್ನುು� ಕೇೇಳಿರಿ.

	� ಲೋ�ೋಗಿನ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ ಕಥೆಗಳನ್ನುು� 
ಒಳಗೊಂ�ಂಡಿರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ ANGRY AKKU 

ಎಂಂಬ ಕಥೆಯನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ.
	� ಬಳಿಕ ಅದರಲ್ಲಿಿ ಕೆಳಗೆ ಕಾಾಣುುವ ಲಿಸ್ಟ್್ನಿಂಂದ Play Story 

(6.2) ಎಂಂಬ ಲಿಂಂಕ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ  ವೀೀಡಿಯೋೋ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಕಥೆಯನ್ನುು� 

ಕೇೇಳಬಹುುದುು.
	� ಬಳಿಕ, Listen Story, Read Story ಎಂಂಬ ಲಿಂಂಕ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ 

ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಕಥೆಯನ್ನುು� ಓದಲಿಕ್ಕೂ�ೂ , ಕೇೇಳಲಿಕ್ಕೂ�ೂ ಇರುುವ 
ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳನ್ನುು�  ಬಳಸಿಕೊ�ಳ್ಳಿಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 10.2).

ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ನಲ್ಲಿಿ ಅಕ್ಕುು �ವಿನ ಕಥೆ ಕೇೇಳಲುು

ಚಿತ್ರರ 10.2  

ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ನಲ್ಲಿಿ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳ ಕ್ರರಮೀೀಕರಣ
ಕಥೆಯನ್ನುು� ವೀೀಡಿಯೋೋ ರೂ�ಪದಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುವುದುು ಅಥವಾಾ ಓದುುವುದುು 

ಇವುಗಳಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವುದುು ಹೆಚ್ಚುು� ಸ್ವಾಾ�ರಸ್ಯಯಕರ? Play Story, Listen Story  
ಎಂಂಬೀೀ ಲಿಂಂಕ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ ಮಂಂಡನೆಗಳನ್ನುು� 
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ಚಿತ್ರರ 10.3 Play Story ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಗಮನಿಸಿರುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಭಾಾವನೆಗಳ ಅಭಿವ್ಯಯಕ್ತಿಿ 
(Expression of emotions),  ಧ್ವ ವನಿಯ 
ಸಮನ್ವವಯತೆ (Voice modulation), ವಿರಾಾಮಗಳ 
ಸೂ�ಕ್ತತ ಬಳಕೆ (Apt usage of Pauses) ಎಂಂಬೀೀ 
ವಿಚಾರಗಳು ಕಥೆಯ ಮಂಂಡನೆಯನ್ನುು� 
ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸುುವ ಅಂಂಶಗಳಾಾಗಿವೆ ಎಂಂದುು 
ನಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆ.

ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಭಾಾಷೆಯನ್ನುು� ಮಾಾತನಾಾಡುುವ 
ಶೈೈಲಿಯಲ್ಲಿಿ ಪದಗಳ ಉಚ್ಚಾಾರಣೆ, ಧ್ವ ವನಿಯ 
ಆರೋ�ೋಹಣಾವರೋ�ೋಹಣ ಎಂಂಬೀೀ 
ವಿಶೇೇಷತೆಗಳಿವೆ. ಈ ಮಂಂಡನೆಗಳನ್ನುು� ಪದೇೇ ಪದೇೇ ಕೇೇಳುವುದುು ನಿಮ್ಮಮ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ 
ಭಾಾಷಣವನ್ನುು� ಸುುಧಾಾರಣೆ ಮಾಾಡಲುು ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗುುವುದೆಂಂದುು ನೆನಪಿರಲಿ.

ಪ್ರರಸ್ತುು�ತಿಯ ಮೂೂಲಕ ಕಥೆ ಯಾಾವುದೆಂಂದುು ಅರ್ಥಥ ಮಾಾಡಿಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವೇೇ? ಕಥೆಯಲ್ಲಿಿ  ನಿಮಗೆ ಪರಿಚಯವಿಲ್ಲಲದ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಪದಗಳಿದ್ದದರೆ 

 ಎಂಂಬ ಲಿಂಂಕ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 10.4).

ಚಿತ್ರರ 10.4 Find New Words ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಅಕ್ಕುು �ವಿನ ಕಥೆ ಇಷ್ಟಟವಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ? ಈಗ ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ Choose 
the Appropriate ಎಂಂಬ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಸರಿಯಾಾದ ಉತ್ತತರವನ್ನುು� ಆರಿಸೋ�ೋಣ
ಅಕ್ಕುು �ವಿಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಕೆಲವು ಹೇೇಳಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಇಲ್ಲಿಿ 

ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಬೇೇಕುು.

ಇಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವ ಬಟನ್ 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಪದದ 
ಉಚ್ಚಾಾರವನ್ನುು� ಕೇೇಳಲುು 

ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವುದುು?
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	�  ಬಟನ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ ಹೇೇಳಿಕೆಗಳನ್ನುು� 
ಓದಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 10.5).

	� ಇದರಲ್ಲಿಿ ಬಿಟ್ಟುು�ಹೋ�ೋದ ಭಾಾಗವನ್ನುು�  
ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಲುು, ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಬೇೇಕಾಾದ 
ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಆಗ ಕಾಾಣಿಸಿಕೊ�ಳ್ಳುುವ ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್-ಡೌೌನ್ 
ಮೆನುುವಿನಿಂಂದ ಸರಿಯಾಾದುುದನ್ನುು� ಆರಿಸಿರಿ.

	� ಚಟುುವಟಿಕೆ ಪೂರ್ತಿಿಗೊಂ�ಂಡಾಾಗ, Finish Attempt 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಪುನಃಃ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಬೇೇಕಿದ್ದದರೆ Return to 
attempt ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಬಹುುದುು. ಇಲ್ಲಲದಿದ್ದದಲ್ಲಿಿ Submit 
all and finish ನೀೀಡಿ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರಿಗೆ ಸಬ್ಮಿಿಟ್ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

	� ಈಗ ನಾಾವು ಮಾಾಡಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಯ ಮಾಾರ್ಕ್್ 
ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲ್ಪಪಡುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ ತೆರೆದುು ಬರುುತ್ತತದೆ.

Choose the Appropriate ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಲುು

ಚಿತ್ರರ 10.5  

Choose the appropriate ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಚಟುುವಟಿಕೆ ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ. ಇದರಲ್ಲಿಿರುುವ Some, Any 
ಎಂಂಬೀೀ ಪದಗಳ ಬಗ್ಗೆೆ ಮೊದಲುು ಕೇೇಳಿರುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಇವು Quantifiers ಎಂಂದುು 
ಕರೆಯಲ್ಪಪಡುುತ್ತತವೆ. ಇವುಗಳ ನಡುುವಿನ ವ್ಯಯತ್ಯಾಾ�ಸವನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಡಲಾಾಗಿದೆ.

•	 ..................... is used in positive sentences.
•	 ..................... is used in negative sentences and questions.

ಅಕ್ಕುು � ಕೋ�ೋಪಗೊ�ಳ್ಳಳಲುು ಒಂಂದುು ಕಾಾರಣವೆಂಂದರೆ ಅಕ್ಕುು � ಬಿದ್ದಾಾ�ಗ ಬಿಕ್ಕುು � 
ಜೋೋರಾಾಗಿ ನಗಾಾಡಿದ್ದುು� ಎಂಂದುು ತಿಳಿಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ? ಹೀೀಗೆ ಸಂಂಭವಿಸಿದರೆ ನಿಮಗೂ� 
ಕೋ�ೋಪ ಬರುುತ್ತತದೆಯೇೇ? ಹಾಾಗಾಾದರೆ ನೀೀವು ಅವರಲ್ಲಿಿ ಏನುು ಹೇೇಳುವಿರಿ? ಅದನ್ನುು� 
ಹೇೇಳಿ ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣವೇೇ?

ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿದ ನಂಂತರ ನಾಾವು ನಮ್ಮಮ ಉತ್ತತರಗಳಿಗೆ ಅನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ (10.00 out of 10.00 
(100%)) ಅಂಂಕಗಳನ್ನುು� ಪಡೆದಿರುುವುದಾಾಗಿ ಕಾಾಣಬಹುುದುು. ನೀೀವು ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
ಉತ್ತತಮಗೊ�ಳಿಬೇೇಕಿದ್ದದರೆ Re-attempt quiz ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಪುನಃಃ 
ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.

ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು�  ಉತ್ತತಮಗೊ�ಳಿಸಲುು
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ಭಾಾಷಾಾ ಕಲಿಕೆಯನ್ನುು� ಸುುಧಾಾರಿಸಲುು ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ಗಳು ದೊೊಡ್ಡಡ ಮಟ್ಟಟದಲ್ಲಿಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸಲ್ಪಪಡುುತ್ತತವೆ.  
ಭಾಾಷಾಾ ಕಲಿಕೆಯ ಮೂೂಲಭೂೂತ ಸಾಾಮರ್ಥ್ಯಯ�ಗಳನ್ನುು� (Listening, Speaking, Reading, Writing) ಗಳಿಸಲುು  
ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ಗಳು ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗುುತ್ತತವೆ. ಪ್ರರತಿ ವಿದ್ಯಾಾ�ರ್ಥಿಿಯ ಕಲಿಕೆಯ ವೇೇಗಕ್ಕೆೆ ಅನುುಗುುಣವಾಾಗಿ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಆಯ್ಕೆೆ 
ಮಾಾಡಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ ಎಂಂಬುುದೇೇ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ಗಳ ದೊೊಡ್ಡಡದೊಂ�ಂದುು ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕತೆ. ರಾಾಜ್ಯಯ ಸಾಾರ್ವವಜನಿಕ  
ಶಿಕ್ಷಣ ಇಲಾಾಖೆಗಾಾಗಿ, ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾಗಿ ಸ್ವವತಂಂತ್ರರ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರನ್ನುು� ಆಧಾಾರವಾಾಗಿರಿಸಿ KITE ಅಭಿವೃೃದ್ಧಿಿಪಡಿಸಿದ  
ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬನ್ನುು� ಇಂಂಗ್ಲಿಿಷ್ ಭಾಾಷಾಾ ಪ್ರಾಾ�ವೀೀಣ್ಯಯತೆಯನ್ನುು� ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ಭಾಾಷಾಾ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ಗಳು

ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ    

ಅಕ್ಕುು � ಮತ್ತುು� ಬಿಕ್ಕುು �ವಿನ ನಡುುವಿನ ಸಂಂಭಾಾಷಣೆಯನ್ನುು� ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ 
ಮಾಾಡಲುು, ಸಂಂಭಾಾಷಣೆಯನ್ನುು� ಮೊದಲುು ಒಂಂದುು ನೋ�ೋಟ್ ಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ 
ಬರೆಯಿರಿ.

ಸಂಂಭಾಾಷಣೆ ಬರೆಯುುವುದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಭಿನ್ನನವಾಾಗಿ ಅದನ್ನುು� ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ 
ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಏನೆಲ್ಲಲ ವಿಚಾರಗಳನ್ನುು� ಗಮನಿಸಿಬೇೇಕುು? ಕೋ�ೋಪ ಬರುುವಾಾಗ 
ಮಾಾತನಾಾಡುುವ ಸ್ವವರದ ಗಾಂ�ಂಭೀೀರ್ಯಯ ಮತ್ತುು� ಭಾಾವ ಬೇೇರೆಯೇೇ ಆಗಿರುುವುದಲ್ಲಲವೇೇ?

ಒಬ್ಬಬನುು ಅಕ್ಕುು �ವಾಾಗಿಯೂೂ ಇನ್ನೊ�ೊಬ್ಬಬನುು ಬಿಕ್ಕುು �ವಾಾಗಿಯೂೂ ಕಲ್ಪಿಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು, 
ಇಬ್ಬಬರೂ� ಸೇೇರಿ ಅವರಿಬ್ಬಬರ ಸಂಂಭಾಾಷಣೆಯನ್ನುು� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ 
ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

	� ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಲುು  ಎಂಂಬ ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ  ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. 

	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ Editor ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿ ಿ  ಎಂಂಬ ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ Record Audio ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ  ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಮತ್ತುು� ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್ ಆರಂಂಭಿಸಿರಿ. 
(ಚಿತ್ರರ 10.6).

ಸಂಂಭಾಾಷಣೆಯನ್ನುು� ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಲುು

	�  ಬಟನ್ ನಲ್ಲಿಿ 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಬಹುುದುು.

	� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲುು  ಎಂಂಬ 
ಬಟನ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 10.7).

	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದ  ಬಟನ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರಿಗೆ ಸಬ್ಮಿಿಟ್ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.
ಚಿತ್ರರ 10.7 ಅಟಾಚ್ ಮಾಾಡಲಿರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಚಿತ್ರರ 10.6 ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ
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ಮೌಲ್್ಯಮಾಪನ ಮಾಡೋ�ೋಣ

	� ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ನಲ್ಲಿಿ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ನಿರ್ವವಹಿಸುುವಾಾಗ  ಬಟನ್, ಕೆಳಗೆ ಹೇೇಳಲಾಾದ 
ಯಾಾವ ಚಟುುವಟಿಕೆಗೆ ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗುುತ್ತತದೆ?

	 (a) ವೀೀಡಿಯೋೋ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಲುು		      (b) ಆಡಿಯೋೋ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಲುು		

	 (c) ಪದಗಳ ಉಚ್ಚಾಾರಣೆಯನ್ನುು� ಕೇೇಳಲುು	  	     (d) ಇವೆಲ್ಲಲವುಗಳಿಗೂ�

	� ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ನಲ್ಲಿಿ ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿದ ಒಂಂದುು ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಪುನಃಃ 
ಉತ್ತತಮಗೊ�ಳಿಸಬಹುುದೇೇ?

	 (a) ಉತ್ತತಮಗೊ�ಳಿಸಲುು ಅವಕಾಾಶವಿಲ್ಲಲ .		       

	 (b) ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡುುವ ಮೊದಲುು ಮಾಾತ್ರರ ಉತ್ತತಮಗೊ�ಳಿಸುುವ ಅವಕಾಾಶವಿದೆ.	  
	 (c) ಸಬ್ಮಿಿಟ್ ಮಾಾಡಿದ ಬಳಿಕ ಉತ್ತತಮಗೊ�ಳಿಸಲುು ಅವಕಾಾಶವಿಲ್ಲಲ .
	 (d) ಉತ್ತತಮಗೊ�ಳಿಸಲುು ಅವಕಾಾಶವಿದೆ.

ಮುಂದುವರಿದ ಚಟುವಟಿಕೆಗಳು

1.	 ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ನಲ್ಲಿಿ ನಿಮ್ಮಮ ಗಣಿತ ಪಠ್ಯಯಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ ಪರಿಚಿತವಾಾಗಿರುುವ ಜ್ಯಾಾಮಿತೀೀಯ ಆಕೃೃತಿಗಳಂಂತೆಯೇೇ 
ಇರುುವ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ಸೃೃಷ್ಟಿಿಸುುವ ಕಲಾಾ ಪ್ರರಕಾಾರದಲ್ಲಿಿ ಪರಿಣಿತಳಾಾದ ಒಬ್ಬಬಳು ಜಾಣೆ ಹುುಡುುಗಿಯ ಕಥೆಯಿದೆ. ಕಥೆಯನ್ನುು� 
ಹುುಡುುಕಿ, ಓದಿದ ಬಳಿಕ ಮತ್ತುು� ಶಿಕ್ಷಕರ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಅನುುಬಂಂಧ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

2.	 ಮೀೀನುು ಹಿಡಿಯುುವವರಾಾದ ಚಿಕ್ಕುು � ಮತ್ತುು� ಚೋ�ೋರುುವಿಗೆ   ಸಂಂಭವಿಸಿದ ಅವಿವೇೇಕದ ಕುುರಿತಾಾದ ಆಸಕ್ತಿಿದಾಾಯಕವಾಾದ 
ಒಂಂದುು ಕಥೆಯುು ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ನಲ್ಲಿಿದೆ. “My Fish! No, my fish.” ಎಂಂಬುುದುು ಆ ಕಥೆಯ 
ಹೆಸರುು. ಅವರಿಗೆ ಸಂಂಭವಿಸಿದ ಅವಿವೇೇಕವೇೇನುು ಎಂಂದುು ತಿಳಿಯಲುು ಕಥೆಯನ್ನುು� ಓದಿರಿ. ಜೊತೆಯಲ್ಲಿಿ ಈ ಕಥೆಯ 
ಅನುುಬಂಂಧ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನೂ�ೂ  ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.



ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಪಠ್ಯಯಪುಸ್ತತಕದ ಹೆಚ್ಚುು�ವರಿ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳ ಭಾಾಗವಾಾಗಿ 
ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ನ ಇತರ ಕಥೆಗಳಿಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಿನೋ�ೋಡಿರಿ.
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ಭಾಾರತದ ಸಂಂವಿಧಾಾನ

ಭಾಾಗ IV ಕ

ಮೂೂಲಭೂೂತ ಕರ್ತತವ್ಯಯಗಳು
51ಕ. 	ಮೂೂಲಭೂೂತ ಕರ್ತತವ್ಯಯಗಳು – ಈ ಕೆಳಗಿನವುಗಳು ಭಾಾರತದ ಪ್ರರತಿಯೊಬ್ಬಬ ಪೌೌರನ 

ಕರ್ತತವ್ಯಯಗಳಾಾಗಿವೆ.
(ಕ)	ಸಂಂ ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ಅನುುಸರಿಸುುವುದುು, ಅದರ ಆದರ್ಶಶಗಳನ್ನುು� , ಸಂಂಸ್ಥೆೆಗಳನ್ನುು� 

ರಾಾಷ್ಟ್ರರ� ಧ್ವ ವಜವನ್ನುು� ಮತ್ತುು� ರಾಾಷ್ಟ್ರರ�ಗೀೀತೆ ಯನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು;
(ಖ)	 ನಮ್ಮಮ ರಾಾಷ್ಟ್ರೀೀ� �ಯ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ�  ...ಸಂಂಗ್ರಾಾ�ಮಕ್ಕೆೆ ಸ್ಫೂ�ೂರ್ತಿಿದಾಾಯಕವಾಾದ ಉದಾಾತ್ತತ 

ಆದರ್ಶಶಗಳನ್ನುು� ಘೋೋಷಿಸುುವುದುು ಮತ್ತುು� ಅನುುಸರಿಸುುವುದುು;
(ಗ)	 ಭಾಾರತದ ಸಾಾರ್ವವಭೌೌಮತೆಯನ್ನುು� , ಏಕತೆಯನ್ನುು� ಮತ್ತುು� ಅಖಂಂಡತೆಯನ್ನುು� 

ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು ಹಾಾಗೂ� ಸಂಂರಕ್ಷಿಸುುವುದುು;
(ಘ)	ದೇೇ ಶವನ್ನುು� ರಕ್ಷಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ರಾಾಷ್ಟ್ರರ�ಕ್ಕೆೆ   ಸೇೇವೆ ಸಲ್ಲಿಿಸಲುು ಕರೆ ಬಂಂದಾಾಗ ಅದನ್ನುು� 

ಅನುುಸರಿಸುುವುದುು;
(ಙ)	ಧಾಾರ್ಮಿಿಕ , ಭಾಾಷಿಕ ಮತ್ತುು� ಪ್ರಾಾ�ದೇೇಶಿಕ ಅಥವಾಾ ಜಾತಿ ಪಂಂಗಡಗಳ ಭಿನ್ನನತೆಗಳಿಂಂದ 

ಅತೀೀತವಾಾಗಿ ಭಾಾರತದ ಎಲ್ಲಲ ಜನತೆಯಲ್ಲಿಿ ಸಾಾಮರಸ್ಯಯವನ್ನುು� ಮತ್ತುು� ಭ್ರಾಾ�ತೃೃತ್ವವದ 
ಭಾಾವನೆಯನ್ನುು� ಬೆಳೆಸುುವುದುು, ಸ್ತ್ರೀೀ� �ಯರ ಗೌೌರವಕ್ಕೆೆ ಕುಂ�ಂದುಂ�ಂಟುುಮಾಾಡುುವ 
ಆಚರಣೆಯನ್ನುು� ಬಿಟ್ಟುು� ಬಿಡುುವುದುು;

(ಚ)	 ನಮ್ಮಮ ಸಂಂಸ್ಕೃೃ�  ತಿಯ ಭವ್ಯಯ ಪರಂಂಪರೆಯನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು ಹಾಾಗೂ� 
ಕಾಾಪಾಾಡುುವುದುು;

(ಛ)	 ಅರಣ್ಯಯಗಳು, ಸರೋ�ೋವರಗಳು, ನದಿಗಳು ಮತ್ತುು� ವನ್ಯಯಜೀೀವಿಗಳು ಸೇೇರಿದಂಂತೆ 
ನೈೈಸರ್ಗಿಿಕ ಪರಿಸರವನ್ನುು� ಸಂಂರಕ್ಷಿಸುುವುದುು ಹಾಾಗೂ� ಅಭಿವೃೃದ್ಧಿಿ ಮಾಾಡುುವುದುು, 
ಪ್ರಾಾ�ಣಿಗಳಿಗೆ ಅನುುಕಂ�ಪ ತೋ�ೋರಿಸುುವುದುು;

(ಜ)	ವೈ ೈಜ್ಞಾಾನಿಕ ಮನೋ�ೋಭಾಾವ, ಮಾಾನವೀೀಯತೆ, ಜಿಜ್ಞಾಾಸೆ ಮತ್ತುು� ಸುುಧಾಾರಣ ಪ್ರರವೃೃತ್ತಿಿಯನ್ನುು� 
ಬೆಳೆಸುುವುದುು;

(ಝ)	ಸಾಾರ್ವವಜ ನಿಕ ಸೊ�ತ್ತತನ್ನುು� ರಕ್ಷಿಸುುವುದುು ಮತ್ತುು� ಹಿಂಂಸೆಯನ್ನುು� ತ್ಯಯಜಿಸುುವುದುು;
(ಞ)	 ರಾಾಷ್ಟ್ರರ� ವು ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ ಸಾಾಧನೆ ಮತ್ತುು� ಸಿದ್ಧಿಿಯ ಔನ್ನನತ್ಯಯಕ್ಕೆೆ  ತಲುುಪಲುು ವೈೈಯಕ್ತಿಿಕ 

ಹಾಾಗೂ� ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ಚಟುುವಟಿಕೆಯ ಎಲ್ಲಲ ಕಾಾರ್ಯಯಕ್ಷೇೇತ್ರರಗಳಲ್ಲಿಿ ಪ್ರಾಾ�ಮಾಾಣಿಕವಾಾಗಿ 
ಶ್ರರಮಿಸುುವುದುು;

(ಟ)	 ಆರರಿಂಂದ ಹದಿನಾಾಲ್ಕುು � ವರ್ಷಷಗಳ ನಡುುವಿನ ತನ್ನನ ಮಕ್ಕಕಳಿಗೋ�ೋ, ತನ್ನನ ರಕ್ಷಣೆಯಲ್ಲಿಿರುುವ 
ಮಕ್ಕಕಳಿಗೋ�ೋ ಆಯಾಾ ಸಂಂದರ್ಭಾ�ಾನುುಸಾಾರ ಹೆತ್ತತವರೋ�ೋ ರಕ್ಷಕರೋ�ೋ ವಿದ್ಯಾಾ�ಭ್ಯಾಾ�ಸಕ್ಕಿಿರುುವ 
ಅವಕಾಾಶವನ್ನುು� ಏರ್ಪಪಡಿಸುುವುದುು.



ಮಕ್ಕಕಳ ಹಕ್ಕುು �ಗಳು

ಪ್ರೀೀ�ತಿಯ ಮಕ್ಕಕಳೇೇ,

	 ನಿಮ್ಮಮ ಹಕ್ಕುು �ಗಳ ಕುುರಿತುು ತಿಳಿಯಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ? ಹಕ್ಕುು �ಗಳ ಕುುರಿತಾಾಗಿರುುವ ತಿಳುವಳಿಕೆಯುು ನಿಮ್ಮಮ 

ಭಾಾಗವಹಿಸುುವಿಕೆ, ಸಂಂರಕ್ಷಣೆ, ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ನ್ಯಾಾ�ಯ ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಖಾಾತರಿಪಡಿಸಲುು ಪ್ರೇೇ�ರಣೆಯನ್ನೂ�ೂ 

ಪ್ರರಚೋ�ೋದನೆಯನ್ನೂ�ೂ ನೀೀಡುುತ್ತತದೆ. ನಿಮ್ಮಮ ಹಕ್ಕುು �ಗಳನ್ನುು� ಸಂಂರಕ್ಷಿಸಲುು ಈಗ ಒಂಂದುು ಆಯೋೋಗವು ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುತ್ತಿಿದೆ. 

‘ಕೇೇರಳ ಪ್ರಾಂ�ಂ�ತ್ಯಯ ಮಕ್ಕಕಳ ಹಕ್ಕುು � ಸಂಂರಕ್ಷಣ ಆಯೋೋಗ’ ಎಂಂದುು ಅದರ ಹೆಸರುು. ನಿಮ್ಮಮ ಹಕ್ಕುು �ಗಳು ಯಾಾವುವು ಎಂಂದುು 

ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ. 
•	      ವಾಾಕ್ ಮತ್ತುು� ಅಭಿವ್ಯಯಕ್ತಿಿ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ�  .
•	 ಜೀೀವ ಮತ್ತುು� ವ್ಯಯಕ್ತಿಿ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ�ದ  ರಕ್ಷಣೆ.

•	ಪ ರಿಪೂರ್ಣಣವಾಾದ ಬದುುಕುು ಹಾಾಗೂ� ವಿಕಾಾಸದ 
ಹಕ್ಕುು �.

•	ಜಾ ತಿ, ಮತ, ವರ್ಗಗ, ವರ್ಣಣ ಎಂಂಬ 
ಚಿಂಂತನೆಗಳನ್ನುು� ಮೀೀರಿ ಗೌೌರವಿಸಲ್ಪಪಡುುವ ಮತ್ತುು� 
ಅಂಂಗೀೀಕರಿಸಲ್ಪಪಡುುವ ಹಕ್ಕುು �.

•	ದೈ ೈಹಿಕ, ಮಾಾನಸಿಕ ಹಾಾಗೂ� ಲೈಂಂ�ಗಿಕ 
ದೌೌರ್ಜಜನ್ಯಯಗಳಿಂಂದ ರಕ್ಷಣೆ ಪಡೆಯಲೂೂ ಶುುಶ್ರೂ�ೂಷೆ 
ಪಡೆಯಲೂೂ ಇರುುವ ಹಕ್ಕುು �.

•	 ಬಾಾಲ ಕಾಾರ್ಮಿಿಕತನದಿಂಂದ ಹಾಾಗೂ� 
ಅಪಾಾಯಕಾಾರಿ ಕೆಲಸಗಳಿಂಂದ ಬಿಡುುಗಡೆ.

•	 ಪಾಾಲ್ಗೊೊ�ಳ್ಳುುವಿಕೆಯ ಹಕ್ಕುು �.

•	 ಬಾಾಲ್ಯಯವಿವಾಾಹದಿಂಂದ ರಕ್ಷಣೆ.

•	ವೈ ೈಯಕ್ತಿಿಕ ಸಂಂಸ್ಕೃೃ�  ತಿಯನ್ನುು� ಅರಿತುುಕೊಂ�ಂಡುು 
ಅದನ್ನುು� ಅನುುಸರಿಸಿ ಬದುುಕುುವ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ�  .

•	 ನಿರ್ಲಲಕ್ಷ್ಯಯಕ್ಕೆೆ   ಒಳಗಾಾಗದಂಂತೆ ಸಂಂರಕ್ಷಣೆ.

•	 ಉಚಿತ ಹಾಾಗೂ� ಕಡ್ಡಾಾ�ಯ ಶಿಕ್ಷಣದ ಹಕ್ಕುು �.

•	ಕಲಿ ಯಲೂೂ ಆಟವಾಾಡಲೂೂ ಇರುುವ ಹಕ್ಕುು �.

•	ಪ್ರೀೀ �ತಿ ಹಾಾಗೂ� ರಕ್ಷಣೆಯನ್ನುು� ಒದಗಿಸುುವ 
ಕುುಟುಂ�ಂಬ ಹಾಾಗೂ� ಸಮಾಾಜವನ್ನುು� ಪಡೆಯುುವ 
ಹಕ್ಕುು �.

ನಿಮ್ಮಮ ಕೆಲವು ಜವಾಾಬ್ದಾಾ�ರಿಗಳು
•	 ಶಾಾಲೆ, ಸಾಾರ್ವವಜನಿಕ ಸೊ�ತ್ತುು�ಗಳನ್ನುು� ಹಾಾನಿ ಮಾಾಡದೆ 

ರಕ್ಷಿಸುುವುದುು.

•	 ಶಾಾಲೆಯಲ್ಲಿಿ ಹಾಾಗೂ� ಕಲಿಕಾಾ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಶಿಸ್ತುು� ಪಾಾಲಿಸುುವುದುು.

•	 ಶಾಾಲಾಾ ಅಧಿಕಾಾರಿಗಳನ್ನುು� , ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರನ್ನುು� , 
ಹೆತ್ತತವರನ್ನುು� ಹಾಾಗೂ� ಸಹಪಾಾಠಿಗಳನ್ನುು� 
ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು ಮತ್ತುು� ಅಂಂಗೀೀಕರಿಸುುವುದುು.

•	ಜಾ ತಿ, ಮತ, ವರ್ಗಗ, ವರ್ಣಣ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ ಚಿಂಂತನೆ 
ಗಳನ್ನುು� ಮೀೀರಿ ಇತರರನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸಲೂೂ 
ಅಂಂಗೀೀಕರಿಸಲೂೂ ಸಿದ್ಧಧರಾಾಗುುವುದುು.

ಸಂಂಪರ್ಕಿಿಸಬೇೇಕಾಾದ ವಿಳಾಾಸ:
ಕೇೇರಳ ಪ್ರಾಂ�ಂ�ತ್ಯಯ ಮಕ್ಕಕಳ ಹಕ್ಕುು � ಸಂಂರಕ್ಷಣ ಆಯೋೋಗ

‘ಶ್ರೀೀ� ಗಣೇೇಶ್’, ಟಿ.ಸಿ. 14/2036, ವಾಾನ್ ರೋ�ೋಸ್ ಜಂಂಕ್ಷನ್, ತಿರುುವನಂಂತಪುರ-34
ಫೋೋನ್ : 0471-2326603

E-mail : childrightscpcr@kerala.gov.in, rtecpcr@kerala.gov.in
Website : www.kescpcr.kerala.gov.in.

ಮಕ್ಕಕಳ ಸಹಾಾಯವಾಾಣಿ : 1098, ಅಪರಾಾಧ ನಿಯಂಂತ್ರರಣ : 1090, ನಿರ್ಭಭಯ : 1800 425 1400
ಕೇೇರಳ ಪೋೋಲೀೀಸ್ ಸಹಾಾಯವಾಾಣಿ : 0471-3243000/44000/45000
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