
4

விளைையாாட்டுப் பெெட்டி
தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் 

INFORMATION AND COMMUNICATIONS TECHNOLOGY
வகுப்பு

கேேரள அரசு  
கல்வித்துறைை

மாாநிலக் கல்வி ஆராாய்ச்சி மற்றும் பயிற்சி நிறுவனம் (SCERT), கேேரளம்
2025

ACTIVITY BOOK



தேேசிய கீதம்

உறுதிமொ�ொழி 

Prepared by :
	 Kerala Infrastructure and Technology for Education [KITE]
	 Poojappura, Thiruvananthapuram - 695012, Kerala
	 For State Council of Educational Research and Training (SCERT)
	 Poojappura, Thiruvananthapuram - 695012, Kerala
	 First Edition	 : 2025
	 Website		  : www.kite.kerala.gov.in,  www.scertkerala.gov.in
 	 email		  : contact@kite.kerala.gov.in, scertkerala@gmail.com
	 Phone		  : 0471-2529800, 0471-2341883, Fax: 0471-2529810, 0471-2341869
	 Type setting	 : KITE
	 Layout		  : KITE	
	 Printed at	 : KBPS, Kakkanad, Kochi - 30
	 © Department of Education, Government of Kerala

	 ஜன கண மன அதிநாாயக ஜய ஹே�
	 பாாரத பாாக்ய விதாாதாா
	 பஞ்சாாப சிந்து குஜராாத மராாட்டாா
	 திராாவிட உத்கல பங்காா
	 விந்திய ஹிமாாசல யமுனாா கங்காா
	 உச்சல ஜலதி தரங்காா
	 தவ சுப நாாமே� ஜாாகேே
	 தவ சுப ஆசிஸ மாாகேே
	 காாகேே தவ ஜய காாதாா
	 ஜன கண மங்கள தாாயக ஜய ஹே�
	 பாாரத பாாக்ய விதாாதாா
	 ஜய ஹே�! ஜய ஹே�! ஜய ஹே�!
	 ஜய ஜய ஜய ஜய ஹே�!

இந்தியாா எனது நாாடு. இந்தியர் அனை�வரும் எனது உடன்பிறந்தோ�ோர்.
எனது நாாட்டைை நாான் உயிரினும் மே�லாாக மதிக்கிறேேன். அதன் வளம் 
வாாய்ந்த ப ல்வகைைப் ப ரம்பரைைப் புகழில் நாான் பெெருமைைகொ�ொள்கிறேேன். 
அதற்குத்தக நாான் என்றும் நடந்துகொ�ொள்வே�ன்.
என் பெெற்றோ�ோர், ஆசிரியர், மூத்தோ�ோர் இவர்களைை நாான் நன்கு மதிப்பேேன்.
எல்லாாருடனும் நாான் ப ண்புடன் ப ழகுவே�ன். எனது நாாட்டினிடமும் 
நாாட்டு மக்களிடமும் பக்தியுடன் இருப்பேேன் என உறுதி கூறுகிறேேன். 
அவர்களின் நலத்திலும் வளத்திலும் எனது இன்பமும் அடங்கியிருக்கிறது.

தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம்-IV



அன்பாார்ந்த நண்பர்களே�,

கணினி என்ற நண்பனின்
பல சிறப்புகளைை முன் வகுப்புகளில்
தெெரிந்து கொ�ொண்டோ�ோம்.

விளைையாாட்டுடன் சற்றேே முக்கியத்துவம்
கூடிய கணினியைை
எவ்வாாறு பயன்படுத்தலாாம் என்பதைை
இந்த நூல் வாாயிலாாக அறியலாாம்.

மொ�ொழியும் கணிதமும் 
பாாடல்களும் அவற்றிற்காான மெ�ட்டுக்களைையும்
உருவாாக்கும் செெயல்பாாடுகளும் உள்ளன.

மே�லும், இந்த நண்பனுடன் உரைையாாடவும் 
கற்றுக்கொ�ொள்வீர்கள்

அத்துடன் உங்களுடைைய சுற்றுச்சூழல் காாட்சிகளைை நேேரடியாாக 
உற்றுநோ�ோக்கி ஒப்புமைைப்படுத்தவும் முயல்வீர்கள் தாானே�.

	      	 அன்பு வாாழ்த்துக்களுடன்,
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7தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி

இப்போ�ோது எத்தனை� 
முறைை திரும்பத் 
திரும்ப மாாற்றி 
வரைைந்தீர்கள்?

அலகு 1 
படம் வரைையலாாம்

இப்படத்தைை கணினியில் 
வரைைந்து பாாருங்கள். 

அப்போ�ோது பல நிறத்தைையும் 
கொ�ொடுத்து ரசிக்கலாாமே�



செ�யல்பா�ட்டிற்கு...
வரைைதல்

கோ�ோடு வரைைய

வடிவங்கள் வரைைய

நிறம் கொ�ொடுக்க

நிறம் மாாற்ற



இனி  
எவ்வளவு  
படங்களைை 

வே�ண்டுமாானாாலும் 
வரைையுங்கள்.

வரைைந்த படத்தைை 
கணினியில் சேேமிக்க 
Save-ஐ அழுத்தினாால் 

போ�ோதும்.
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ரோ�ோமாானிய எண்களைைக் குறித்து அறிய ஜிகோ�ோம்ப்ரியிலுள்ள 
‘ரோ�ோமாானிய எண்கள்’ என்ற விளைையாாட்டைை விளைையாாடிப் பாாருங்கள்.

செ�யல்பா�ட்டிற்கு...
ஜிகோ�ோம்ப்ரிஸ் வரலாாறு ரோ�ோமாானிய 

எண்கள்

அலகு 2 
ரோ�ோமாானிய எண்கள்

ஐ.வி  
என்பது  
அல்ல...

அவைை 
ரோ�ோமாானிய 
எண்கள்…
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அனை�த்து படிநிலைைகளைையும் நிறைைவே�ற்றுங்கள்.



இங்குதாான் தட்டச்சு  
செெய்ய வே�ண்டும்.
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அலகு 3 
குறிவைைக்கலாாம்,  

பெெருக்கல் படிக்கலாாம்

குறி தவற வே�ண்டாாம்...

இனி கணினியில் 
குறிவைைக்கலாாம்?
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

செ�யல்பா�ட்டிற்கு...

டக்ஸ்மே�த் பிளே� அலோ�ோன் மே�த் கமே�ண்டு  
டிரெெய்னிங் அக்காாடமி

மல்டிபிள்ஸ் ஆஃப் 3 

கீழே� விழும் எண்ணின் 
பெெருக்கல் பலனை� தட்டச்சு 

செெய்து பாாருங்கள்.
வாான வே�டிக்கைை
காாணலாாம்…
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அலகு 4 
காால்வாாய் பூட்டைை இயக்குவோ�ோம்

மலைை ஏறும்  
படகாா...?

படகைை மே�லே� கொ�ொண்டு 
செெல்லும் செெயல்பாாட்டைை 

செெய்து பாாருங்கள்.
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

செ�யல்பா�ட்டிற்கு...
ஜிகோ�ோம்ப்ரிஸ் சோ�ோதனை� காால்வாாய் பூட்டைை 

இயக்குவோ�ோம்

நீர் சமப்படுத்த இந்த 
பூட்டுகளைைத் திறக்க 

வே�ண்டும்.

படகு காால்வாாய் வழியாாக இருபுறமும் பயணிக்கும் 
வகைையில் பூட்டுகளைையும் தகவுகளைையும் சரியாான 

வரிசைையில் திறக்கவும்.
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அலகு 5 
24 மணிநே�ரக் கடிகாாரம்

ஜயந்தி ஜனதாா எக்ஸ்பிரஸ் 
18 மணி 55  நிமிடங்களுக்கு 
முதல் பிளாாட்பாாரத்திலிருந்து 

புறப்படும்.

பதினெ�ட்டு  
மணியாா?

நேேரத்தைை  
அப்படியும்  

குறிப்பிடலாாம்.

EduActiv8 லுள்ள  
Time Matching 
விளைையாாட்டைைப் 

பாாருங்கள்.
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

செ�யல்பா�ட்டிற்கு...

எஜூூஆக்டிவே�ட் லாாகின் மே�த்ஸ் டைைம்

கிளாாக் டைைம் மே�ச்சிங்

லெ�வல் 7  
முதல்  

விளைையாாடவும்.

ஒரேே நேேரத்தில் காாட்டப்படும் 
கடிகாாரங்களைைத் தேேர்வு 

செெய்யவும்.
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அலகு 6 
ஒழுங்குப்படுத்தலாாம்

மே�ற்கூரைை கட்ட 
வே�ண்டாாமாா...?

அதற்கு சுவர் கட்டும் 
வே�லைை முழுமைையடைைய 

வே�ண்டும்.

சொ�ொற்களைை 
வரிசைைப்படுத்தும் 

ஒரு விளைையாாட்டைை 
விளைையாாடலாாமாா.
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

செ�யல்பா�ட்டிற்கு...

ஜிகோ�ோம்ப்ரிஸ் வே�ர்ட்ஸ்
ஆர்டரிங் 

செ�ன்டன்சஸ்

தரப்பட்டுள்ள சொ�ொற்களைைப் பயன்படுத்தி  
பொ�ொருள்படும் சொ�ொற்றொ�ொடர்களைை உருவாாக்குங்கள்.

சொ�ொற்களைை வரிசைையாாக 
மே�லுள்ள களத்தினுள்  
இழுந்து வைைத்தாால்  

போ�ோதும்.

ஜிகோ�ோம்ப்ரியின் மொ�ொழியைை ஆங்கிலத்துக்கு மாாற்றிய 
பிறகு இந்த விளைையாாட்டைை விளைையாாடுங்கள்.

18 தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IV விளைையாாட்டுப் பெெட்டி



Happy Birthday to you... 
Happy Birthday dear Malathi... 

Happy Birthday to you...

அலகு 7 
பியாானோ�ோ வாாசிக்கலாாம்

மாாலதியின் பிறந்த நாாளன்று நண்பர்கள் கேேக் வெ�ட்டி  
பாாட்டுப்பாாடிக் கொ�ொண்டாாடினர்.

இசைைப்பாாட்டைை 
உருவாாக்கும் கருவிகள் 
நமது கணினியிலும் 
உள்ளன என்று 

உங்களுக்குத் தெெரியுமாா?

நண்பர்கள் பாாடிய பாாட்டைைக் கேேட்டீர்களாா?  
இப்பாாட்டைை, கணினியிலுள்ள பியாானோ�ோவில்  

கேேட்கலாாமாா...?

19தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி



செ�யல்பா�ட்டிற்கு...
ஜிகோ�ோம்ப்ரிஸ்

பாாடலைை இசைைக்க  
இங்கேே சொ�ொடுக்கவும்.

இசைை பியாானோ�ோ 
கம்போ�ோஸிஷன்

இனி, லெ�வல் 7 திறந்து ஆசிரியரின் உதவியுடன் கணினியிலுள்ள 
பிறந்தநாாள் பாாடலைைக் கேேளுங்கள்.

கணினியிலுள்ள 
பாாடல்களைைக்  
கண்டறிய  
இங்கேே  

சொ�ொடுக்கவும்.

பாாடலைைக் கேேட்டீர்களாா?

இந்தப் பாாடலைை பியாானோ�ோவில் உருவாாக்கிப் பாார்க்கலாாமாா? 

இதற்கு லெ�வல் 1 ஐத் திறக்கவும்.

20 தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IV விளைையாாட்டுப் பெெட்டி



G4 G4 A4 G4 C5 B4 B4 
G4 G4 A4 G4 D5 C5 C5

G4 G4 G5 E5 C5 B4 A4 A4 
F5 F5 E5 C5 D5 C5 C5

அடுத்த கீகள் கிடைைக்க இங்கு 
அழுத்தினாால் போ�ோதும்.பாாடலைை மீட்ட இந்தக்  

கீகளைை ஒவ்வொ�ொன்றாாக 
அழுத்தினாால் போ�ோதும்.

இந்த வரிசைையில்  
கீகளைை அழுத்த  
வே�ண்டும்.

இனி இந்த வரிசைைகளைையும் 
அதனுடன் சேேர்த்து 

செெயல்படுத்திப் பாார்க்கவும்.

நிறைைவு பெெற்றாால்  
பாாடலைை செெயல்படுத்தி 

கேேட்கவும்…

21தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி



B3 E4 E4 F#4 E4 E4
B3 E4 E4 F#4 E4
B3 E4 E4 F#4 E4 E4
B3 E4 E4 F#4 E4

தன்னன்னம் 
தாானன்னம் 

தாாளத்திலாாடி…

பிறந்தநாாள் பாாடலைை பியாானோ�ோவில் இசைைத்தீர்களாா?  
விளைையாாட்டில் பிற கட்டங்களைையும் ஆசிரியர் உதவியுடன் 
விளைையாாடிப் பாாருங்கள்.

பிறகு ஏழாாவது கட்டத்தைை (நிலைையைை)திறந்து கீழே� உள்ள பாாடலைை 
உருவாாக்க முடியுமாா என முயன்று பாாருங்கள்.

மே�லும் பாாடல்களைை உருவாாக்கலாாம்.

இனி நீங்கள் எப்போ�ோதும் பாாடும் பாாடல்களைை கணினியில் இசைைத்துப் 
பாாருங்கள்.

22 தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IV விளைையாாட்டுப் பெெட்டி



........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................



பாாட்டின் குறியீடுகளைைக் கீழே� 
எழுதிய பிறகு பியாானோ�ோவில் 

இசைைத்துப் பாாருங்கள்.

23தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி



செ�யல்பா�ட்டிற்கு...

CuteWriter

அலகு 8 
கணினியில் எழுதலாாம்

ஐயோ�ோ!  
மழைையில் நனை�ந்து 

எழுத்துக்கள் 
 அழிந்து போ�ோயிற்றேே… 

எழுத நாான்  
உதவுகிறேேன்.  
அழியாாமல்  
பாாதுகாாத்து  
வைைக்கவும்  
செெய்யலாாம்.

My Family குறித்து 
கணினியில்  
தட்டச்சு (டைைப்)  
செெய்யலாாமாா?

24 தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IV விளைையாாட்டுப் பெெட்டி





இந்தப் பக்கத்தில்  
டைைப் செெய்யுங்கள்…

இங்கு சொ�ொடுக்கி 
எழுத்துக்களின்  
அளவைைக் கூட்ட  

முடியும்.

எழுத்துக்களின்  
நிறத்தைைத் தேேர்வு  

செெய்ய. டைைப்  
செெய்தவற்றைை  
கணினியில்  
பாாதுகாாக்க.

ஆசிரியருக்கு 
Enter, Caps Look, Space, Backspace கீகள் போ�ோன்றவற்றைை 
மாாணவர்களுக்கு அறிமுகப்படுத்தவும்.

சேேமிக்கப்பட்டவற்றைை Open பயன்படுத்தித் திறந்து பாார்க்கலாாம். 
மாாறுதலைையும் செெய்யலாாம்.

25தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி



செ�யல்பா�ட்டிற்கு...

ஜிகோ�ோம்ப்ரிஸ்

அலகு 9 
நாான் எங்கே�?

ஒளிந்து  
கொ�ொண்டேேன்...

கண்டு  
கொ�ொண்டேேன்.  
மரத்திற்குப்  
பின்னாால்  
தாானே�?

இடம் எங்கு என்று  
தேேர்வு செெய்வதுதாான் நமது 
விளைையாாட்டு (கெ�ய்ம்).

லாாஜிக் பொ�ொசிஷன்ஸ்

26 தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IV விளைையாாட்டுப் பெெட்டி





எனது இடத்தைைக்  
குறிக்கும் சொ�ொல்லின் மீது 

சொ�ொடுக்கவும்.

ஆசிரியருக்கு 
ஜிகோ�ோம்ப்ரிஸ் மொ�ொழியைை ஆங்கிலத்துக்கு மாாற்றிய பிறகு இந்த 
கெ�ய்மைை விளைையாாடவும்.

27தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி



அலகு 10 
கலண்டரிலுள்ள விளைையாாட்டுகள்

எனது பிறந்தநாாளைைக் 
காாலண்டரில் 

காாணவில்லைையே�?

என்ன  
காாரணம்?

கலண்டரில் இதுபோ�ோன்ற 
சுவாாரஸ்யமாான விஷயங்களைை 

அறிய வே�ண்டாாமாா?

28 தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IV விளைையாாட்டுப் பெெட்டி



செ�யல்பா�ட்டிற்கு...

ஜிகோ�ோம்ப்ரிஸ்



அளவுகள்
நாாளைைக்  

கண்டுபிடிக்கலாாம்

தரப்பட்ட வினாாவிற்காான 
விடைையைைக் 

கண்டுபிடிக்கலாாமாா?

விடைை சரியாா  
என்று அறிய இங்கு 

சொ�ொடுக்கிப்  
பாார்க்கவும்.

பிறலெ�வல்களைை 
சோ�ோதித்து பிப்ரவரி 

மாாதத்தின் 
செெயல்பாாட்டைைக் 

கண்டடைைவீர்களாா?

29தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி



செ�யல்பா�ட்டிற்கு...

அலகு 11 
மாாநிலங்களும் தலைைநகரங்களும்

கேேரளாா எக்ஸ்பிரஸ் பல 
மாாநிலங்கள் வழியாாகப் 
பயணம் செெய்கிறது.

கேேரளம், தமிழ்நாாடு,  
ஆந்திராா, மகாாராாஷ்டிராா, 

மத்தியபிரதேேஷ், 
உத்தரப்பிரதேேஷ்,......

இந்த  
மாாநிலங்களின் 
தலைைநகரங்கள்  

எவைை?

கெ�-ஜியோ�ோகிரபி மெ�ன்பொ�ொருளைை 
சோ�ோதித்துப் பாார்க்கவும்…

கெ�-ஜியோ�ோகிரபி இந்திய நிலப்படம்

30 தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IV விளைையாாட்டுப் பெெட்டி



மாாநிலம்					     தலைைநகரம்

1. ...............................................		  1. ............................................
2. ...............................................		  2. ............................................
3. ...............................................		  3. ............................................
    ...............................................		      ............................................
    ...............................................  		     ............................................
    ...............................................		      ............................................



நிலப்படத்தைை ஆய்ந்து 
கேேரளாா எக்ஸ்பிரஸ் கடந்து 
செெல்லும் மாாநிலங்களைையும் 

அவற்றின் 
தலைைநகரங்களைையும் 

கண்டறியுங்கள்.

அட்டவணை�யைை  
நிரப்ப  

மறவாாதீர்கள்…

31தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி



செ�யல்பா�ட்டிற்கு...

அலகு 12
சுற்றியுள்ள அளவு

“வட்டத்தில் குழியெ�டுத்து 
நீளத்தில் பாாத்திகட்டி பாாக 
வே�ண்டும் செெங்கீரைை”

பாாத்தியின் நீள  
அகலங்களைை  

சற்று கூட்டலாாம்.

நீளமும் அகலமும் 
கூட்டும்போ�ோது பாாத்தியைைச் 
சுற்றும் கட்ட வே�ண்டிய 

வே�லியின் அளவைையும் கூட்ட 
வே�ண்டுமே�.

இப்போ�ோது சுற்றளவு 
காாண்பதற்காான  

கெ�ய்ம்  
விளைையாாடலாாமாா?

ஃபெெட் மே�த்ஸ் ஏரியாா பில்டர் எக்ஸ்புளோ�ோர்

32 தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IV விளைையாாட்டுப் பெெட்டி





ஆசிரியருக்கு 
கட்டம் 1 : 	 கிரிட்டும் அளவும் காாட்டி சமசதுரக் காார்டுகளைைச் 

சேேர்த்துவைைத்து சுற்றளவு காாண்க.

கட்டம் 2 : 	 எண்களைைத் தவிர்த்து கிரிட்டைை மட்டும் நிலைை நிருத்தி 
சுற்றளவைைக் காாணலாாம். பிறகு கிரிட்களைைத் தவிர்த்து 
எண்களைை மட்டும் நிலைை நிறுத்தி சுற்றளவு காாண்க.

கட்டம் 3: 	 எழுத்துகளைையும் கிரிட்டைையும் தவிர்த்து, வடிவத்தைை மட்டும் 
நிலைைநிறுத்தி பக்கங்களின் நீளத்தைைக் கண்டறிந்து 
சுற்றளவைைக் காாண்க.

இந்தக் காார்டுகளைைப் 
பயன்படுத்தி களத்தில் 

வடிவங்களைை 
உருவாாக்குங்கள்.

இங்கேே சொ�ொடுக்கி 
காார்டுகளைைத்  
தவிர்க்கலாாம்.

பக்கங்களின் அளவு  
கண்டு வடிவத்தின் 
சுற்றளவு காாண்க.

இங்கு சொ�ொடுக்கி 
அளவுகளைைத்  
தவிர்க்கலாாம்.

33தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி



செ�யல்பா�ட்டிற்கு...

ஜிகோ�ோம்ப்ரிஸ்

அலகு 13
நீர்மூழ்கிக் கப்பலுக்கு உதவலாாம்

எங்கேேயும்  
இடிக்காாமல் எப்படிப்  
பறக்க வைைப்பது.

கவனமாாகத்தாான்  
வே�கத்தைைக்  

கூட்ட வே�ண்டும்.

நீர்மூழ்கிக் கப்பலைை 
கட்டுப்படுத்தும் ஒரு கெ�ய்ம் 

விளைையாாடலாாமாா?

சோ�ோதனை�

நீர்மூழ்கிக்  
கப்பலுக்கு வழிகாாட்டுக

34 தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IV விளைையாாட்டுப் பெெட்டி





தொ�ொட்டியிலுள்ள நீரின் 
அளவைைக் கட்டுப்படுத்த 
இங்கு சொ�ொடுக்கவும். இங்கு சொ�ொடுக்கி 

திசைையைைக் 
கட்டுப்படுத்தலாாம்.

இங்கு சொ�ொடுக்கி  
நீர்மூழ்கிக் கப்பலின் 

வே�கத்தைைக் 
கட்டுப்படுத்தலாாம்.

அனை�த்து லெ�வல்களிலும் விளைையாாடலாாம்.

35தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி



அலகு 14
திருவிழாா மே�ளம்

அமுதாாவின் பள்ளியில் நுழைைவு விழாாவின் படத்தைைப் பாார்த்தீர்களாா?

புதிய மாாணவர்களைை வரவே�ற்க பள்ளியில் என்னெ�ன்ன ஏற்பாாடுகள் 
செெய்யப்பட்டுள்ளன?

முத்துக்குடைை, 
தோ�ோரணம், 

செெண்டைை மே�ளம், 
பேேன்டு செெட்...

இவற்றுள் உங்களுக்கு மிகவும் பிடித்தது எது?

•	 ....................................................................................................................................................

பள்ளி நுழைைவு விழாாவில் அமுதாாவும் ந ண்பர்களும் முழக்கிய 
செெண்டைை மே�ளத்தைை நாாமும் கேேட்கலாாமாா?

கணினியிலுள்ள  
School_Resources கோ�ோப்பில் 
செெண்டைையின் ஒலிக்கோ�ோப்பு 

உள்ளது.

36 தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IV விளைையாாட்டுப் பெெட்டி



செ�யல்பா�ட்டிற்கு...

Thalam

ஒலிக் கோ�ோப்பைை செெயல்படுத்திப் பாாருங்கள்.

மே�ள இசைை  அனை�வருக்கும் பிடித்ததாா? இப்படிப்பட்ட மே� ளத்தைை 
நாாமும் செெய்துபாார்க்கலாாம்.

விளைையாாட்டுப் பெெட்டியில் 
தாாள இசைைக் கருவிகள் 

உள்ளன.

தாாளம்

மே�ளக் கருவிகள்  
இங்கு உள்ளன.

37தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி



	 பிறகு இதைைப்போ�ோலச் சொ�ொடுக்கி தாாள வரிசைையைை உருவாாக்கலாாம்.

	 பிறகு, பிற கருவிகளில் உள்ள தா ாளங்கள் உருவாாகும் 
இடத்தில் சொ�ொடுக்கி உங்களுக்குப் பிடித்த வகைையில் ஒரு மே�ளத்தைை 
உருவாாக்குங்கள்.

தாாளக் கருவிகளைை நண்பர்கள் கவனித்தீர்களாா?

முதலாாவதாாக, செெண்டைையில் சொ�ொடுக்கிப் பாார்க்கவும்.

அனை�வரும் தயாார் செெய்த 
திருவிழாா மே�ளத்தைைத் 

தொ�ொடங்கலாாம்.

தயாார் செெய்தவற்றைை  
ஆசிரியரின் உதவியுடன் 

சேேமிக்கவும்.

38 தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IV விளைையாாட்டுப் பெெட்டி



ஆசிரியருக்கு,



நமக்குத் தேேவைையாான 
 பாார்மே�ட்டிற்கு மாாற்ற. சேேமிக்க.

39தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி



அலகு 15
வழிகாாட்டலாாம்

நேேராாக செென்று  
வலதுபுறம் திரும்பினாால் 
நாான்காாவது வகுப்பாாகும்.

திரும்பி 
வரும்போ�ோது…?

மீனின் அருகில்  
செெல்வதற்காான வழி 

காாட்டமுடியுமாா?

40 தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IV விளைையாாட்டுப் பெெட்டி



செ�யல்பா�ட்டிற்கு...

ஜிகோ�ோம்ப்ரிஸ்



வழி புரோ�ோகிரா�ம் 
செ�ய்வோ�ோம்

உருவாாக்கலின்  
கட்டங்களைை இங்கு 

காாணலாாம்.

டக்ஸ் பயணிக்க  
வே�ண்டிய வழியின் 
ஒவ்வொ�ொரு கட்டமும் 

இங்கிருந்து தெெரிவு செெய்க.

41தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி



செ�யல்பா�ட்டிற்கு...

ஜிகோ�ோம்ப்ரிஸ்

அலகு 16
சமமாாகப் பங்கிடலாாம்

சமமாாகப் பங்கிட்டு  
ஒரு பகுதியைை தாாத்தாாவுக்கு 

எடுத்து வைைக்கலாாம்.

அப்படியாானாால் 
ஒவ்வொ�ொருவருக்கும்  
எவ்வளவு பங்கு  
கிடைைக்கும்?

கணக்கு
பின்னங்களைை 

 உருவாாக்குவோ�ோம்

42 தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IV விளைையாாட்டுப் பெெட்டி



எத்தனை� பங்கு 
எடுக்கவே�ண்டும்  
என்பதைை இங்கு  

காாணலாாம்.

கெ�ய்மின் எட்டு லெ�வல் வரைை விளைையாாடலாாம்.

பாாகங்களைை குறிப்பிடும் 
படத்தைைப் பாார்த்தாால் இப்போ�ோது 

பின்ன எண்ணை�க் கூற 
முடியும் தாானே�?

இனி,  
பின்ன எண்களைைக் 

கண்டுபிடிக்கலாாம் என்ற 
அடுத்த கெ�ய்மைை  

விளைையாாடிப் பாாருங்கள்.

43தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி



செ�யல்பா�ட்டிற்கு...

ஜிகோ�ோம்ப்ரிஸ்
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பின்னங்களைை 
கண்டுபிடிப்போ�ோம்கணக்கு

இங்கு சொ�ொடுக்கி 
விடைையளிக்கலாாம்.

விடைை சரியாா என்று  
அறிய OK வைை  
சொ�ொடுக்குங்கள்.

44 தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IV விளைையாாட்டுப் பெெட்டி



டாாங்கோ�ோவைை 
இங்கு கொ�ொண்டுவர 

வே�ண்டும்

டாாங்கோ�ோ கேேட்

அலகு 17 
சொ�ொல்படி நடக்கும் கணினி

பரேேட் ... 
ஃபாார்வே�ர்டு...  

மாார்ச்…

கமாாண்டரின்  
கட்டளைைக்கு இணங்க 

செெயல்படும் துருப்புக்களைைக் 
காாண எவ்வளவு அழகு…

கட்டளைைகள் அளித்தாால் 
அதன்படி செெயல்பட 
என்னாாலும் முடியும்.

கட்டளைைகள் அளித்து 
கணினியிலுள்ள டாாங்கோ�ோ 
கேேட்டைை நடக்கவைைக்கும் 
செெயல்பாாட்டைை நாாமும் 
செெய்யலாாமாா?

45தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி



செ�யல்பா�ட்டிற்கு...

Scratch3 (TurboWarp)

மே�லே� உள்ளபடி நிரல்களைைச் சேேர்த்து ஸ்டேேஜிக்கு மே�ல்   இல் 
சொ�ொடுக்கிப் பாாருங்கள்.

.

46 தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IV விளைையாாட்டுப் பெெட்டி





ஸ்பிரைைட்  
முன்னே�  
செென்றதாா?

ஸ்பிரைைட்  
வெ�குதூரம் செெல்ல  

என்ன செெய்ய  
வே�ண்டும்?

இதற்கு ஒரு முறைை மட்டுமாா உள்ளது?

வெ�கு தூரம் ப யணிக்க ஆசிரியரின் உதவியுடன் கட்டளைைகளைை 
வே�றுமுறைையில் ஒழுங்குபடுத்திப் பாாருங்கள்

ஆசிரியருக்கு 
கீழே� தரப்பட்டுள்ள வாாய்ப்புகளைை மாாணவர்களிடம் உரைையாாடி 
கணினியில் நிரலைை செெயல்படுத்திப் பாார்க்கவும்.

47தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி



செ�யல்பா�ட்டிற்கு...

அலகு 18
வடிவங்களைை உருவாாக்கலாாம்

என்னை�யும்  
உருவாாக்க 
முடியுமாா...

அம்மு  
பயன்படுத்தும்  
வடிவங்கள்  
எவைையெ�னச்  
சொ�ொல்வாாயாா?

வடிவங்களைைச் சேேர்த்து கணினியில் படங்களைை 
உருவாாக்கலாாமாா?

ஜிகோ�ோம்ப்ரிஸ் தன்கிரா�ம் பசில்கள்

48 தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IV விளைையாாட்டுப் பெெட்டி





வடிவங்களைை  
அவற்றின் நிழல்களில்  
சேேர்த்து வைைக்கவும்.

இடம் வலம் திருப்ப...

வடிவங்களைை சுழற்ற..

49தகவல் தொ�ொடர்புத் தொ�ொழில்நுட்பம் - IVவிளைையாாட்டுப் பெெட்டி



செ�யல்பா�ட்டிற்கு...

அலகு 19
வலைைக்குள் பிடிக்கலாாம்

மீன்  
குஞ்சுகளைைப்  

பிடிக்க  
வே�ண்டாாமாா..

எழுத்து  
மீன்களைைப்  
பிடிக்கலாாமாா?

டக்ஸ் டைைப்பிங் ஃபிஷ் காாஸ்கே�ட் மீடியம் ஷாார்ட் வே�ர்டு
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

சொ�ொற்கள் கீழே�  
விழுவதற்குள் சரியாாக 

தட்டச்சு(டைைப்)  
செெய்யவும்.

டைைப் செெய்வதோ�ோடு  
சொ�ொற்களைைச் சத்தமாாக 

வாாசிக்கவும்.

ஆசிரியருக்கு 
Easy, Medium, Hard, Short Words, Long Words… போ�ோன்றவற்றைை 
தெெரிவு செெய்யலாாம்.
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குறிப்புகள்
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ஆசிரியருக்கு, 

	 ஒன்று முதல் மூன்றாாம் வகுப்பு வரைை உள்ள பாாடநூல்களில் “விளைையாாட்டுப் 
பெெட்டி” பாாடத்திட்டத்தின் தொ�ொடர்ச்சியாாக, நாான்காாம் வகுப்புக்காான இந்தப் புத்தகம், சிறப்பாான 
செெயல்களுக்கு கணினியைை எவ்வாாறு பயன்படுத்துவது என்பதைை அறிமுகப்படுத்துகிறது. 
இங்கும், ஐ.சி.டி மற்றும் பிற பாாடங்களின் கருத்துகளைையும் அடிப்படைை திறன்களைையும் 
விளைையாாட்டுகள் மூலம் குழந்தைைகளுக்கு உணர்த்தும் ‘ஏஜ்டெ�யின்மெ�ன்ட்’ கற்றல் முறைை 
இங்கு பின்பற்றப்படுகிறது.

	 இதற்காாக ஜிகாாம்ப்ரிஸ் மெ�ன்பொ�ொருளுடன் சேேர்ந்து, டிராாயிங், டக்ஸ் மே�த், எஜ்யூ 
ஆக்டிவே�ட், கேே-ஜியோ�ோகிரபி, ஃபெெட், தாாளம், ஸ்க்ராாட்ச் 3, டக்ஸ் டைைப்பிங், மற்றும் க்யூட் 
ரைைட்டர் போ�ோன்ற பல மெ�ன்பொ�ொருட்கள் பயன்படுத்தப்பட்டுள்ளன. சிக்கல் அடிப்படைையிலாான 
மற்றும் வே�டிக்கைையாான விளைையாாட்டுகள் மற்றும் செெயல்பாாடுகள் மூலம் குழந்தைைகளின் 
பல்வே�று திறன்களைை வெ�ளிக்கொ�ொணர இவைை பயன்படுகிறது. மற்ற பாாடங்களில் பல்வே�று 
சூழல்கள் தொ�ொடர்பாாக இச்செெயல்பாாடுகள் ஒருங்கிணை�க்கப்பட்டுள்ளன.

	 கணினியில் வரைைய இலகுவாாகப் பயிற்சி பெெற படம் வரைையலாாம் என்ற அலகு 
கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ளது. இதோ�ோடு, ரோ�ோமாானிய எண்கள்ள், குறிவைைக்கலாாம் பெெருக்கல் 
படிக்கலாாம், சுற்றியுள்ள அளவு, சமமாாகப் பங்கிடலாாம் போ�ோன்ற கணிதக் கருத்துக்களைையும் 
மாாணவர்கள் புரிந்துகொ�ொள்ள இந்த மெ� ன்பொ�ொருட்கள் உதவும். பியாானோ�ோ வாாசிக்கலாாம் 
மற்றும் திருவிழாா மே�ளம் ஆகியவைை மாாணவர்களில் இசைைக்கலைைக்காான ஆர்வத்தைை 
ஊக்குவிக்கும் நோ�ோக்கத்துடன் வடிவமைைக்கப்பட்டுள்ளது.

	 மாாநிலங்களும் தலைைநகரங்களும் என்ற அலகில் அறிமுகமாான  
கேே-ஜியோ�ோகிரபி எனும் டிஜிட்டல் வரைைபட மெ�ன்பொ�ொருள், வரைைபட கற்றலுக்காான பல்வே�று 
செெயல்பாாடுகளுக்கும் பயன்படுகிறது. மே�லும், 24 மணிநேேரக் கடிகாாரம், கலண்டரிலுள்ள 
விளைையாாட்டுகள், நாான் எங்கேே? ஆகியவைை சுற்றுப்புறப் பாாடங்களுக்கும், கணினியில் 
எழுதலாாம், வலைைக்குள் பிடிக்கலாாம் போ�ோன்றவைை மொ�ொழி கற்றலுக்கும் பயன்படுகின்றன.

	 குறியீட்டுத்திறன் (Coding Skill) தொ�ொடக்கப் பள்ளி அளவிலே�யே� மாாணவர்களாால் 
கற்றுக்கொ�ொள்ளப்பட வே�ண்டும். சொ�ொல்படி நடக்கும் கணினி என்ற அலகில் ஸ்க்ராாட்ச் என்னும் 
ப்ளாாக் புரோ�ோகிராாமிங் மொ�ொழி பயன்படுத்தி சிறிய குறியீட்டு செெயல்பாாடுகள் வழங்கப்பட்டுள்ளன. 
கட்டளைைகள் வழங்கி கணினியைை இயக்குவது மாாணவர்களுக்கு மகிழ்ச்சியாான அனுபவமாாக 
இருக்கும். இதன் மூலம் அவர்களின் யூகிக்கும்திறனும் பிரச்சினை�களைைத் தீர்க்கும் திறனும் 
மே�ம்படும். மே�லும், காால்வாாய் பூட்டைை இயக்குவோ�ோம், ஒழுங்குபடுத்தலாாம், நீர்மூழ்கி கப்பலுக்கு 
உதவலாாம், வழிகாாட்டலாாம், வடிவங்களைை உருவாாக்கலாாம் போ�ோ ன்ற செெ யல்பாாடுகள் 
மாாணவர்களின் மனப்பக்குவத்தைை வளர்க்கும் நோ�ோக்கத்துடன் வடிவமைைக்கப்பட்டுள்ளன.

	 இச்செெயல்பாாடுகளைை செெ யல்படுத்த, உங்கள் ப ள்ளிகளில் அமைைக்கப்பட்டுள்ள 
தொ�ொழில்நுட்ப வசதிகள் மற்றும் தகவல் தொ�ொடர்பு சாாதனங்கள் உங்களுக்கு உறுதியாாக 
துணை�யாாக இருக்கும். மே�லும், மாாணவர்கள் நேேரடி அனுபவங்களைை பெெறும் வகைையில் 
முழுமைையாான வாாய்ப்புகளைை அளிக்கத் தவறாாது.
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